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MAN'AC

KONNTE DIE
VERKAUFTE

AUFLAGE DER
LETZTEN AUSGABE IM

GEGENSATZ ZUR VORJAHRES-
NUMMER UM 55 PROZENT STEIGERN!

DIE ANZEIGENABTEILUNG
ERREICHEN SIE UNTER
(@82 33) 740112

WIR FREUEN UNS AUF
IHREN ANRUF!

Verkaufsentwicklung im Vergleich zur Vorjahresnummer

1/96 2/96 3/96 4/96 5/96 6/96
+40% +67% +55% +50% +39% +55%




Angesichts der Nintendo-64-Drohung wollen Sega
und Sony auch im fraditionell dUrren Sommer nicht
von Spitzen-Software lassen. In unserem Testteil ver-
geben wir diesmal gleich vier der begehrten "lt's a
MANIAC"-Pradikate — ein klares Zeichen fur die Qualitat

der sommerlichen Software-Offensive.
Wenn Ihr durch unseren Preview- und News-Teil blattert,
seht Ihr. daf auch fir einen reibungslosen Ubergang in

den Herbst und zum Weihnachtsgeschdaft gesorgt ist. Im

Vergleich zur ersten Generation von 32-Bit-Software sind

aktuelle und kommende Saturn- und Playstation-Spiele

schneller, schéner und besser. Die Entwickler haben sich
warmprogrammiert und zeigen anhand von Titeln wie "For-
mel 17, "Soviet Strike” und "Fighting Vipers”, was die Nexi-

Generation-Hardware zu leisten vermag.

Doch die vielversprechenden Titel der zweiten Jah-

reshdalfte sind nur ein Teil der Software-Strategie

gegen Nintendo: Mit Budget-Labels soll der Markt-
fuhrer und sein neues Flaggschiff gleichzeitig "von
unten” angegriffen und — so hoffen Sony
und Sega — versenkt werden. Die CD
macht's moglich: Sega pappt auf wieder-
veroffentlichte Klassiker wie "Digital Pin-

ball”, "Panzer Dragoon” und "Daytona”

das "Hot-Price"-Label (Preis pro Spiel:

knapp 50 Mark), Sony strebt mit den ver-
billigten Neuauflagen von "Ridge Racer”, "Toshinden™ & Co. ein ahn-
liches Preisniveau an. Dann endlich bekommt |hr zu spuren, wovon die
32-Bit-Anbieter seit Jahren schwarmen: Der Hauptvorteil der CD (konkur-

renzlos billig in der Produktion) wird an den Kunden weitergegeben, der

Modul-Vorwurf gegen Nintendo (mit stoischer Hartndckigkeit wiederholt) [ 7277 F

|

bekommt endlich greifbare Substanz.

Die hdchste Rennspielwertung der MAN!AC-Geschichte: Mit Action- und Simufationsmodi 128t Formel 1

alle anderen Rennspiele aut der

geraden stehen. Unser Urteil: 90% (ab Seite 62)
Fur regelmafiige MANIAC-Leser kommt der Uberraschungshit aus Frankreich nicht ganz so uberraschend

Nach zwei Previews fahrt Burning Road, das ultimative PS-Gebolze, eine Testwertung von 86% ein

Noch wilder: Die MAN!AC-Vora

Fehle

sion des englischen Destrue

ion Derby 2 zeigt schon jetzt, daf alle

organgers erkannt und schonungslos ausgemerzt wurden (ab Seite 12),

A

Am anderen Ende des Racer-Spektrums fahrt eine preisgekronte PC-Simulation an: Das ernsthafte NASCAR

Racing 96 ist der langerwartete Playstation-Einstieg des Software-Riesen Sierra (Vorstellung auf Seite 20)
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Electronic Arts bastelt an einer explosiven
Action/Taktik-Mixtur, die Playstation-Fans
bis zur letzten Cruise Missile fordert.

Blick nach vorne: "NASCAR Racing” fiir die
Playstation besticht durch Detailreichtum,
16 Strecken und Original-Fahrzeuge.

e =]

Made in England: MANIAC besucht die
Action-Profis von Team 17 und zeigt
erste Ballerszenen aus "Project X2".

Schreller als die Konkurrenz: Fighting
Rabert nimmt eine frilhe "Vipers™-Version
fir den Saturn in den Schwitzkasten.

Krawall im Kreml: Soviet Strike
EA strikes back: Der erste 32-Bit-Kampfauftrag
des Hightech-Helikopters gilt der Sony Playstation.

12 Crashcars: Destruction Derby 2
Spektakulare 3D-Karambolagen mit (berlegener Technik:
Der runderneuerte Psygnosis-Hit dreht méachtig auf.

14 Schlangenbrut: Fighting Vipers
Von der Spielhalle in die Saturn-Arena: Rauhe 3D-
Pragelei mit StraBenambiente und VF-Mandvern.

18 MAN!AC vor Ort: Revolution Software
Grafikabenteuer mit historischem Plot: Wir haben die
"Baphomets Fluch”-Entwickler in York besucht.

20 Kreisverkehr & Knochenbruch: NASCAR Racing
Die preisgekronte Simulation jetzt auf der Playstation

22 Weltraum-Wunder: Project X2
Prachtiger Playstation-Shooter von Team 17

24 Talkshow: Andreas von Gliszczynski (Sega)

26 Super Mario 64: So bekommt |hr alle 120 Sterne

28 Zuriick in die Zukunft: Wipeout 2097
Schneller als die Polizei erlaubt: Mit getunten
Wipeout-Jdagern erkunden wir acht neue Strecken.

30 Schnipsel: News & Infos rund ums Videospiel

FEATURES |

Die Playstation-Fibel

Frischgebackene Besitzer der Sony-Konsole erfahren

in unserem Playstation-1x1 alles Uber ihr neues

Spielzeug. Zugabe: Die besten Spiele aller Genres.
78 Pinball-Mania

Was in der Spielhalle SpaB bringt, fetzt auch auf

Konsolen: Ein Insider-Blick auf Video-Flipper.

84 3D-Beschleuniger: Der PC schliagt zuriick
Mit speziellen 3D-Grafikkarten will der PC den Konsolen
auf die Pelle rucken — auch "Quake” wird aufgemotzt.
86 Reisende im Datenstrom: House & Techno im WWW
88 Asian Cinema: Eastern, Animes und Mangas

RUBRIKEN

Last Resort
Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

3 Editorial 90 Kleinanzeigen
82 Leserbriefe 93 Abo-Service
83 Impressum/Inserenten 94 Replay: MSX
87 Stellenanzeige 98 Vorschau
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> onic Arts ldfst
o Rotor warm-

> Die erste 32-

= Bit-Episode der

enddren ,,Strike“
rie Rommt end-

« lich auf Touren.
‘reut Euch auf ein
nungsgeladenes
~Actionspiel mit
taktischer Note.

AKTUELLES

- BV

Insgesamt zwei Stunden
Video-Szenen betten
"Soviet Strike” auf eine
filmahnliche Grundlage
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Links und rechts am

Bildschirmrand werden =

die Vorrate Eures
Helikopters angezeigt 'm'ss;ﬂf
1. AGENTS

_ " lut Ding

spruch hat Electronic
Arts ausgiebig beriick-
sichtigt. Als letzte
Erfolgs-Serie des 16-Bit-Zeitalters
erhilt die ,Strike*-Trilogie CD-Nach-
wuchs. Was 1992 Mike Posehn
anliBlich des Golfkrieges als ,Desert
Strike® in Szene gesetzt hat, wird
nun fiir Playstation und Saturn wie-
derbelebt. Der brisante Action/Tak-
tik-Mix ,Soviet Strike“ soll noch im
September auf den Markt kommen.

Wie der Name schon sagt, hat man
sich das Gebiet der ehemaligen
Sowjetunion als Einsatzort ausge-
sucht. Unter dem Leitspruch .Stoppt
den Krieg, bevor er beginnt* werdet
Ihr an Bord eines bestens bewaffne-
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Im Spiel konnt Ihr

jederzeit detaillierte

Infos liber die einzel-

nen Waffen abrufen

ten Kampfhelikopters
gen Osten geschickt, um
die Demokratie in den
GUS-Staaten zu retten. Die
Spieldesigner gingen
davon aus, da den Kom-
munisten ein Comeback
gelingt — und zwar unter
der Fithrung eines Ex-Soviet-Gene-
rals, bekannt als ,The Shadowman*.
Angesichts dieser Bedrohung fiir
den Weltfrieden hat man die absolu-
te Elite-Truppe der westlichen Welt
um Hilfe gebeten: Ein Fall fiir ,Stri-
ke*. Dieses Team muf in fiinf hals-
brecherischen Missionen den Riick-
fall zu Kommunismus, Tyrannei und
Biirgerkrieg verhindern.

Die Missionen sind wiederum in ver-
schiedene Einzelauftrige unterteilt,
die Euch u.a. in die ruméinische Dra-
cula-Heimatwelt Transsilvanien und
zum Zentrum der Macht, den Mos-
kauer Kreml fithren. Euch zur Seite

Anhand dieser Szenen seht |hr,

Kein Stein bleibt auf dem anderen:
Beinahe alle Gebaude kénnen
in die Luft gejagt werden.

steht ein computergesteuerter Co-
Pilot, den Ihr aus einer Reihe von
High-End-Soldnern aussucht. Ent-
gegen der letzten ,Strike“-Episode
erledigt Ihr Eure Missionen stets im
Cockpit des Helikopters, nur Euer
Partner mufl den Flieger ab und zu
verlassen. Dann liegt es an Euch,
ihm die notige Deckung aus der Luft
zu geben. Den Hubschrauber kénnt
Ihr mit vier Waffensystemen
bestiicken, vom simplen Maschinen-
gewehr bis zu Luft-Boden-Raketen

welchen immensen Aufwand Electronic Arts
fiir das FMV-Drumherum getrieben hat.

AKTUELLES
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sind alle g i

moder- '

nen Killer-Applications
an Bord. Diese miiit Ihr
jedoch von Zeit zu Zeit
aufstocken, um nicht
mitten im Gefecht ver-
teidigungslos dazuste-

hen.

Um Euch die Orientie-

rung zu erleichtern, seht

Ihr auf verschiedenen

- *
% g Karten die Positionen von

Treibstofftanks und Muniti-
onslagern. Die strategi-
sche Ubersicht gibt
Euch Aufschlug iiber den
Standort feindlicher Fahrzeuge und
stationdrer Einrichtungen, wie zum
Beispiel eines Atomkraftwerkes, von
Raketensilos, Gefangenenlagern und
Militir-Flughifen. AuBerdem klirt
Euch der.Bord-Computer iiber Waf-
fensysteme von Freund und Feind
auf, erliutert die Missionsziele und
stellt eine Video-Verbin-
dung zur ,Strike“-Basis
her. Wihrend diese tak-
tischen Infos in iiber-
sichtlicher 2D-Grafik
prisentiert werden, glei-
tet die Landschaft in wun-
derschoner 3D-Optik
unter dem Helikopter hin-
durch. Zwar konnt Ihr
den Blickwinkel nicht ver-
andern, doch der Detail-
reichtum ist verbliffend:
Egal, ob Ihr iiber Klippen

am Meeresrand, landwirtschaftliche
Nutzflichen und kleine Ortschaften
diist, alle Szenarien wurden liebevoll
gezeichnet.

Apropos ,gezeichnet“: Die Land-
schaften setzen sich nicht aus Poly-
gonen zusammen, die je nach Flug-
richtung neu berechnet werden, das
Szenario wird von CD geladen. Wie
man anhand des Bildes links unten
erkennt,

|| Ein Aufwand wie bei einer millionenschweren Filmproduktion: Electronic Arts | s =
scheute keine Kosten und Miihen, das zweistiindige FMV-Material mit passen- |
' den Kulissen und authentischem Fahrzeugpark zu drehen. Mehrere Dutzend

| Akteure waren natig, um Intro, Zwischenspanne und Mission-Briefing zu reali-
sieren. Dabei kamen nicht nur Standard-Perspektiven zum Einsatz, die Bilder I
links zeigen eine ungewdhnliche Kamera-Position. Mit dieser Technik wurden |
~ | librigens auch Szenen von Kathryn Bigelow’s SF-Epos "Strange Days” gefilmt.

MAN!AC september



haben die Entwickler das
Einsatzgebiet zunichst mit
Buntstiften auf Papier gemalt
und dieses dann eingescannt.
So konnten die Programmie-
rer schon mal iiber die Land-
schaften fliegen und die ein-
zelnen Auftrige realistisch planen.
Wurden aufgrund dieser Beobach-
tungen die letzten Feinheiten
justiert, begannen Grafiker mit der
optischen Umsetzung. Jeder Qua-
dratzentimeter wurde gezeichnet,
dann hat man Gebdude, Fahrzeuge
und Nachschubdepots draufgesetzt.
Da die Szenarien fir jede der finf
Missionen ziemlich grofflichig sind
.(ohne Karte findet man sich kaum
zurecht), arbeiteten die Grafiker bis
zu vier Monate an einem Gebiet. So
lit sich auch die zweijihrige Ent-
wicklungszeit erkliren, die bislang
fiir ,Soviet Strike“ in Anspruch
genommen wurde.

Dag Electronic Arts keinen Aufwand
gescheut hat, konnt Ihr auch an den
Bildern in unserem ,Making of...“-
Kasten erkennen. Auf der Disc
befindet sich angeblich zwei Stun-
den Full-Motion-Video-Material, das
im Vorspann, bei den Missions-
Erliuterungen und in unzihligen
Zwischenszenen fiir die entspre-
chende Stimmung sorgt. Selbst bei
einer ganz frithen

Vorversion, die uns fiir die-
sen Bericht zur Verfiigung
stand, kam die Professiona-
litat und Dynamik der
Videos prima riiber. Aller-
dings sollte sich derjenige
warm anziehen, der mit
militirischem Equipment
und typisch amerikani-
schen Power-Slogans Pro-
bleme hat. Wie schon bei
,Desert Strike* und den
Nachfolgern ist eine gewis-
se ,We are the best!“-Stim-
mung festzustellen. Auch
im Spiel geht es nicht gera-
de friedlich zu, die kom-
plett deutsch synchroni-
sierte Fassung soll jedoch
nicht zensiert werden —
Virgin'‘s Vorstof bei ,Resi-
dent Evil“ macht anschei-
nend Schule.
Nach den ersten Testfliigen
kamen wir zum Schlufi,
dag die Entwickler alle
Tugenden der erfolgreichen Vorgin-
ger in die 32-Bit-Ara
gerettet und mit entspre-
chender Technik-Power
garniert haben. Schon
als 2D-Abenteuer zeich-
nete sich die ,Strike®-
Serie als hoch spannen-
der Mix aus brisanter
Action und cleveren
Taktik-Einlagen aus.
Wie geht man den Auf-
trag am sichersten an,
wann wird nachge-

i ting-Strategen das Potential dieses Titels,
:g auch Spielspafi-orientierie Designer nah-
men sich dem Projekt an. Heraus kam ein
spannendes, intelligentes und nicht ganz
| unbrutales Spitzenspiel, das sich weltweit
| exzellent verkaufte — auch wenn es in
| Deutschiand wegen Indizierungsgefahr e Eraec s L Aei
|| nie offiziell auf den Markt kam. § MEEEROS HPIE e |
| Ein Jahr spter folgte das thematisch etwas harmlosere, aber nicht minder spektakuldre
sJungle Strike”, in dem siidamerikanische Drogenbarone in vielfaltigen Missionen aus- |
| zuschalten waren. Den AbschluB der 16-Bit-"Strike"-Trilogie bescherte uns ,Urban Stri- |

il
L —

AKTUELLES

Der EA-Helikopter hob 1992 zum ersten
Mal ab, um Mega-Drive-Besitzer an der |
+Operation Desert Storm* von General |
Schwarzkopf teilhaben zu lassen. Electro-
nic Arts nutzte den damaligen Kuwait- |
Krieg, um mit dem Action-Strategie-Mix |
.Desert Strike* abzukassieren. Gliick- |
licherweise erkannten nicht nur Marke- |

T @ ke'. das in der Zukunft spielte und sogar |
38 amerikanische GroBstadte zum Kampfge- |
hiet erkldrte. Erstmals konntet Ihr den |
Helden hier aulierhalb des Cockpits steu- |
ern und ,Zu FuB*-Auftrdge erfiillen. Alle |
drei Module erschienen zundachst fiir das

Mega Drive, wurden aber spater fiir das |
Super Nintendo und teils auch fiir den |
Game Boy umgesetzt. |

tankt, rettet man erst die Geiseln
oder hat die Zerstorung des feind-
lichen Hauptquartiers Vorrang? Die
Atmosphire ist prickelnd — jetzt
miissen wir nur noch dar-
auf vertrauen, daf
die einzelnen Mis-
sionen intelligent
ausgetiiftelt und ent-
sprechend umgesetzt
werden. Aber das hat
bei den ,Strike*“-
Titeln bislang noch
immer geklappt. mg
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Realistisches Fahrverhalten: Bei
zuviel Gas stellt sich der Wagen
in Kurven quer.
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Per Knopfdruck befreit lhr Euch aus dieser
miBlichen Lage...

Nach einem Dreher auf der Startgerade brettert das

komplette Feld an Euch vorbei.

_elbst Motormuffel gestan-

den ,Destruction Derby*
beeindruckende Grafik zu,

; Stau-geplagte Berufspend-
ielen das Blechschaden-Epos noch
nate nach dem Erscheinen: Der Re-
 flections-Truppe gelang mit diesem Titel
 im letzten Jahr ein 32-Bit-Einstieg nach
. Mag; der Stock-Car-Tumult zihlt zu den
~ bestverkauften Produkten fiir die Play-
station in Europa. Nachdem die Desi-
gner beim Termindruck nur einen Teil
ihrer Ideen realisieren konnten, war ein
Sequel nur eine Frage der Zeit: In
"Destruction Derby 2" finden viele neue
Optionen Berticksichtigung, besonderer
Wert wurde auf Gameplay-Verbesse-
rung und abwechslungsreicheres, aufre-
genderes Crash-Verhalten gelegt. Die
Rennspiel-Option "Stock-Car-Racing”,
aufgrund der Simpel-Steuerung Stiefkind

,E.Jy Y119

Nach einem Fahrfehler segelt Ihr irT 2
atemberaubenden Echtzeit-
Animationen durch's Motodrom.

IR o0 furing |

Das war's: Nach einem Dirkt-Crash bleibt der blaue Wagen auf dem Dach liegen,
Euch geht’s mit brennendem Motor auch nicht besser.

des ersten Teils, wurde durch realisti-
scheres Fahrverhalten zum eigenstindig
spielbaren, herausfordernden Modus
ausgebaut. Im ,Daytona“-Stil brettert Thr
tiber deutlich breitere Strafen, wenn Ihr
mal keine Lust auf Triimmer habt.

Im Gegensatz zu den platten Rundkur-
sen bei DD werden die Strecken des
Nachfolgers mit Hiigeln und Steilkurven
zu StraRen-Achterbahnen. Hier kommt
der technische Fortschritt zum Zuge:
Erst die leistungstihigere Grafik-Engine
machte es moglich, mit den komplexe-
ren Kursen die erforderliche Geschwin-
digkeit zu halten. Gegenwirtig arbeiten
die Entwickler mit Hochdruck am fina-
lem Streckendesign von sieben Renn-

strecken und vier Arenen. Thr fahrt
durch Tunnels auf extrem schrigstehen-
de Sprungschanzen, an Weggabelungen
entscheidet sich, welcher Fahrer die
Kurse besser kennt. Doch nicht alles ist
neu: Nach wie vor verkeilen sich Dut-
zende von Wagen auf Kreuzungen, und
Wild Bill's Autoreklame erstrahlt nun als
Goroud-schattiertes Modell mit qual-
mender 3D-Zigarre. Auch der gnadenlo-
se "Total-Destruction”-Modus (nur einer
bleibt {ibrig) ist mit von der Partie. Auf-
wendig die Lichteffekte: Die Szenerie
und alle Fahrzeuge werden von einer
imaginaren Lichtquelle beleuchtert,
Sprung- und Landeschanzen verlangen
geftihlvolles Abschdtzen des  Flugver-
haltens® der einzelnen
Modelle. Diese wirken
nun runder und realisti-
scher: Waren die Vor-
ginger-Fahrzeuge ledig-
lich  Hat*-schattiert,
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Das Recht des Starkeren: Auch Eure Gegner sacken
durch fiese Rempler "Race Points” ein.

Ein unfahiger Pilot hat Euch
gerammt: Ein mehrfacher
Uberschlag ist die Folge.

bleibt jetzt noch gentigend Rechenzeit

'_ubng, um 20 Fahrzeuge nach ,Goroud®-

B}é Schmttfhlztr drehen slch nicht nur
(wie belm Verganger) bOﬂL}.elﬂ tiber-

im Gegenbatz 'zu'vorbe—
rechneten Crashs wie in
Daytona* erfolgen die
Berechnungen in Echt-
zeit, Dies stellte sich als
der schwierigste Aspekt
beim ,DD 2*-Design
heraus: Die 3D-Berech-
nungen von Uber-
schligen sind ungleich
rechenaufwendiger als
die simplen Drehungen
beim Vorginger. Viele
Stunden Arbeit sind not-
wendig, um die Crash-
Routinen zu optimieren.
So laufen die spektakuliren Unfille wie
das ganze Spiel mit 25 Bildern in der
Sekunde und arten nicht in Ruckel-
orgien aus.

Dabei kracht's im wahrsten Sinne des
Wortes: Autos fangen Feuer und explo-
dieren, Funken sprithen, wenn zornige
Fahrer ihre Gegner an die Bande drin-
gen, Wer aus dem Engpafl entwischt,
hat die Motorhaube oder schlimmer, ein
Rad verloren: Ihr versucht dann ver-
zweifelt die Box zu erreichen. Denn

MAN!AC september

Studien aus dem Entwick-
ler-Labor: Eine komplette
Strecke (oben) und ein
Abschnitt daraus in der
Ego-Perspektive.

Hinter jeder Kurve lauern Wracks und Trimmer: In den hammerharten
"Destruction Derby 2"-Rennen geht's kompromiBlos zur Sache.

wenn ein Spiel einen nach einem Pit-
stop ruft, ist es ,Destruction Derby 2°.
Unter panischem Zeitdruck repariert Ihr
die grobsten Defekte, um Euch sofort
wieder in’s krachende Inferno zu stiir-
zen, Beim ,Stock Car Racing® wird der
Boxenstop realistischerweise zur strate-
gischen Komponente,
die tber Sieg oder Nie-
derlage entscheidet.

Technisch baut der
Nachfolger nicht auf den
Votginger-Routinen auf.
Die komplexen Erwei-
terungen verlangten
nach einer neuen, lei-
stungsfihigeren 3D-En-
gine. Vor einem Jahr
dachte Reflections, die
Playstation mit ,DD*
ausgereizt zu haben.
Bei der Entwicklung
des Nachfolgers ent-
deckte man jedoch
ungenutztes Hardwarepotential und
wendete eine Unmenge an rechenzeit-
sparenden Tricks sowie optimierten
Code an. Bei der Musik entschied sich
Reflections fiir eine 180 Grad-Wende:
Statt zu Techno- und Ambient-Beats
fahrt Thr dieses Mal zu himmernder
Metal-Musik. Der stereotype Kommenta-
tor hat ebenfalls ausgedient: In ,DD2*
hilt Euch der ,NBC Sports*-Kommenta-

tor Paul Page (iber die Crash-Lage auf

dem laufenden: Er berichtet im amerika-

Mit @ippigen Optionen und iiber-
legener Polygontechnik bart an der
Grenze der Playstation-Hardware:
»Destruction Derby 2“ verbessert den
Vorgdinger in allen Belangen.

nischen Fernsehen unter anderem aus
Indianapolis und Daytona.

Bei ,DD2" treten zwei wagemutige Teu-
felstahrer per Link-Kabel gegeneinander
an. Einen Zwei-Spieler-Modus per Split-
Screen gibt's nicht: Da zuviele grafische
Kompromisse erforderlich wiren, hat
Reflections darauf verzichtet: Was bei
.Sega Rally® DD
2¢ aufgrund der Darstellung von bis zu
zwanzig demolierten Wracks und der
aufwendigen Crash-Physik unmaoglich.

machbar war, ist bei |

Der feinfiihligeren Steuerung tragen
NeGeon und Lenkrad-Kompatibilitiit
(Mad Catz wird unterstiitzt)
Rechnung: Es ist ein Hei-
denspal, den Gegner durch
Herumreifen des Lenkrades
in die Absperrung
driicken! Auf Memory Cards
sichert Thr Replays beson-
ders gelungener Verschrot-
tungsaktionen und Eure
aktuelle Liga-Position.

Nach der Vorversion zu urteilen ist
"Destruction Derby 2" ¢in Topmodell,
doch die Lieferzeiten werden sich noch
bis zum vierten Quartal hinzichen. ch

45

Viele aufwendige Effekte
(hier: Qualmende Reifen)
dank Reflections’ Technik-

Kompetenz.




trumpfen. Die acht besten Stra-
Benkdmpfer prigeln sich bis zur
,Fighting Vipers“-Arena durch:
Rituelles Geplinkel und Ehren-
kodex sind tberholt, klassischer
Faustkampf und Klingenschar-

, mutzel gehdren der Vergangen-
b heit an. Stattdessen verlassen
sich die rauhen Teenager auf

‘ ihre StraRenerfahrung: Der
L \ ambitionierte Skateboard-Flit-
' 31 zer entfremdet seinen fahrba-
'+, ren Untersatz als Prigel, be-
, torende Vamps setzen ihre
# weiblichen Reize auch im
) # Ring ein und springen ihren
-j" Kontrahenten mit dem
L. Hinterteil an. Ritterriistung
men, Die hilbsche Asiatin ha gt it umwerfender 4 und antike Lede_r.].(luft muf3-
Diva Pai ibernommen und iiberzeugt + Honey bieichen V't ten bunten Plastikpanzern
Entkleidungskombo 2810 »und Roller-Polsterung wei-

i

" AONEY

: -
riger Schmmadchen—\!amp mit unschuldige
. Minirock. Die hemmungslose Honey

erfeil ins Gesicht und zeigl \

Kam ' -For-
i knackige Polygon

ke erasinstellungen .

O e i viele Kombos ven Virtua Fighter

{!
sechzehnjah )
Zopf-Frisur, Strapsen und

hipft inrem Gegner mit dem Hint

i

bei ein

‘H' % £ geinarbeit, nach einer i
& ) Totus T e 'ﬁ!emr TF—%@-’&T—P’ <ol chen, modebewuflte Asphalt-
- ; "1’. :"‘"f“_— ._ 4

G e Vipern treten mit T-Shirt und
zerschlissener Jeans an. Polygon-Midels wie
die zuckerstife Honey oder die grazidse
Grace begeistern ihre Fans mit prall geftill-

L tem Korsett oder engem Gummi-Mieder.
Egal ob Rockstar, Roller-Lady oder Skater:  Vor der schroffen Grofstadtkulisse machen
Wer in Segas Polygon-Dschungel iiberleben 5 . N

will, mufl mit knallharten 3D-Schligen auf-

Grace sammelt Energie fir einen Superkick: Wer die 5 Honey hat der ladierten Grace ilibel zugesetzt: Das
"Power Specials” nicht abwehrt, geht zu Boden. Roller-Madel geht mit ein paar Flic Flacs auf Distanz.
- MAN!AC september




A DAL

?ﬁ’ _ ’}'. fi iJ (
i

/[P a
=4 - il 4 {18 SUH'W :
VU b L) Vg
vy ]
4 klaubt: Elegante Flic-Flacs und ) \
Kick-Boxer-Kombos gehoren genauso "")

A+ zum kompromilosen Angriffs-Repertoire
Y der Vipern wie knallharte Schlagserien,
\ Army-Mandver und ein Kick mit stihlernen

die bunten Klamoften
zwar eine Menge her,
aber leider hilt das
Trend-Outfit nicht viel
aus: Wenn der wiitende
Gegner Euren modischen .
Schutz mit einer Kombo

maltritiert, zersplittert \

t
-

Stockelschuhen. Asthetik und Fairne® sind
nebensichlich: Anstatt sich auf konventio-
nelle Beat'em-Up“-Rezepte zu verlassen,
'+ haben Segas Designer eine schrille Neon-
. Kulisse gewihlt und Punk-Ambiente mit

auch der coolste Neonpan-
zer. Withrend die minn-
liche Liga nach der Schutz- \

- = RAXEL
L ker in Jeans und Leder-

,-‘._._...t.‘ - - b
Pr T mEn *ﬂi;}b Langhaariger Roc 56t sich mit ¥ t\, £ greller Plastik-Kultur kombiniert.
t :K { verlabt g
: £ fangsame Raxe :
] 4 jacke. Der

. ) ; ine kraftigen
Vorpubertire Skater-Rotznase J ichtigen Rundumtritten auf seing kTa? 2

Baseball- B ary auf den Rucken

. ball-Kappe. Der gewa i Beine, seine E-Gitarte hat er i

2Wischen den Beinep der g zu aufdringhich

: . die Gegner .
; eschoallt, Werden s
s - Q teilt der Heaw-Metal-Youngster Schiage
I sginem Seilemnstrumem aus. N
Bi ... e PG SR
/ s "_‘;.:3' pi it A

nit Kniepalstern und
ndte Picky stiehit sich
Beren Widersacher hinduren
Nz mit seinem Skatebpard.

Einbufie mit

durchtrainierter Brust oder feschen
Shirts protzt, bekennen sich die
Kimpferinnen zur Reizwiische.

Thren ungewohnlichen Kampfstil

haben die StraBenschlangen
(A aus traditionellen Tech-
A niken und tigli-

.\L

chem  Uberle-
benskampf
zusammenge-

meterweit in di ol ‘
Indie Luft yng schldgt ihrem Konrrahemen di F‘
- Army-Stiefe| ins Gesicht ’ ?‘ f
o, "-«m’:.“.’.-‘:-_:;t'-- 2 —— e [
; “‘;1 g "'"_‘e’-"-‘l’;*l!«'-?-i*‘*’;:‘iw"“ ‘ :

INTER
WLERN

Withrend die disziplinierte . Virtua Fighter*-

Clique ihre Duelle in idyllischen Giirten
oder auf verlassenen Tempelplitzen austra-
gen, wurden die giftigen Vipern in Stahlkifi-
ge gesperrl: Wie die anderen 3D-Kollegen
duellieren sich die acht Kontrahenten auf
einem Podest. Eine stihlerne Umzidunung
verhindert den Sturz von der Kampffliche
und wiegt die Zuschauer in Sicherheit.
Wenn der Gong zum Rundenbeginn ertont,
fallen die beiden Kontrahenten wie Raubtie-
re ibereinander her: Wihrend der Virtua
Fighter'-Kimpfer um einen respekivollen
Abstand zum Ring-Rand bemiiht ist, haben
die Vipern den rabiaten Cage-Fight perfek-
; tioniert. Die Kimpfer krallen sich an den
: : RIS s 2 Gitterstiben fest, holen Schwung fir einen
Schau mir unter den Rock, Kleines: Das Power-

Special gibt Einblick in Honeys Intimsphare.
MAN!AC september



Marines-Outfit und Special- -
Force-Mandver: Jane schldgt die
zierliche Honey zu Boden.

ne Zum SEJ [[] usnoit od = KD i
df] aus ]
; €r gine
1',‘ k enten dE.‘I? E le J}[]g]eﬂ In die R Ppe

., 151081, segejt
B Widerss + Segelt der
AL i ok Sﬂl:h—'-j--r quer durch die Arena

T
— h
BRI _c-’_‘,‘-"_‘m_:‘iuq‘_-i

e et :

Tritt und treiben ihren
Gegner mit flotten Schlagserien in
die Enge, um ihren hilflosen Kon-
trahenten mit voller Wucht gegen
das Gitter zu donnern. Beson-
ders aggressive Kidmpfer treten
ihren Gegner mit einem Gna- |
denkick durch die Kifigwand. g
Nach einem Duell in Janes P

Parkhaus-Arena saust der . J Gari
benommene Kimpfer in eine } f

Hiuserschlucht, ' ‘(

b o) -

"VIRTLA
KDMNBD

(Virtua Fighter“-Spieler freuen sich auf eine
Fortsetzung ihrer Lieblingspriigelei:
Polygonoptik und Interlace-Auflésung erin-
nern an die hochkaritige ,Virtua Fighter 2¢-
Umsetzung, auch Spielmechanik und
Manéver wurden Segas Vorzeigepriigler ent-
nommen. Wie die berithmten Vorbilder bal-
gen sich die acht Vipern mit Drei-Button-
Belegung: Euer Wunschcharakter blockt auf
Knopfdruck gegnerische Schlige, setzt sei-
nem Widersacher mit Faustschligen zu und
kickt seinem Opfer Springerstiefel oder
massive Army-Boots zwischen die Vorder-
zihne. Ambitionierte Kimpfer kombinieren

Der schwerfllige ganman folgt dem klassis

Gesetz des Ge\r-nchtsausgleiche

gchonlingen fehlt, hat man als kor
ganmans Polygonrippen gekl h
ntiert sich am Sl der gumo-Ringer:

orie .
all bringt und Si¢

Gegner zu F

L s

i

-

K10

feman-Kampfer &

PUmEnEdeﬂ—TDUD
Honey und Grage 5

uf seine Reaktionen und eine
bedrangr seine Kontrah

ENten mit flotten
Schlag-Kmmbus. h

die Attacken zu Manovern und dringen

ihre Kontrahenten mit Kombos in die Enge,
werfen den Widersacher auf den Boden
oder schleifen Priigler wie den zierlichen
Picky im Wiirgegriff durch den Ring. Als die
massivsten Straffenkimpfer in der Viper-Liga
wuchten der fette Sanman und Vasquez-

kS, RN

¢ ANMAN
K i chen _Beatem-Up™-
5. \Was den schimalen
pulente Speckmasse auf
eistert. Der feiste Kamp! 9.1
\Wenn Sanman ginen

f mit voller Wueht

iesigen Ba
I hilflose Opfer wirft, geht sogar dem riesige
SN i

mit spani i Y
o panlrschem Riischen-0uifit und fangem ? f
- Der blitzsehnela Tokio verlagi sich wie

kraftige Baip.- }

Verschnitt Jane ihre Gegner in die Luft und
schleudern das verdutzte Opfer quer durch
den Kiifig,
Wer schon seine ,Virtua Fighter*-Gegner mit
Kombos von der Kampffliche gepriigelt hat,
tibernimmt die Manover in den ,Fighting
Vipers*-Ring: Wihrend sich die
2D-Priigler mit vertrackten Steu-
erkreuzschlenkern die Finger
verknoten, genieBt der Sega-
Priigler wieder spielerfreund-
liche Pad-Kombinationen.
Auch Genre-Einsteiger bringen
ihren Gegenspieler nach kur-
Q- zer Zeit mit den simpel aus-
i} fihrbaren Button-Folgen ins
Schwitzen und entdecken
stindig neue Kombinationen.
Mit zahllosen Griffen, Wiir-
fen und Gitter-Mandvern
sind die .Fighting Vipers"

als ihre Kollegen von der
,Virtua“-Front: Special-
'\ siichtige ,Street Fighter"-
}j‘ Kimpfer, die sich hinter
* Feuerballsalven ver-
\}J stecken, haben in der
LFighting Vipers*-Arena
keine Chance. Statt Speci-
al-Flut sind blitzschnelle
Reaktion und Improvisationsmut
gefragt. Wihrend sich geschickte
Kimpfer wie Honey auf Kick-Kombos
und wuchtige Rundumtritte verlassen
oder ihren Kontrahenten mit Flic-Flacs
auf Distanz halten, setzen die massigen
Teilnehmer auf Ringer-Technik: Die Mus-
kelpakete nehmen ihren Gegner in den
Schraubstock, um dem hilflosen Kerl
anschliefend das Knie in den Unterleib
Z1 rammen (')([Cf mit (!CIT’I })(.‘i']()l'l]]'l'lt’l’l(‘,‘l'l

auf das o

Polygon-Kimpfer die Matte aufzuwischen.
Anstatt nach einem harten Tretfer sofort
wieder hochzuschnellen, wilzen sich die
Kiampfer mit schmerzverzerrter Gesichts-
Textur auf dem Boden, hieven die gepei-
nigten Knochen mithsam in die Hohe oder
torkeln benommen davon. Skrupellose

)";_! Gegner nutzen ihre Chance und schlagen

den Konkurrenten hinterriicks nieder.

Flinkere Kimpfer verlassen sich auf die
,Power Specials®; Thr entscheidet Euch fiir
Kick oder Schlag, haltet das Pad in die
Gegenrichtung gedriickt und beobachtet,
wie Eure Figur in einer Leuchterscheinung
Energie sammelt. Euer Held konzentriert die
Special-Kraft auf das folgende Mandver und
schickt den Gegner auf die Matte. b

19 omums 2

Honey's wirkungsvollstes Mandéver fiihrt Ihr wie Pai's Beinfeger aus (BBB, C):
Der Nippon-Vamp schickt die Gegner mit schmerzhaften Stockelschuh-Kombos in die Luft.




Mo-Fr 12:19 Uhr
Sa 1215 Uhr
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Unbedingt vorbestellen!!! | d' - lIIIleIISIeI'I' = Wegen groBer "“"‘"‘W 0
: US-Version lieferbar 129,95 ‘1'“"“9' vorbestellent!!

Euer Fitnessprogramm 1996 g

noch 1
Pete S T ...(dt)* 99,95
Pg zd un:p:rfl s . ?'In,ls_ = .{dI;* 99,95 Toshinden ll ........(df) 99,95

Burning Road ..........* 139,95 Track & Field .......(d1) 99,95
Power Play Hockey ...(df)* 99,95 Olympic Games ......(d1) 99,95
A-Train  ...........(d)* 99,95 Die Hard Trilogy .....(us)* 129,95
Space Hulk .........(dt) 99,95 Chronicles of t e Sword (dt)* 99,95

Andretti Racing 97 .. .(dt)* 99,95 FadetoBlack .......(d1) 99,95
A I(:::ple:le k?scflel:lgse Sony PSX Prei(slisil anfordern! ROC'(’I'I’ROII Rucing i . .(dn* 99,95

V¥ Shining Wisdom (dt) ..... 99,95 Discworld (dt)* . ... 99,95
-:={ Alien Trilogy (us)* ...... 129,95 Heart of Darkness (di)* . . .99,95
aal Gungriffon (dt) ......... 99,95 Athletic Kings (df)* ...... 99,95

L | s

ony PlayStation (df) ..........ccc00000....389,
egustli'l.ll‘ﬂ(d"........-.............- 4]9'
enkrad Sony ....... ....................14995

eGceon - Controller Sony . ........000000.....99,95
ction Replay Sony, Saturn, SNES ............je 99,95

lemory Card 8-Meg Sony (120 Speicherpliitze) .. .89,95 Super Rennspiel -

unbedingt vorbestellen!!!

e Alle lieferbaren deutschen Sony PSX &
Sega Saturn Games auf Lager!!!

* Komplette kostenlose Preis%iste
fiir PSX, Saturn, Jaguar, SNES,
Megu Drive, Mega CD, NeoGeo CD
und Nintendo 64 anfordern!

* Tiglich neve Import-Spiele .Synditule Wars, Blood Omen, Crash Bandicoot, Tunnel B1, Raven Project,

-9 NHL'97, Swagman, Daytona Remix, Virtua Cop Il, Virtua Fighter Kids, Nights,
<4 Destruction Derby, Tomb Raider, Mr. Bones, Dark Savior...

I

Bestellen geht so einfach ! Project Overkill, Horned Owl, X-Men, wipEout 2097, Beyond the Beyond,
Anrufen - Bestellung & Adresse durchgeben - ... und fertight "8 Return Fire, Sim City 2000, Top Gun, Soviet Strike, NHL Hockey,
Rebel nssuull IL...

(LEGUNE N 'LIEFERBAR! BITTE NACHFRAGEN! *
:eferkosuen mit DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!!

ejuBN-DEY 96/60ZY “1deauiynd

werden nicht: angenommen; Lieferbedingungen: Porta DM 6,95 + NN

1 - 871 75 55

oislinger Allee 40a * 23588 Libeck * Nur Versand
kfehler, _ re!ganderungen und Irrtiimer vorbehalten ¢ Keine Haftung fiir Kompatibilitat
r willkommen! Fax: O451 - 8717565
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Die englische Abenteuerschmiede
Revolution erfiillt Playstation-Besitzern
den Traum vom Geschichts-Adventure:
. Der bistorischen Alistadt von York

| drobt ,Bapbomets Fluch*!

Crew vor geschichtlicher
_ Kulisse Kreativitit und sam- /

men sich die Revolution-Chefs ihrer
: Leidenschaft fiir historische Mysteri-
melt Ideen fir histori/ en. Als begeisterte ,Indiana Jones*-
sche teue EX-  Fans und engagierte Hobby-Histori-
tk-  ker haben Charles und Dave fiir ihr
 drittes Adventure ,Baphomets Fluch*
(im englischen Original "The Broken
: Sword”) das Know-How von re-
Profis 1991 ‘zug#mmen- nommierten Animationsspezialisten
S¥em fallt zu- =~ getrommelt, um mit selflen Kolle-  mit der Geschichte um den mysti-
erst die europiische Multimedia-  gen Noiron Carmody und Dave Com-  schen Templcrordenkombitﬂert. :
Metropole London eif®MTer sind  mins die amerikanischen Abenteuer-  Wer der fanatischen stenbruder-

R Profis in ihre Schranken zu weisen.  schaft seiner
e Entwickler haben in der engli-  Nachy,Lure of the Temptress* und

ptstadt ihren Firmensitz.  dem Cyberpmnk-Adventure ,Beneath
“allerdings neben dem  aSteal § lide nur fiir PC) wid-  eine stinkreiche Sekte armer Ritter,
ufstrip cin bichen Land- die Ungliubige massa-
urlaub gonnt und weiter nordlich krierten und den Gral
reist, stolpert auf halber Strecke iiber beschiitzt haben sollen.
istorischen Greénzsteine von Noch heute haufen sich
und entdeckt zwischen Kuhwei- Geriichte iiber die Un-

' tergrundaktivititen der

en die Adventure-

n: A Sektenmitglieder. Phan-
tasievolle Historiker
behaupten, daf die
Templer noch immer
ihre Intrigen spinnef...




i‘lur
, Advenlures sind selten gewor-
1 den. Was hat Revolution zur
niwicklung eines klassischen Grafik-
enteuers hewegt?
RRLES: Als'ich noch fiir Activision
arbeitete, entwickeite sich mit Sierra
* und Lucas Arls die Basis fiir das Genre,
¢ allerdings waren die meisten Titel
" FlieBband-Produkte, die mit den sel-
: ben Editoren entworfen wurden. Wir
: hatten es uns in den Kopf gesetzt, den
iiberméchtigen US-Anbietern Paroli zu
bieten. Wir dachten, die veraltete Kon-
; kurrenz leicht in die Knie zu zwingen,
| doch dann publizierte Lucas Arts das
> revolutiondre PC-Adventure
"Monkey island"”. Von unserem
Debiit-Spiel "Lure of the Tem-
press” bis hin zu "Beneath a
Steel Sky" hatten wir eine
Menge aufzuholen,
Was macht lhre Spiele
E so besonders? Schlief-

lich sind die finanzkraftigen US-Labels als

Stube in die Luft. In den Triimmern

entdeckt Ihr die Leiche eines alten
Gelehrten, seinen Koffer hat sich der
als Clown verkleidete Tater unter den
Nagel gerissen. Withrend der Gauner

Adventure-Profi
und Hobby-Histori-
ker Charles Cecil
ist schon seit iiber zebn
Jabren in der Branche, "92

ungewohnlich detaillierte Welt aber
mit iiberraschendem Eigenleben.
Adventure-Freaks freuen sich iiber

samt Aktenkoffer und einem ver-
gilbten Templer-Manuskript bereits
itber alle Berge ist, wird George von
der Pariser Polizei und einer feschen
Reporterin verhort: Die aufdringliche
Nico ist auf eine brisante Titelstory
scharf und heftet sich an Georges Fer-
sen. Schon bald weifs Ener Held nicht
mehr, wo ihm der Kopf steht: Die bie-
stige Journalistin liegt ihm stindig in
den Ohren, schriage Sektenjiinger
wollen thm an den Kragen. Aufier-
dem muf Euer gestrefites Sprite ein
komplexes Ritselgeriist im Auge
behalten. Anstatt die Puzzle-Kost nur
am Zentral-Plot zu orientieren und
eine lineare Story vorzugeben, hat
sich Revolution um ein komplexes
System bemiiht: Sogar nebensich-
liche Veranderungen werden vom
Programm registriert. Programmierer
vergleichen einen solchen Vermerk
mit dem Setzen einer Flagge: Entdeckt
der Programm-Code bei einem spiite-
ren Routine-Check ein gehifites Fihn-
chen ("Flag”),
indert sich der
Spielverlauf: Wer
der verletzten Lady
ein Glas Brandy in
die Hand driickt,
wird vom Ins-
pektor fiir den Rest des
Spiels schief angesehen.
Wer aufs Gentleman-Spie-
len verzichtet, kommt bes-
ser mit den  Ge-
setzeshiitern aus. Die mei-
sten Flags entpuppen sich
spater als inhaltliche
Gags, bereichern die

MANIAC september

eine detailgetreue Herausforderung
mit knackigen Puzzles und
klassischem Klick-Interfa-
ce: Ihr sucht Hintergrund
und Personen aufmerksam
mit dem Cursor ab, die
Icon-Form verrit, ob Ihr
ein Objekt untersuchen
oder iiber Sprachausgabe
und  Untertitel ein
Gespriich fithren kénnt.
Anstatt trige in die Ziel-
richtung zu watscheln und
ruckartig zu hantieren
schlendert George wie
seine Kino-Kollegen mit
gelassenem Zeichentrick-
schritt zum Bestimmungs-
ort, Animations-Sequen-
zen, ein orchestraler
Soundtrack von "Nostrada-
mus”-Komponist Barrington und
unziihlige Sound-Samples runden das
Kino-Flair ab, "Baphomets Fluch" wird
im Auftrag von Sony entwickelt und
= soll voll synchronisiert im
Herbst erscheinen., rb

griindete er Revolution

-

?’-Kuﬂlmrr'enz'mr ein europdisches Entwickler-

- Team nicht zu unterschatzen.

* CHARLES: Wir konzentrieren uns vor allem auf
eine solide Spielbarkeit, statt wie viele US-

* Firmen den Interactive-Movie-Weg zu
baschreilan Unsere Stérke liegt in interes-
sanlen Plots und vertrackten Puzzles - viele
Leﬁ!e bevorzugen unseren Stil. Wir hatten

. bereits anfangs ein gutes Animations-Team,

bemiihten uns aber um Unlerstiitzung aus der

Zeichentrick-Branche und engagierten sogar

* einen Layout-Experten aus den Don-Bluth-

¢ Studios. Unser Ziel: Wir wollen Titel ent-

avickeln, die-sich gui spielen, neue Abenteu-

. er-Dimensionen erdffnen und genauso viel

: hermachen wie kommerzielle Cartoons.

Wieso hat sich Ihr Team fiir einen
E historischen Plot entschieden?
CHARLES: Meine Lieblingshiicher und -Filme

. basieren auf historischen Begebenheiten, wie

i‘"imm Beispiel Spielbergs "Indiana Jones und
der Tempel des Todes”. Auch wenn ein

Zuschauer nichts iiber den Mythos weill - das

' mystische Flair fesselt ihn dennoch. Der

" Templer-Mythos hat uns besonders fasziniert:

; Unsar Team ist sogar zu historischen Statten
gerenst um der Legende auf den Grund zu
gehen und Fotos fiir unsere Kiinstler zu

- schiefen.

Wollen Sie den Spielern geschicht-
: liches Wissen vermitteln?

CHARLES: Wir wollen die Spieler genauso
* wenig zu etwas zwingen wie es Spielberg mit
. Indiana Jones” wollte. Der Spieler soll vom
: mystischen Ambiente gefesselt werden und

i sich fiir den Plot begeistern - es liegt uns

| fern, die Kunden gewaltsam mit historischen
Informationen zu fiittern. Wir méchten sie
vielmehr zum Nachdenken anregen: Es gibt
eine Fiille an Information, aber fiir die Lésung

PHiilf man nut Bruchteile beachten.




Zusatzlich hilft Euch ein Riickspiegel (rechts oben),
die Konkurrenz im Auge zu behalten.

Im Gegensatz zum PC- Orlglnal finden in der Playstation-Version
einige der Rennen auch nachts statt.

tr die Programmierer von
Simulationsspielen ist der
amerikanische Kunde ein
harter Richter: Wird eine
Flugsimulation fiir den PC verdffentlicht,
setzten sich Zivil- und Militirpiloten
hinter ihre

,Thrustmasters-Joysticks und
testen das Flugverhalten mit unerbirtt-
lichem Kennerblick. Wehe, wenn |Flight

Jahre alte

Unlimited” oder eine neue Version des

Microsofi-"Flight Simulator® nicht pixel-
prizise die Wirklichkeit nachbilden, sich
winzige Ungenauigkeiten dem Spieler
zeigen — die Simulation floppt im Han-
del, jahrelange Entwicklungsarbeit ist
umsonst, Ahnlich wie den Fliegerspielen
geht es U-Boot-, Motorrad- und Panzer-
Simulationen: Immer fin-
den sich PC-Spieler, die
durch ihren Beruf oder
ihr Hobby mit dem The-
ma Erfahrung haben und
realistische Physik vor
Grafikpracht, Authentizitit

vor eine unkomplizierte
Benutzerfiilhrung stellen.
.NASCAR Racing® hat in
den Augen amerikani-
scher Rennsport-Fetischi-
sten Gnade gefunden.
Wer zu den aufregenden
NASCAR-Rennen pilgert
und daheim einen PC besitzt, schwort
auf die Genauigkeit und die Options-
vielfalt der Simulation. Von Automaten-
krachern wie  Ridge Racer oder Sega
Rally* wollen die Simulations-Hardliner
nichts wissen.

Vielleicht liegt es an den strengen Re-

geln des amerikanischen H]mul ations-

dafd das drei
NASCAR Ra-
noch nicht fur die

Marktes,

cing”
Playstation ausgeliefert
wurde. Auf Spielkonsolen
werden in der Regel ein-
fache Actionspiele ver

} Rennsport-

n' F i | Autbentizitdit

| statt Gasfufs
obne Reue:
Unter realistischen

Bedingungen startet ibr
auf den 16 Rundkursen
der bdirtesten PS-Liga
Amerikas.

Die Teufelsklippe: Neben authentischen Kursen der
NASCAR-Liga hat Papyrus fUr Playstation-Besitzer
auch zwei Fantasy-Strecken eingebaut.

grammiert, der einen umkomplizierten,
stark action-lastigen Einstieg in den
NASCAR-Zirkus ermdglicht. Auerdem
gestaltete das Entwicklungshaus Papy-
rus neben den authentischen Kursen
einer NASCAR-Saison zwei etwas ver-
riicktere Fantasy-Kurse, die Fuch abseits
des tristen Rundkurszirkus iiber waldige
Hiigel und durch gewag-
te Canyon-Steilkurven
fiihren.

Der Simulations-Modus
bildet jedoch den Kern
der Playstation-Fassung:
Um eine Meisterschaf

marktet, Simulationen
gelten hingegen als nur
fiir den PC geeignet. Im
Herbst will Sierra den-
noch die Probe aufs Ex-
empel machen und den
Stock-Car-Klassiker mit
all seinen Features flr
die Playstation auslie-
fern. Damit auch jlinge-
re Konsolen-Spieler mit-
kommen, wurde extra
Sonv-Konsole
der  Arcade Modus®

fir die

Pro-

16 authentische Strecken
befinden sich auf der Play-

zu gewinnen, stimmt Thr
vor jedem Rennen Euren
Stock-Car-Wagen auf die
Streckenbedingungen
ab. Ihr kontrolliert den
Reifendruck und das Ge-
wicht Eures Wagens, ver-
stellt den Spoiler und
die Stofididmpfer, um auf
der Strecke zusitzliche
Sekiindchen herauszu-
holen. Spielt thr auf ma-
ximalen Realitiitsgrad,

braucht Thr tagelanges

station-CD — acht mehr als

in der PC-Fassung.
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NASCAR Rennen werden mit modrﬂzrerten Serienwagen auf Rundkursen
ausgetragen und gelten als eine der harlesten Autosportarten.

4th gear
5454 rpm

fiir Wasser- und Oltemperatur) funktio-
nieren; im Gegensalz zu anderen Renn-
spielen hat der Ausschlag
der Zeiger etwas zu sagen.

"NASCAR Racing 96" lag uns

Rasme' JNASCAR Racing” {1994: nicht lange erfreuen, denn im
letzten Jahr wurde das Entwicklungshaus vom Software-Riesen
Sierra (,Leisure Suit Larry®
Kiirzlich stellten die Programmierer um David Kaemmer den lang-
Jndy Car 2" fiir den PC fertig. Auf das ver-
sprochene ,NASCAR"-Sequel missen wir noch zwei Monate \..rarten

erwarteten Nachfolger ,

die auf
eine Veroffentlichung vor
Weihnachten hoffen last.
Die meisten der neuen Play-
station-Features sind bereits

- nIE ﬁ I:' \J \JspIElP Ur-‘Js in einer Version vor,
- LU ]

Mit Indianapolis 500", einer Simulation fiir PC und Amiga, schuf
David Kaemmer schon 1990 ein 3D-Rennspiel mit detaillierter

Neu im Vergleich zum PC.-
Vorganger ist auch der Arca-
de-Modus, der Konsolen-
Spielern einen schnellen
NASCAR-Einstieg erlaubt.

Grafik und ausufernder Optionsvielfait. Das Thema solite den ||
Papyrus-Griinder und Chefprogrammierer nicht mehr loslassen, implementiert: Neben den bei-
den fiktiven Strecken und dem
Arcade-Modus fillt vor allem die verfei-
nerte Grafik mit schattiertem Asphalt,
Rauchentwicklung und neuen Texturen
auf. Auch die Nacht-Levels erleben.
NASCAR-Fans nur auf der Play-
station. wi

_ denn Auftraggeber Electronic Arts bestand auf einen Nachfolger
JIndy Car Racing” erschien drei Jahre spter, bevor Pqpvrus zu Vir-
gin wechselte. Diese FF#" :
konnten sich an dem Ver-
kaufserfolg der Multi-Player-

~Phantasmagoria”) Gbernommen,

Training, um tber die Runden zu kom-
men: Eine Kollision mit der Leitplanke
ein Rempler vom Konkurrenten
(beides keine Seltenheit im harten Stock-

oder

Car-Business) und schon trudelt
Wagen mit lidierter

Asphalt,
freunde, iiber
Arcade Modus®

Nase riimpfen,

die
den ,
die
anfangs mit Automa-
tik, Brems- und Lenk-
hilfe an den Start ge-
hen und die Option
LCar Damage® aufer
Kraft setzen. Spiiter,
nach den ersten
Erfolgen, schraubt
[hr den Realitits-
Level wieder hoher
und erfahrt, wieso
NASCAR Racing® auf
dem PC als
Rennsport-Non-Plus-

Ultra galt. Ei

das
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Achse tber den
So sollten selbst Simulations-

zusdtzliches Schmankerl geniefst
Thr, wenn Thr aus der In-
Car-Perspektive losrast:
Alle Instrumente
(Drehzahl- und Ge-
schwindgkeits-
messer, Anzeigen ; :

Euer

L -Bpkmn ;
OPPONENT INFO - ‘Race Langih 3
P velow On i

Super Braking On
oft

i
880 650 440 330

Detail-Vernarrtheit ist das Kennzeichen
von "NASCAR Racing”: Ihr bestimmt den

Realitatsgrad und fummelt danach an
Reifendruck und Spoilerwinkel.

-




eam 17, die
englischen

schopter des

erfolgreichen
SMorms*-Strategiespa-
Bes, basteln mit JPro-
ject X2" an einem Bal

lerspiel, ¢

as traditio-
nelle  Shoot'em-Up-
Action mit voller 32-
Bit-Power kombiniert.

Projektleiter Andreas
Tadic ist durch den Vor-
giinger . Project X Ami-
ga-Veteranen bereits

bekannt, mit seinem

Graliker Rico Holmes schuf er Klassiker

wie JAlien Breed:. Doch Project X27 ist
weit mehr als ein Nachfolger. Der ambi-
tionierte Programmierer will mit seinem
nevesten Werk das ultimative Baller-

Meisterwerk verwirklichen — die Hard-

ware daflir steht ihm mit den 32-
Bittern zur Vertligung,
X2 legt sich nicht auf eine Bewe-

gungsrichtung fest. In den elf Abschnit-

ten wird mal horizontal, mal vertikal
gescrollt. Mit kurzen Reaktionseinlagen
ist es dabei nicht getan: Jeder der Levels
beansprucht Euch mindestens sechs

Minuten lang: nachdem Thr Welle um

Welle fieser Aliens und fremdartiger
Gefahren tiberstanden habt, fordert ein

ausgewachsener Giganto-Boss Fure vol-

¢ Konzentration, Andreas betont, dafd
Ihr mehr Feinde als in jedem anderen
Ballerspiel auf dem Bildschirm sehr -
und dald es tber 100
verschiedene Spezies
gibt. Bis zu 15 unter-

schiedliche Gegner be-

volkern jeden Level
Das Ihr eine reelle,
wenn o auch  geringe

Chance habt, dafiir ste-
hen Euch neben den
tiblichen Extras wie
Schilde und Speed-Ups

14 Watfen-

svsteme zur Verfligung.

insgesdamt

normalen
Schnellfeuer-Waftte fin-
det Thr bei X2 ein Hi-

Neben der

Tech-Arsenal modern-
ster Watfentechnologie.
Die Lazersnakes ken-

& nen  Baller-Fans  aus

.Raiden 2*

. Ein intelligenter Such-

Laser, der bis zum Gegner-Exodus an
seinem Opfer hiingt, Auch der Ripple
Laser® kam schon zum Einsatz: In .Gra-
dius® debiitierte der ringformige Ener-
giestrahl, der mit groterer Distanz an
Umfang zunimmt, Der Side Laser®

schitzt Eure Flunke, mit dem etwas

schwilcheren Homing Laser” spart lhr
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Fuch das Zielen: Er dreht in Hohe Eurer

Gegner um 90° ab und tritft sie horizon-
tal. Der Energie-Hammer ist die Plasma
Cannon* — kleinere Gegner verglithen

im Dutzend hilliger, wenn Thr das Mon-

strum aktiviert. Grafisch genial ist der

JFire Thrower®, ultra-realistisch rostet
Lhr mit diesem Flammenwerfer alle
Feinde, die Euch zu nahe kommen. Der
Electric Tracking Laser” kreist um Euer
Schift und schiitzt Fuch somit vor jeg-
leider Lifst seine Stiir-
Can
nons” schliedlich sind kleine Geschiitz-

lichen Angriffen

ke zu wiinschen iibrig. Die .Dua

tirme, die sich selbstritig nach dem
nichsten Gegner ausrichten und ihn
attackieren. Uber die Multi Drones*
und andere Watten hillt sich Designer
Andreas in Schweigen, versprach aber
noch so manche Uberraschung, Gerade

arbeitet das Team mit Dutzenden Spic-

le-Testern pL‘i‘iH‘rC
wertvollen Extras — Ziel ist es, die
Balance zwischen Frust und Motivation
zu linden,

Die ersten vier Levels waren bereits
spielbar, Tm ersten Abschnitt siiubert Ihr
eine niichtliche Mega-Stadt von futuris-
tischen Alien-Kriegsmaschinen, die das

Feuer aggressiv erwidern. Auf dem fol

venden Wiistenplaneten weicht Thr Fel-

sen und Gesteinstormationen  aus.
Erschreckt nicht, wenn sich das Scrol-
ling plotzlich um 90° dreht. und Thr

Euch entlang eines riesigen Alien-Stiitz-

an der Verteilung der

cimpft. Mchrere

punktes nach oben
Mittelgegner versuchen Euch aufzuhal-
ten. Nach dem staubigen Vergniigen
geht's in den Weltraum, Thr geratet
wic konnte es anders sein — in einen
Asteroidenhagel, in dem Ihr nur durch
schnellste Reaktionen dem Crash ent-
geht. Vertikal scrollend erreicht Thr den
Weltraumfriedhof, auf dem Schiffwracks
an lingst vergangene Schlachten erin-
nern.

Nun taucht Thr hinab aut den Eis-
planeten: Horizontal tiberfliegt Thr den
verwisteten Stern, wiithrend Thr Euch
mit riesigen Insekten und Totenkopt-
Raumschiffen duelliert. In den folgen-
den Levels durchquert Thr eine Fabrik,

(] b= =1

et

taucht in eine fantastische Untersee-
Welt und navigiert durch enge Tunnel-
Passagen, Der letzte Abschnitt konfron-

tiert Euch mit dem ultimativen Endboss,
der seine Klauen aus einem schwarzen
Loch heraus nach Euch ausstreckt.
Angefeuert werdet Thr durch frenetische
Techno-Beats, Project X2° wird trolz
Andreas” Uxtrabemihungen (er arbeitet
nach eigener Aussage in scinem Biro in
Wakefield/ Yorkshire rund um die Uhr,
manchmal bis sieben Uhr morgens) erst
im November erscheinen. Zwar stam-
men samtliche Screenshots von der
Playstation-Version, die Saturn-Fassung
wird jedoch zeitgleich fertig.

Beide Versionen erscheinen (hoffentlich
termingerecht) tiber Ocean, ¢h

Nehen dem furiosen Shooter . Project X2
arbeiten die Englénder noch an weiteren Projekten.
Nachfolgend seht Ihr eine kurze Ubersicht, auf
welche Team-17-Neuheiten Ihr Euch freuen knnt.

Titel System Genre Erscheint:

Allggiance PS/5A  3D-Action 1997

3D-Pinball PS/SA  Flipper 1997

Waorms 2 PS/SA  Strategie/ Ende 96
Geschicklichkeit

Euro Manager ‘96 PS Fufiball- Herbst 96
Management

R "ﬁ."
—_
s

o

Ebensn wie die deut-
sche Software-Schmiede
Neon ("Viper”, "Tunnel
B17) ist Team 17 ein
Partner von Ocean. Der
traditionsreiche engli-
sche Publisher bat sich
die weltweiten Vertriebs-
rechte der beiden Ent-
wickler gesichert und
komplettiert damil sein
Konsolen- und PC-Ange-
bot. Zusammen mit den
Inhouse-Produkten (das
interne Programmiier-
team bért auf den
Namen "Tribe”) kommt
Ocean auf iiber zebn
Titel bis zum Weib-
nachtsgeschidft. Als
Highlights der Angebols-
palette werden jedoch
auf jeder Priisentation
die beiden Neon-Spiele

genannt.



S €gas neuer

Marketing Mana-
ger Andreas von
Gliszczynski ist
einer der Velera-
nen der deutschen
Software-Indu-
strie, wie die
unten abgebildete
Anzeige aus der
Zeitschrift "Aktu-
eller So
Markt” von 1985
beweist. Zusam-

weare

men mit seinem
damaligen Part-
ner Axel Bialke
(jetzt bei Bomi-
co/Laguna) fiibrte
Gliszczynski 1990
die deutsche Nie-
derlassung des
Japanischen Sofi-
ware-Hauses
Hudson.

Als Hudson die
Europa-Geschidifie
von Hamburg
nach London ver-
legte, wechselte er
ein paar Hiuser
weiter zu Philips
Media, wo er CDi-
wund PC-Produkte
vermarkitete.

Am 1. Juli léste
Gliszczynski Tor-
sten Oppermann
als Marketing-
Chef von Sega
Deutschland ab.

SEGA
MARKETING MAFAGER

E Mit dem Kauf von Bamico und Laguna
schuf Philips in Kelsterbach einen neuen
Super-Publisher und -Vertrieb. Hat Sie eine Tatig-
keit in diesem Umfeld nicht gereizt?
Gliszezynski: Philips Media verfiigt seit dem Ein-
kauf bedeutender Distributionsfirmen in Europa
iiber ein starkes pan-europaisches Netz und wird
sich in Zukunft primar auf den Software-Vertrieb
konzentrieren. Eigene Publishing-Aktivititen wer-
den dagegen nur noch eine untergeordnete Rolle
einnehmen. Natirlich gibt es auch in Kelsterbach
interessante Tatigkeiten, jedoch halte ich persdn-
lich die Moglichkeiten bei einem "echten” und
hochwertigen Publisher wie Sega fir interessan-
ter. Nebenbei bemerkt finde ich Hamburg schoner
als Frankfurt.
E Sega of Europe hat eine Welle der Um-
strukturierungen hinter sich. Wo steht die
Firma zum Zeitpunkt Ihrer Einstellung?
Gliszczynski: Die schwierigen Zeiten sind jetzt
liberstanden, Sega hat sich mit dem Saturn im 32-
Segment fest etabliert. SchlieBlich ist unsere Kon-
sole zur Zeit nicht teurer als die Playstation, wenn
man deren fehlende Speicherkarte mitrechnet.
Ein weiterer wichtiger Markt ist fiir uns der PC. Im
weltweiten Vergleich — und gerade in Japan -
haben wir eine extrem gute Ausgangsposition. Ich
zitiere aus MAN!AC 7/96: "(...) Aber auch andere
Saturn-Titel zeigen, daB Sega Software-méBig ein
Jahrzehnt mehr Erfahrung hat als Sony”. Und
gerade durch dieses im Arcade-Bereich erworbene
Know-How werden sich viele Kdufer tiir Sega-
Hardware entscheiden,
E Ihr Ex-Arbeitgeber Hudson produzierte
Videospiele und wagte in Europa auch PC-
Experimente, Philips stand kurz vor dem Einstieg
in das Konsolen-Business. Bei Sega vermarkten
Sie nun beides — welcher Markt hat in Ihren Augen
das grdfere Potential?
Gliszezynski: Die beiden Markte sind sehr unter-
schiedlich, und es werden andere Zielgruppen und
Kduferschichten angesprochen, Beide Plattformen
konnen nebeneinander existieren, und jeder Markt
bietet fir sich noch enormes Zuwachspotential. Im
PC-Bereich, der zur Zeit von Simulationen, Strate-

426 123 180
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gie-Titeln und Adventures dominiert wird, sehe ich
ein starkes Wachstumspotential im Arcade-
Bereich. Umgekehrt 6ffnen sich auch die Next-
Generation-Konsolen erfolgreichen PC-Produkten.
So wird noch in diesem Jahr der Bestseller "Com-
mand & Conquer” fiir Saturn erhaltlich sein,
E Hat der Saturn oder der PC fiir Sepa in
Zukunft eine hohere Prioritat?
Gliszezynski: Fir den Saturn kommen allein in die-
sem Geschaftsjahr noch 32 Titel, flr den PC pla-
nen wir 15 Spiele. Beide Produktgattungen werden
von uns mit aller Kraft unterstiitzt — nur so kdnnen
wir tatsdchlich Erfolg haben. Einige Sega-Titel
werden auch in Zukunft exklusiv fiir den Saturn
erscheinen. "Nights” ware z.B. technisch gar nicht
auf dem PC moglich
E Die 32-Bit-Hardware-Hersteller senken ihre
Preise drastisch. Beginnt mit der Nintendo-
64-Einfuhrung das Endspiel fiir den Marktfihrer
oder schneiden sich Sony und Sega mit ihrem
Hardware-Dumping ins eigene Fleisch?
Gliszczynski: Welches Nintendo? Um mit den
Worten von Tom Kalinske zu reden: "lch wiirde
nicht zwolf Monate auf den Klempner warten.” Das
Nintendo 64 ist in Deutschland noch nicht offiziell
verflgbar und es bleibt fraglich, ob es uberhaupt
noch zum diesjahrigen Weihnachtsgeschaft
erscheint. Das Nintendo-Gerat ist bestimmt nicht
schlecht, aber wie hoch wird der Verkaufspreis in
Deutschland sein? Und welche Spiele sind dann
erhaltlich? Startet Nintendo mit drei bis fiinf Titeln,
wird es flr den Saturn bereits 200 gualitativ hoch-
wertige Spiele geben. Und so groB ist der Unter-
schied zwischen 32- und 64-Bit nun auch wieder
nicht. Nur fiir CD-Konsolen wie den Saturn und
Playstation konnen die Spielespeichermedien
kostengiinstig hergestellt werden. Die Nintendo-
Cartridges werden immer relativ teuer bleiben.
Unsere "Hot Price"-Range fur unschlagbare 49,95
Mark pro Spiel kann Nintendo einfach nicht reali-
sieren.
E Mit welchen A-Titeln geht Sega ins Weih-
nachtsgeschdft, was sind die bedeutend-

sten Spiele, die noch

vor Ende des Jahres in
Deutschland erscheinen?

- Wichtiger Satum-Titel fiir das Weih-
nachtsgeschft 1996: Das frar "ﬁvﬂﬁ
PR S CRaeceT:

ANDREAS VON GLISZOZYNSKI

Gliszczynski: Einer unserer wichtigsten Titel ist
"Nights" von Yuji Nakkas Sonic-Team. Weitere
Highlights sind "Exhumed", "Athlete Kings”,
"Tomb Raiders", "Tunnel B1, "Fighting Vipers”,
"Virtua Cop 2" und natiirlich das neue "Daytona".
Damit haben wir praktisch fir jedes Genre ein
Referenzspiel zu bieten.
E Werden die Spiele des Segasoft-Joint-Ven-
tures auch von lhnen in Hamburg vermark-
tet?
Gliszczynski: Ja, alle Segasoft-Titel werden in
Deutschland ebenfalls von Sega vermarktet.
E Erscheinen iiber Segasoft bzw. Sega dann
auch Playstation-Spiele?
Gliszczynski: Nein Wirde denn Nintendo fiir ande-
re Plattiormen als Game Boy, Super NES und Nin-
tendo 64 entwickeln?
ﬂ Ihr ehemaliger Arbeitgeber Philips wird im
Herbst DVD-Heimgerdte und -PC-Laufwer-
ke auf den Markt bringen. Gibt's bei Sega auch
schon eine fiir DVD zustandige Hard- oder Soft-
ware-Abteilung?
Gliszczynski: Als CD mit extrem hoher Speicher-
dichte und Kapazitat wird DVD gerade in Verbin-
dung mit MPEG 2 den Software-Entwicklern viel-
faltige Maoglichkeiten erdffnen. Vor Ende 97 wird
DVD aber keinerlei Bedeutung auf dem Massen-
markt haben. Als ein fiihnrender Entwickler im Elec-
tronic-Entertainment-Bereich beobachten wir
natiirlich alle Trends und Madglichkeiten. Sollte
sich DVD durchsetzen, wird sich Sega dem neuen
Speichermedium nicht verschlieBen.
Wird sich Sega Deutschland im World Wide
H Web engagieren?
Gliszczynski: Neben der amerikanischen Sega-
Homepage, die iiber unsere weltweiten Hard- und
Software-Aktivitdten berichtet, wird in Kirze ein
Sega-Europa-Server ans Netz gehen und detaillier-
ter auf den hiesigen Markt eingehen. Der Kunde
hat dort die Mdglichkeit, sich (iber interessante
Produkte ndher zu informieren. Einen Vertrieb
iiber das Internet planen wir nicht.
Nach der Markteinfihrung des Saturn-Internet-
Kits Anfang 1997 werden wir unsere Aktivititen im
Netz noch erheblich steigern und dem Nutzer neue
Maoglichkeiten erdffnen.
E Der "Sega Channel” hat sich mit der Tele-
kom-Tochter TKS auf die Einspeisung des
Spielekanals in deutsche Haushalte geeinigt. Wann
purzeln Sonic & Co. aus unserem TV-Kabel?
Gliszczynski: Der genaue Termin steht zum jetzi-
gen Zeitpunkt leider noch nicht fest. Natirlich wer-
den wir alle MAN!AC-Leser umgehend iiber jede
"Sega Channel"-Neuigkeit informieren.
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FORMULA 1 - AB 6. SEPTEMBER

A

MBAU DURCH UNSERE
NERKSTATT, ODER DER

EbﬁV&TﬂTION

Druckfehler, irrtiimer, Preisanderunge
werden nicht angenommen. Der U

i Tekkenllus
TopGun-Fireat Willdt 89.p

diLieferung vorbehaiten. Wir haften nicht f
tausch wegen nicht gefallen ist generell a

Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad

Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 29.- + Virt. Fighter I DM 34.-
+ Ridge Racer |l morlatllch + Sega Rally monatlich
bei 24 Monaten bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch andere
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betrdagt DM 500.- Fordern
Sie noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind-

PLAYSTATION
Grundgerat dt 399.00
Umbau flr Import-CD s 129.90
Der Umbausatz dt 89.90
Game Buster dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90
Joypad (ASCII) 69.90
Joypad NeGcon (Namco) 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
Link-Kabel 49.90
Memory Card 49.90
Memory Card (8MEG) 84.90
Maus dt 59.90
RGB-Scart-Kabel 49.90
A-Train dt 99.90
Adidas Power Soccerdt 94.90
Alien Trilogy pal 99.90
Andretti Racing dt 89.90
Beyond the Beyonddt 89.90
Blazing Dragons dt 89.90
Casper dt 99.90

Chronicles o.t. Sword dt 89.90

A

PLAYSTATION

Darkstalkers dt
Dle Hard Trilogy dt

89.90
89.90

Formula 1dt

Galaxian lli dt

iron Man dt

John Madden 97 dt

Jumping Flash 2 dt

Killing Zone dt

Myst dt 9.9
Namco Museum Vol 1 dt 99.9
Namco Museum Vol 2 dt 99.9
Namco Museum Vol 3 jp 149.9
NFL Quaterback Clubdt 89.9
Olympic Games dt 84.8
Olympic Soccer dt 84.9
PGA Tour Golf 97 dt 89.8
Power Play Hockeydt 848
ProPinball-The Web dt 89.9
Puzzle Bobble dt 69.8
Raging Skies dt 89.9
Resident Evil pal/dt 898
Return Fire dt 99.8
Ridge Racer Revolutiondt 99.8

| Silverload dt 89.8

Space Hulk dt 89.9
Skeleton Warriors dt 84.8
Street Fighter Alphadt 89.8
Time Commando dt 89.8
119.8

Toshinden |l dt 89.5
Track & Field dt 99.8
Warhammer dt 89.9

! NHL Alistar Hockey dt

Komipatibilititsprobleme der einzelnen Syste
gesghlossen. Defekte Ware wird nach unserem

SATURN
Grundgerat dt 429.00
Game Buster 89.90
Game Buster PC-Karte  89.90

Adapter fur Import CD's 59.90

Infrarot-Pads (Fire) 89.90
Joypad (Sega) 44,90
Joyboard (Sega) 89.90

Lenkrad (Arcade Racer) 129.90

Mission Stick 149.90
MPEG-Modul dt 349.00
Photo CD System 59.90
Umbaudt/us/jp 79.90
Alien Trilogy pal 99.90
Blazing Dragons dt 89.90
Bubble Bobble dt 89.90
Casper dt 99.90
Cyber Speedway dt 89.90
Destruction Derby dt 89.90
Diskworld dt 89.90
Earthworm Jim Il dt 89.90
Eurosoccer 96 dt 99.90

SATURN

FIFA-Soccer 96 dt
Gun Grlf-fon dt

Magic Carpet dt

{ Mystdt
{ Mystaria dt

Need for Speed dt .0
Night Warriors dt 109.8
NFL Quaterback Clubdt 99.8
109.8
Olympic Games dt 84.9
Olympic Soccer dt 848
Panzer Dragoon Zwei dt 109.8
Power Play Hockeydt 898
Rayman dt 89.9
Road Rash dt 99.5
Robotica dt 898
Sega Rally dt 109.8
Shellishock dt 119.8
Shining Wisdom dt 109.8
Shockwave Assaultdt 99.8
Sim City 2000 dt 109.8
Street Fighter Alphadt 89.8
Theme Park dt 109.8
Thunderhawk Il dt 109.8
Tilt! dt 89.8
Toshinden Remix dt 109.8
Ultimate Drei dt 89.8
Viewpoint dt 99.9
Virtua Fighter Il dt 1198
Virtua Hang On dt 109.8
Virtua Racing dt 89.8
Virtual Golf dt 89.9
WipEout dt *49.90

(ARJAY,

INTERNET
Ab sofort sind
wir flr Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

http:/ www.arjay-games.de

NINTENDO 64
Grundgerat jp RGB-60Hz inkl.
Joypad, RGB-Kabel & Netzteil.

Neuheiten, Lieferumfang und
aktueller Preis standen bei
Drucklegung noch nicht fest.

SUPER NES

Umbau 50/60Hz 99.90

Umbausatz 50/60Hz 69.90
NEO GEO CD

Pulstar *39.90
ALLGEMEINES

Preise mit einem * sind Ange-

bote und-oder Restposten und
gelten nur solange der Vorrat
reicht. Flr alle hier genannten
Systeme haben wir natdrlich
weitere Artikel auf Lager.

S

VERSANDADRESSE

Ebertplatz 2 - 50668 Kol
Montag - Freitag 10:30 - 18:50

Fon: 0221-12 10 67 /68 /6
Fax: 0221-12 56 76
http:/www.arjay-games.d

UNSER LADENLOKAL

UMP N RUN

Ebertplatz 2 - 50668 KoIn
Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kénnen abweichén

Wir versenden alle Spiele in
Sicherheitsbox per NN zzgl.

noch am selben Tag ver-
schickt. (Lagerware)
Annahmeverweigerern,

denen Lieferkosten mit DM
Unser Recht auf Erfiillung
Kaufvertrages bleibt hiervbn
unberihrt.
Handleranfragen erwinsc

&

e undy oder Landesversionen. Unfreie sendungefi
rmeg§sen von uns repariert oder ersetzt. ;

J
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Im Vorraum des ersten Wasser-Levels (Kurs 3) versteckt [
sich hinter einem schwarzen Quadrat in Deckenhthe
dieser Bonus-Level mit acht roten Starnen. 3

MHHII] b4»

Nacbhtrag zum MAN!AC-Test: Wir
verraten Euch, wie Ihr alle 120 Sterne

Der zweite Schnee-Level (Kurs 10)ist  — Der Schneeman pustet Euch von der -

bekommi und 1)!’&8(’”{;&'!'(3" die besten gut versteckt: Nur im riesigen Wand- Eisbriicke — nur im Windschatten des
5 il spiegel ist der Level-Eingang sichtbar. Pinguins erreicht Ihr die andere Seite,
Spielszenen aus boberen Levels.
‘ s ! ie¢ Redaktion liefs nicht locker, ehe der letzte Stern gesammelt war: Allen
voran unser Tobias Netscape® Hartlehnert fiihirte Mario zu immer neuen

Hochstleistungen. Auf dieser Seite zeigen wir Euch die wichtig-
sten und witzigsten Szenen aus der Endphase des Mammul-

Jump'n'Runs, Wie Ihr die 120 Sterne im einzelnen ergattert, zeigt
unser Sternsammler -Kasten. AuSerdem lest Thr in den Bild-
unterschriften den ein oder anderen Trick, wie Thr beispiclswei-

se versteckte Riume oder weitere Gags entdeckt. mg/th

Mit 120 Sternen offnet sich das geheimnisvolle Gitter im Vor-
garten, mit der Kanone schieft Ihr Euch auf das Dach des - = J d < S 5 =5
|" Schlosses - und trafﬁ auf Yosh| der 100 Leben verschenktl AKTIVITAT * EHTHIE
54 ' : In jedem der 15 Kurse konnt Ihr sechs offizielle Sterne
., sammeln. Den durchsichtigen blauen Stern verwandelt Ihr

immer dann in einen gelben Stern, sobald Ihr die acht roten Miinzen
pro Kurs ergattert habt. Lo T

Wenn Ihr pro Kurs 100 gelbe Miinzen sammelt, gibt’s einen

'\ Extra-Stern.

In jedem der drei Bowser-Level konnt Ihr acht rote Miinzen
. autgabeln, die wiederum einen gelben Stern herbeizaubern.

~ Habt Ihr 20 bzw. 50 Sterne gesammelt, hoppelt im Keller ein
Hase herum. Fangt Ihr ihn, erhaltet Ihr jeweils einen Stern.

Ein gut versteckter Stern, der viele Mario-Spieler lange — 23] Ramatr
beschaftigte: In Kurs 13 zerdeppert Ihr einfach die In jedem Level mit den roten, blauen und griinen Ausrufe-

Giganto-Pflanzen links vom Startpunit des Levels, . zeichen-Schaltern gibt’s ebenfalls acht rote Miinzen -
. sp_rich je einen gelben Stern. S 3
In der Nahe des Eingangs zum Wasserlevel (Kurs 3) entdeckt .
~%_ Ihr einen Bonusraum mit acht roten Miinzen. 1
Die Rutsche bei den drei Prinzessin-Bildern ist fiir zwei gelbe
. Sterne gut. Der erste winkt bei standesgemaBer Rutschpartie,
der zwgite wird nur bei einer Zeit unter 21 Sekunden ausgehandigt.
Im Wolken-Level im dritten Stock tummeln sich ebenfalls acht
rote Miinzen. | Y i
___Im Keller, im ersten Stock und im zweiten Stock (auBen, nicht
in den Kursen) gabelt Ihr je einen Toad auf. Jeder Pilzkopf

Auf der Bergkuppe von Kurs 13 knackt Ihr mit hat einen gelben Stern im Gepack.
Maxi-Mario einen versteckten Eingang zu dieser Hohle, R T
die ihr jedoch nur als Mini-Mario betreten konnt.

Magic Mario Carpet: Auf dem transpa-
renten Regenbogen-Pfad segelt Ihr an
einem Luftschiff mit Fllgeln vorbei.

Ein falscher Schritt im Turmuhr-Level (Kurs 14) und ihr segelt Im Luft- Labyr:nth (KUFS 15} findet Ihr
= in todliche Tiefen. Betretet Ihr den Parcours Schlag 12, 3, 6 neben den acht roten Mlnzen auch

oder 9, werden alle animierten Plattformen gestoppt. den rosaroten "Kanonen-Mann”,
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LAP TIMES

jedoch nicht aufsuchen, da
Fuch der Plausch mit dem
Tankwart Zeit kostet. Na-
tirlich sind auch die Gegner
nicht unverwundbar: Jagt Thr
dem Jiger vor Euch ein paar
Raketen zwischen die Diisen,
beglickwiinscht Euch der
Kommentator zur erfolgrei-
chen Eliminierung des un-
erwiinschten Konkurrenten.

Wer ,Wipeout” nie gespielt
hat, freut sich iiber die neue
Rennklasse Vector®, einer
Trainingsklasse. in der Thr

FEuch mit dem Flugverhalten
der Gleiter, dem Gebrauch
der Bremsraketen und dem
Handling via NeGeon oder
m Jahr 2052 steckte die An-  MadCatz anfreunden konnt. Habt Thr

ti-Gravitations-Rennliga  die ersten Schritte hinter Euch, geht's in
noch in den Kinderschu-  der Venom-Klasse richtig los. ehe die

B8N Lien, mittlerweile schreiben  Rapier-Class Fuer ganzes Geschick for-
wir das Jahr 2097, und in der F5000- dert. Wer's noch schneller mag und alle
Racing-League starten nur

noch die besten Piloten des
rRrRCING CLasSS : Universums — kein Platz fur FEA' URES 'M
IO THACS SHeAT Briee Lichtgeschwindigkeits-Nie-
UECTOE SPILSMINAMNKE . .
vEenoom ten. Mit schnelleren Jigern, VERG E' H
reorIcrR ! REE l ‘ :
PH2ATOM H_% 2 getunter Steuerung und
i& " heimtiickischeren Waffen Wipeout wmeuutzm?
gehen bei "Wipe Out 2097"

b e g =] vier Teams an den Start, um

die Kontrahenten lber ei-
nen der sechs anwihlbaren
Kurse zu jagen. Dabei ken- ; Umm,ﬁapiu
nen die Piloten kein Par-
don: Die in der Fahrbahn

eingelassenen Extrafelder

5
4
versorgen die Gleiter mit 8
Lenkraketen, Minen und
anderem Waffenmaterial,
mit dem der Gegner unter

Beschu genommen wird., - K sm,m
N - . . Shockwaves

Im (1t‘gtlﬂhd[?. zum Vorgin- ! Haketo b sateta
ger verliert Thr bei jedem | Torpede : :r::l:?g-Twlllelnmu,
A . : -Pak (Energle aufladen
[retfer oder bei Banden- : ; Autopilot

i i g Ee I Smarthomb
bertihrung Energie, die Thr Plasma Bolt (aufladbar)
in der Boxen-Lane wieder 5 i Erdheben
P S . 5 axvon | Chemical Brothers, Chemical Brothers, Future
aufladen miat, Zu oft solltet Leftfield, The Orhital Sound of London, Photec,
Ihr diese Energie-Tankstelle Fiske, Prodigy (. Firestarter’)
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le Zukunf

Mit Wipeout 2097 will Psygnosis an den tiberraschenden

Erfolg des ersten Gleiterrennens ankniipfen.
Wir sichten Strecken, Features und Raumgleiter.

drei Klassen durchgespielt ] = an T SSS - oy cuecu $2
oo i A T B : VA ! 1 O ¥ o
hat, erhiilt die Lizenz fiir dic i : ‘ - Z - gﬂ , e

Phantom-Klasse, in der das
Rennen noch einmal be-
schleunigt wird.

Fir den "Time Trial"-Modus
haben die Designer einen
besonderen Leckerbissen

zusammengekocht: Genau
wie bei Sonys Motortoon
Grandprix® flitzt ein Geister-
fahrer voraus, der Euer
bestes Rennen simuliert. So
wiflt Thr immer, ob lhr Euren
jungsten Rekord schlagen
konnt oder nicht, Besonders
spannend wird die Jagd
nach einer neuen Bestzeit,
wenn Ihr im versteckten
Piranha-Gleiter sitzt. Den
bekommt aber nur, wer alle
Rennen gewinnt. Techno-
holics freuen sich tGber die
Musikzusammenstellung des
"Wipeout"-Sequels — sogar
Prodigy mit threm Superhit
"Firestarter" (instrumental)
sind dabet. ak

p CHECH

'Ga T

THR
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Sport & Puzzles far das N64

m dhrend Nintendo durch seine
"Dreamteam"-Kampagne seil
letztem Jahr mit amerikanischen
Third-Party-Spielen wirbt, werden
japanische Nintendo-64-Entwicklun-
gen nur spirlich angekiindigt, Erst in
den letzten Wochen gaben namhafte
Fernost-Hersteller (Capcom, Hudson
und Konami) sowie kleinere japa-
nische Software-Hiuser (u.a. T&E und Kemco) ihre 04-Bit-Pline
bekannt. Konami wird sich auf Sportspiele konzentricren, neben Base-
ball, Golf und Fufball aber auch eine neue Variante des Action-Adventu-
res "Goemon" flir das Nintendo 64 verdffentlichen. AuRerdem soll im
Offizielle N64-Ankiindigun-  Friihjuhr ‘97 ein Mahjong erscheinen.
gen japanischer Hersteller
- zahlreiche Spiele sind
nur fiir Japan geeignet.

r'e A
Gribeln mit dem Nintendo 64:
"Cu-On-Pa” (alias "Endorfun”).

Ein Bildschirmfoto des Motion-Capture-Base-
ball von Imagineer ("Chou Kuukan Nighter
Pro Yakyu King") haben wir Euch bereits in
der letzten MANIAC gezeigt. Wie der Konkurrent von Konami wird das
Sportspiel (entwickelt von den "Kileak the Blood"-Erfindern Genki) aber
nicht in Deutschland erscheinen. Interessanter sind "Dynamite Soceer”
und das Polygon-Rennspiel "Mult Racing”, die Tmagineer im Herbst ‘96
und Anfang ‘97 in Japan ausliefern wird und voraussichtlich auch nach
Europa bringt.

Das kleine Software-Haus Kemco arbeitet zur Zeit an "Blade & Barrel",
der Science-fiction-Ballerei in einer 3D-Hochhaus-Kulisse. Thr steuert
einen Helikopter und koénnt auf einem Splitscreen sogar gegen einen
menschlichen Gegenspieler antreten, Maximal machen vier Spieler in
Panzer und Hubschraubern das Schlachtfeld unsicher.

Die Anime-Lizenz "Doraemon” entsteht bei Epoch: Der gleichnamige
Cartoon-Kater und seine Freunde sind in Japan durch Fernsehen und
zahlreiche 16-Bit-Spiele bekannt, in Europa aber bislang noch nicht auf-
getaucht. Dal Doraemon's erstes 3D-Spiel auBerhalb Japans erscheint. ist
somit unwahrscheinlich. Unter anderem Namen exportiert wird aber
hochstwahrscheinlich "Cu-On-Pa" (alias "Endorfun"), ein perspektivisches
32-MBit-Puzzle vom "Pebble Golf"-Erfinder T&E. wi

...wird von Kemco fur die neue
Nintendo-Konsole entwickelt.

Ballern auf dem Nintendo 64: Der
3D-Shooter "Blade & Barrel”...

Satarn: Reif fars Internet

odem, Tastatur und externes Disketten-Laufwerk — mit dieser

Hardware riisten japanische Spieler ihren Saturn firs Internet auf,
Nach monatelangen Ankiindigungen brachte Sega das Zubehor Ende Juli
in den Handel. In Japan ebenfalls erhiltlich ist die "Media Card”,
eine 1C-Karte fiir den Anschluf an das X- Premiere in Japan: Saturn-
Band-Netzwerk. Mit der Media Card sind 100 Besitzer surfen im Internet.
Zwei-Spieler-Duelle (mit "VF Remix”, "Sega Auch X-Band und Habitat-
Rally”, "Word Series Baseball” und "Daytona Zugang ist gewahrleistet.
Remix") im voraus bezahlt.
Mit der Hardware und ¢inem Netscape-kompatiblen Browser stehen
Saturn-Besitzern alle Moglichkeiten des Internets offen, Neben eMail und

Suchfunktionen konnen sich die
Saturn-Fans auch in "Habitat 27 tum-
meln, der nevesten Version der klas-
sischen Online-Umgebung von Lucas-
Arts.

Das (erstaunlich langsame) 14.4-
Modem kostet in Japan inklusive Soft-
ware (und ein paar Freistunden in
Fujis Nifty-Serve-Netzwerk) 14.800 Yen, umgerechnet rund 230 Mark,
das 3,3-Zoll-Diskettenlaufwerk 9.800 Yen. Die Tastatur wird zusammen
mit der "Habitat 2"-Software fiir 7.800 Yen ausgeliefert, die X-Band-
Media-Karte fiir 2,000 Yen. wi

Fahrangswechsel

T om Kalinske, langjihriger Chef von Sega of America, verlifit seine

_ A
Die graue Box im Modulschacht

ist ein 14.4-Modem (mit halb ein-
geschobener "Media Card”).

Firma und damit die Spielebranche. Als Nachfolger wurde der
ehemalige Honda-Manager Shoichiro Trimajiri eingesetzt, der ab Oktober
von Sega Japan in die Staaten wechselt. Irimajiri behdlt dabei seinen

. Posten als Direktor und ausfihrender Vize-
Frontenwechsel bei Sega

und Sony: US-Chefs Tom
Kalinske und Whims rei-
chen ihren Abschied ein.

Prisident der Firmenmutter Sega Enterprises.
Als frischgebackener Priisident der US-Toch-
ter kontrolliert er ein erneuertes Manage-
ment-Team, Darunter befindet sich auch der
chemalige Atari-Manager Ted Hoff (Vizeprisident fir Verkaufs- und Mar-
keting-Belange) sowie der Ex-Vize von Sony Computer Entertainment
Bernard Stolar, Stolar regelte bislang Sonys Third-Party-Entwicklungen
und war maRgeblich fiir die Publizierung der Playstation-Hardware ver-
antwortlich. Nach seinem Frontenwechsel in der vergangenen Woche
hekleidet Stolar bei Sega of America dieselbe Position,

Nach Stolar muRten jetzt auch andere Sony-USA-Manager ihren Hut neh-
men: Prisident Whims und seinem Vize Angelo Pelazzani wurde am 19,
Juli die Kindigung nahegelegt. Laut Sonys Andrew House verlangt das
zweite Playstation-Jahr fir den US-Markt andere Fiihrungsqualititen als
die Einfihrungssaison. Das neue Team soll die weitere Expansion der
Playstation gewihrleisten,

Auch in Deutschland werden Positionen gewechselt: Torsten Opper-
mann von Sega Deutschland geht zu Hasbro, Andreas von Gliszezynski
(Ex-Philips-Media) tibernimmt seinen Posten als Marketing-Manager. b
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Space Jam

Nach dem Erfolg der i

_:-'f Automatenumsetzung
M7 UUNBA O Jam” schickt
Acclaim die "Looney
Tunes” an die Baskethall-Front:
In "Space Jam” tretet Thr mit

An der Kleiderausgabe wird
explosive Garderobe verteilt.

Warner-Figuren wie Bugs
Bunny, Schweinchen Dick oder
dem vertrottelten Wolf gegen
eine Meute Aliens an, Spielkon-
zept und Endlos-Dunks erinnern
an das populire Vorbild. Wer
sich vom rabiaten Sportgesche-
hen erholen will, liefert sich mit
einem schrottigen Render-Vehi- _ o
kel auf einem Weltraum-Par- Ein gerendertes Wettfliegen
cours rasante Kopf-an-Kopf-Ren- im schragen Toon-Kosmos.
nen oder verzicht sich mit Bugs
Bunny in die Kabine: An der
Kleiderausgabe versorgt ein fet-
tes Alien den kleinen Artgenos-
sen mit Sprengkorpern und
Gewichten, der winzige Fiesling
schmeifst Euch seine Erun-

genschaften munter an
die Hasenbirne, f——

Bugs und Co. heften sich an
die "NBA Jam"-Sohlen.

Space Jam. Acclaim, fir Playstation und Saturn, zum Jahreswechsel in Deutschland

Sonic: The Fighters

Nach tber einem Jahr Videospielabstinenz ftihlt sich

Sonic etwas schlaff, also trimmt sich das stachlige Sega-
3 Maskottchen mit sieben Freunden im Priigel-Ring. Wie es
sich fir einen zeitbewufiten Igel gehort, trigt sich Sonic
direkt in die Polygonriege ein: Der neue Sega-Automat glinzt mit
aufwendigen 3D-Hintergriinden wie einem fliegenden Teppich, der
tibers alte Agypten braust, sowie einem riesigen Flugzeug. Die Car-
toon-Charaktere pfeifen mit komplexer Polygonnatur und plasti-
schen Lichteffekten auf tiberflts-
sigen Textur-Ballast. Statt ihre
Kumpels brutal zu vertrimmen,
toben sich die acht mit schriigen
Toon-Specials wie Gewichten
und Riesenfiusten aus: Nur der
fitteste Sonic-Toon darf
gegen den fiesen Rohn[-:".

nic antreten. N

<

Auch Sonics Stachelfreund
Tails schwingt die Faust.

L Neu im Sonic-Team: Ein
schiichtermnes Enten-Kiken.

Sonic: The Fighters, Sega, Saturn, ab Herbst in Deutschland
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Das alte Japan wird
von Kriegen zerriit-

tet, als zwei bosartige
Fiirsten die Oberherr-

e
7

Umzingelt: Kuwosawa gegen

schaft beanspruchen. Einer der - ;
P drei Monster-Samurai.

beiden Oberschurken verkauft
seine Seele an einen michtigen Didmonenlord. Kaum hat der Unter-
weltftirst die verdorbene Seele in der Tasche, schickt er seine Heer-
scharen auf die Oberwelt. Einzige Hoffnung auf Rettung: Der junge
Ninja Kuwosawa, der den fiesen Monstern und ihrem dimonischen
Chef mit blanker Klinge entgegentritt.

Euer Polygon-Kimpfer reist durch 15 Echtzeit-Levels. Malerische
Texturen und authentische Architektur versetzen Euch stimmungs-
voll ins alte Japan. Euer Ninja verpriigelt in Beat'em-Up-Manier
bise Samurais und Monsterhorden, unterwegs studiert Euer Krieger
Zauberspriiche, um seinen Widersacher mit effektgeladenen Ener-
gie- und Hlusionszaubereien zu irritieren. Habt [hr Euch mit
Schwert und nackter Faust durch vorlagentreu geriistete Didmonen-
ritter gepriigelt, hat Euer Held mit ziinftigen Geschicklichkeitseinla-
gen zu kiilmpfen: Euer 3D-Shinobi setzt Gber Fallgruben hinweg,
hangelt sich tiber Abgriinde oder schleicht zwischen bautilligen
Bretterbuden hindurch, Das komplette Abenteuer wird von schriig
oben gezeigt, nur im Kampf reagiert der clevere Kameramann mit
flottem Einstellungswechsel:
Bevor Euer Held aus dem Blick-
feld schlupft oder sich hinter
einem Kontrahenten verkriimelt,

bemiiht sich der gestrefdte Kerl
um einen neuen Blickwinkel.
Leider wird der moderne

o LY
"

Die Gebaude wurden an japa-
nischer Architektur orientiert.

Kuwosawa in einem transpa- |
renten Nebelschieier.

Ihr weicht den gegnerischen
Schidgen im Sprung aus.

AL

" . - p“"f}"“s—“\
Wird Euer Ninja attackiert, wechselt der Kameramann die Perspektive

und beobachtet den Helden aus der Ubersichtlichsten Paosition,

Ninja, Core Design, fiir Playstation und Saturn, Anfang ‘97 in Deutschiand
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__ Manowar stellt einen Oberschurken. Doch der Ganove @
ist blitzschnell und lockt Euch in ein Saurebad.

Iron Man & X-O Manowar .
in: Heavy Metal wEARen [

Feige; Der MG-Schutze versteckt sich hinter einern Geschitzturm. Euer Sprite weicht den
Schiissen in der Hocke aus und nimmt die Kanone mit einer Lasersalve auseinander.

./ Acclaim befordert die Superhelden der hauseige-

nen Comic-Labels zu Videospiel-Akteuren der
32-und 64-Bit-Generation: Der Dinosaurierjiger
"Turok™ hilt seinen Charakterschiidel fiir einen Nin-

s

tendo-64-Titel hin, sein Cyborg-Kollege Manowar verbiin- ARMOR
det sich mit Marvels Tronman und stapft durch ein Lizenz- BOOST
produkt in Acclaim-gewohnter Jump'n'Shoot-Manier. Wie
ihre 16-Bit-Kollegen marschieren die beiden Metzger-
Heroen durch seitwiirts scrollende Action-Level, lesen
Extras auf, erfiillen einfach aufgebaute Missionen und bal-
lern scharenweise Boswichter von der Plattform. Die bei-
den Blechpakete rosten die Superschurken mit Energie-
strahlen, ziehen den Fieslingen einen Stahlpriigel iiber
den Schidel und attackieren aus der Luft: Ironman saust
mit disenbetriebenem Schuhwerk durch die Level, sein
bionischer Kampfgefihrte hebt die Gravitation auf und
schwebt Uber belagerte Grofstadtkomplexe oder Schluch-
ten hinweg. Geht Eurem Supermann der Antriebschub
aus, wird Euer hilfloses Rendersprite ein Opfer der
Schwerkraft: Euer Held rast wie ein Stein dem Level-

Boden entgegen und holt sich heftige Kopfschmerzen. B T Ll
Die sicherste Defensivstellung ist die Hocke. Manowar 188t sich auf die Knie plumpsen

ye U liber eine ADUY A i dlls iC 3 W ) - 5 :
Geht Euch Giber einem Abgrund der Sprit aus, bricht sich und decit die veriippaiten Gegner mit Energiaschiissen oin.

Euer Held simtliche Knochen: Der niichste Super-Clone

wird zum Level-Anfang geschickt,

Wihrend Acclaims 16-Bit-Lizenz-Heroen sich durch gezeichnete
Zukunfisvisionen ballerten, liefert sich die neue Rettungstruppe ihre
Laserschlachten vor einer hardwaregerechten Polygon-Welt: Szenerien
wie sterile Hochglanz-Korridore, distere Grofistadtkulissen und ein tro-
pischer Regenwald (inklusive rabiatem Flug-Level) werden alle in Echt-
zeit berechnet, nur vereinzelte Vordergrundelemente und Eure Helden

Schwertransport: Euer Held Der Obermotz am Schaltpult

W TNEE g wurden als gerenderte Sprites auf die stiirmt eine U-Bahn-Station. steuert Energieentladungen.

CD gebannt,

Solo-Helden entscheiden sich nach einer
Introsequenz mit zlinftigen Gitarrenriffs
flir Marvels Ironman oder X-O Manowar,
gesellige Comic-Fans riiumen als dyna-
misches Duo auf: Thr gebt Eurem Kum-
pel Feuerschutz oder nehmt garstige

()hermc:}ze nl'ui t.'mtfﬂ'l }.{t‘H(‘h[{.‘k—@ Siattenibiiiic Bier Gegrer
ten Mandver in die Zange.

. Im tropischen Regenwald rast
wird nach vorne gezoomt. Ihr durch einen Flug-Level.

—

Iron Man & X-0 Manow n, fiir P

ar in: Haavy Matal, A

MAN!AC september



s/ Ende: Spiclbergs Com-
&4 puter-Geister spuken

zwei Jahre nach ihrem
Kinoerfolg durch eine gezeich-
nete Videospielvilla. Wie die
naive Filmvorlage zielt Herstel-
ler Interplay vor allem auf ein
Publikum im zarten Kindesal-
ter. Nach gespenstischer Kon-
taktsuche in einer antiken Car-
toon-Serie will der freundliche
Geist Casper mit einer hiib-
schen Teenagerin Freundschaft
schliefien: Das Midchen und

m - ' )
Casper schllpft als Dunst
durch BelUftungsschéchte,

Casper und das Madchen
schliefien Freundschaft,

ihr schriiger Vater sind in die zerfallene Villa eingezogen, um dem
Bauwerk die geisterhaften Flausen auszutreiben. Leider pfuschen
Casper seine drei verstorbenen Onkel mit tiblem Schabernack ins

Handwerk. Bis sich das kleine Gespenst den Gisten zeigen darf
und seine fiese Verwandtschaft

abhingen kann, mtft Thr Euer

transparentes Sprite durch die verstaubte Villa von Caspers Familie

lotsen: Euer niedlicher Geist schwebt flink tGber zerschlissene Tep-
piche und wechselt mit Links- und Rechtstaste die Flughohe.

In den Armen von Ristungen
sincl of Hebel versteckt.

Auf Terror-Tour durchs Spuk-
haus: Casper's bose Onkel.

Withrend Casper in den Korrido-
ren und Gemichern des Spuk-
Hauses nach einem Freund-
schaftspresent forscht, sammelt
Ihr Schliissel und nittzlichen
Hausrat, auf Knopfdruck ruft Ihr

Caspers Inventar auf und knac kl
Schalter- und
Schiebe-Puzzles.

simple

Im Gar‘{en der Vllia f|ndet Ihr
ginen Springbrunnen.

Euer Geist knackt seichte Adventure-Ratsel: |hr legt die Speere der
Rustungen um, die Kombination findet Ihr hinter einem Bild.

Casper, Interplay, fiir Saturn und Playstation, ab Herbst in Deutschland

MAN!AC september

Iron &
Blood

Kenner des AD&D-

i
= Brettrollenspiels
M7 haben sich mittlerwei- Eure Kriegerin vertrimmt den
A einarmigen Zwerg.

le an regelmiflige RPG-
Konvertierungen von SSI und Mindscape gewohnt. Jetzt setzt
Acclaim den Abenteuerstoff des schummrigen "Ravenloft™-Szenarios
als Polygonpriigler im "Toshinden™Stil um. Ihr wihlt aus 16 unter-
schiedlichen Fantasy-Charakteren Euren Wunschkimpfer: Mit einer
feschen Elfenmaid tretet Thr gegen garstige Monster an, steigt mit
einem einarmigen Zwergenkimpfer in die 3D-Arena oder kimpft
mit Hobgoblins und Werwolfen vor einer diisteren Grottenkulisse.
Die rabiaten Fantasy-Krieger schlitzen ihre Gegner mit blanker
Klinge auf, rosten ihren Kontrahenten mit Feuerbiillen, setzen magi-
sche Artefakte ein oder weichen mit einer "Toshinden™Rolle &
in den Hintergrund der Arena aus. —

"

Werwolf contra Hobgoblin:
Der Kobold taumelt.

Die Fackel (links) zeigt die
Energie Eurer Kampferin an.

Iron & Bl

PGA Tour Golf 97
; e ; Mit beingstigender RegelmiSigkeit \'cn”;ffc‘mlicht EA
BT S 5 solf-U

ports ihre Golf-Updates: "PGA Tour Golf 97" lockt

\..7 / natiirlich mit denselben Tugenden wie die \mg inger

V (bewihrtes Turniersystem mit Original-PGA-Profis, ausge-
kliigelte Steuerung), sieht aber deutlich schicker aus als die etwas
lieblosen Konsolen-Umsetzungen der 96er-Fassung, Neu ist einer-
seits die Mentfiihrung, zum anderen wird nach dem Abschlag ein
kleines Fenster eingeblendet, in dem Ihr den Ballflug aus einer

zweiten Perspektive beobachten
konnt. Leider sieht es so aus, als
wire auch diesmal kein echter
3D-Ballflug a la "Actua Golf”
implementiert. AufSerdem sind
zur Zeit nur zwei Kurse spiel-
bar, aber dies dirfte sich

bis zur Veroffentlichung @

noch dndern.

Dle Ubersmhtskaﬂe zeigt alle
18 Locher des Platzes

[n- de;r-w Fenster links oben seht
lhr dent Ankunftssort des Balles

Leider wird auch PGA ‘97
keinen 3D-Baliflug aufweisen
iic Arts, fr P

chiand

FGA Tour Golf '97, Elee

station. ab Herbst in Deu




Heldenauszug \orbeiziehende Der Kartenaufoau wurdevom  + %8 Drache Nall zeigt Euch Cha-
L u n q r ™ Wolken werfen inre Schatten. Mega-CD Ubernommen. rakterdaten und Ausriistung.

Silver Star Story N~

w'lw Rollenspieler atmen auf: Nach mittelmifi-

gen Action-Adventures und Strategietiteln
konnen sich Saturn-Besitzer auf einen RPG-
Hammer in Fernosttradition freuen. Sega-Fans kennen
"Lunar the Silver Star” vom Mega-CD: 1993 motivierte
die US-Version von Working Design die Rollenspiel-
Fetischisten zum Kauf des umstrittenen CD-Zubehors.

Anstatt fir den Saturn einen Nachfolger des 16-Bit-
Klassikers zu stricken, bastelt Entwickler Game Arts an
einer Deluxe-Version des Originals, Neben kosmeti-
schen Verinderungen und orchestralem Audio-Sound-
track werden "Lunar’-Kenner mit einer grofieren Fan-
tasy-Welt und neuen Verliesen zum "Nocheinmalspie-

len” eingeladen,

Wie im Mega-CD-"Lunar” schltipft Thr in die Lederstie-
fel des Helden-Teenagers Alex. Wihrend Alex, scine
Herzensdame Luna und der fette Biirgermeistersohn
Ramus die klassische Handarbeit erledigen. kiimmert

Im Kristall-Verlies: Der freundliche Eisdrache gibt
Euch Tips fir das bevorstehende Abenteuer.

sich Alex” Schofdrache Nall um den Papierkram: Das possierliche Tierchen flattert tiber den Kopfen Eurer
.'—\hcntculrcr: By ?iii_mpftn hi:Lll sich Nall Hlt‘ll.\ \'f_)fnuhm r_,.ur[q'u‘k. Statt dessen greift tlltlch _i\;lli m.i.[ auf- i‘ i fij.r der{:‘«lmLTK‘ampjnf L
schluSreicher Statistik unter die Arme: Der kleine Kerl verriit Euch Charakterdaten, sortiert die Ausriistung entscheidet, spart Kopfarbeit.

und notiert sich auf einer Pergamentrolle Eure Spielstinde. Als unentbehrlicher Saturn-Link ist Euer Dra-
che fiir Gegner unantastbar, nur Eure Helden kriegen regc‘]mu[h]g eins auf die Mitze. Wie im 16-Bit-
"Lunar” werden Monster und Charaktere von der Seite gezeigt, mit klassischen Kampf-Tcons entscheidet
[hr Giber eine Kampfstrategie oder wechsell in den Auto-Kampf: Der Computer nimmt Euch die Kopfarbeit
ab und ergreift bei der Manoverwahl Eigeninitiative, Habt Thr Eure Widersacher vermobelt oder Fersen-
geld gegeben, geniedt Thr aus konventioneller RPG-Oberansicht die Giberarbeitete "Lunar’™-Well. Zwar wur-
den Karten-Design und Weltenaufbau von der Mega-CD-Version tibernommen, daftir verwohnen Euch die
Game-Arts-Grafiker mit Parallax-Scrolling, aufwendig kolorierter Kulisse und hardwaregerechten Effekten:

“ ' 1
: : g ; ; " : A " Auf der Klippe ist Alex’
In einem magischen Kristall-Dungeon bezaubern Euch schillernde Lichteffekte, im schummrigen Geister- heldenhafter Ahne begraber.

forst hat man ein transparentes Nebelfeld iber die Hintergrundoptik
gelegt, In Alex-Heimatdorf wiegt ein malerischer Baumriese seine
Blitterkrone im Wind, der riesige Eisdrache schlackert mit den Lau-
schern und LRt seinen Reptilienschiidel umherschweifen.

Eine deutsche Version von “Lunar: Silver Star Story” ist leider nicht
geplant, die US-Version von Working Design merken sich _—

Saturn-Rollenspieler fiir nichsten Januar vor. Enthusiasten kén- |
nen sich im September an die Nippon-CD wagen. b

‘ Um Kampfe zu umgehen, Alex stobert Freundin Luna Fur die Gefechte hat man wieder die Seitenansicht gewahit: lhr wahit
weicht Inr den Sprites aus. am Dorfsee auf. Euer Aktions-lcon und studiert anschlieBend den Kampfablauf.

Lunar: Silver Star Story, Working Design, Saturn, ab Januar '97 in den USA

MAN!AC september



S

Sony PlayStation
PSX+Demo-CD (dt.) 389,90
RGB Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel {dt,‘ 49,90
Antennenkabel (dt.) 49,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.) 49,90
Mad-Catz-Lenkrad (dt.) 149,90
NeGeon Cont, (dt.) 89,90
adidas Power Soccer (dt.) 99,90
: . T Aﬁile Warrior (dt.) 99,90
SOuTH 5K i Aleln Trilagy | ’r.{l deo (ch) 89,920
" oouid. S8 5 3 s Battle Arena Toshinden (dt. 69,90
— A m Battle Arena Toshinden 2 99,90
Karibiktraum: In Zwischenbil- ~* Criticom (dt.) 99,90
dern wahlt Ihr Eure Strecke. Cyberia (dt) 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 99,90
Extreme Pinball 69,90
Fade to Black 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 79,90
Jack is Back (dt.) 99,90
3 Krazy Ivan (dt.) 69,90
Eine sympathische Gesellschaft: Links seht lhr die versammelte Renn- K o Mgilc Carpet (dt) 94,90
Mannschaft. Einige der Spieloptionen rechts werden gerade implementiert. ] . Mickeys ,‘id Adventure (dt.) 89,90
Tempelterror: Hektisch 5 Museum Piece 1 (dt. 99,90
& Palast-Tour in Indien. NBA - In the Zone (dt.) 99,90
s Need for Speed (dt.) 99,90
apersonic Kacers NEL Game Doy (d: 99/90
; NFL Quarterback Club {dt.) 94,90
oy ) ) o R NHL Face OFff (dt.) 99,90
e Die Entwickler des Mega-Drive-Rennens "Micro Machines | Olympic Soccer (df.) 89,90
¢ 2" arbeiten mit Hochdruck an den letzten Strecken Olympic Games (d.) 89,90
o > ; . ; . Philosoma (dt.) 89,90
A7 von "Supersonic Racers”. Acht Cartoon-Piloten R Pro Pinball 89,90
kA it aberitilaen Catihirien. ahat Psychic Detective 99,90
l‘.lhtl] mit thI\\fI[AII‘LL_H Gef '{|_'il.[t n tber Rapid Relocd () 79'90
mehr als 40 Rundkurse. Dabei sind arglisti- ] quggn {d:,lj ’ 99,90
T o3 s dhivatt bedae CR Resident Evil (dt.) 89,90
ge Fahrer unimr darauf hlg.d‘u.hr. c%en I\Icm Bk \Wal BIBat Bk 2 : Revolution X (dt ] 99’90
trahenten eins auszuwischen: Es wird ” zweiten Streckenabschnitt. Rid%e Racer Revolution 99,90
gedringelt und gestofen, fiir den Sieg sind alle Mittel recht. Je nach ggzczhf?iﬂl(k{dt'} gg’gg
Streckentyp verwandeln sich die Flitzer in Zeppeline oder triig steuerbare U-Boote, so daR Thr Euch sogar PS- Starblade Alpha (dt.) 89,90
Getechte in Wolkenformationen und auf dem Meeresgrund liefern konnt. Zwei Multi-Taps und entsprechende E&e&éﬂ% 6 (dt) gggg
Joypad-Mengen vorausgesetzt versammeln sich bis zu acht Spieler zum Massenstart vor der Playstation. Track & Field ' 89,90
Durch komplett mit Polygonen konstruierte Rundkurse sind technische Gimmicks méglich: Die dynamische ¥$}§£&“§f‘iuﬂ ) gggg
Kamera fokussiert jeweils auf die notige Entfernung, um alle Fahrzeuge gleichzeitig aut dem Bildschirm dar- Wing Commander Iil (dt.) 94.90
zustellen — egal, wie welit die Konr11nh¢nten uuseinunclerht‘gen. Nihert sich das Feld ;111c1'nnndg an, ms;?[iﬁii} gggg
zoomt der Blickwinkel aus der Totalen dicht an die Fahrer heran. So konnt Thr bei kniffligen WWF Arcade (dt.) 69,90

4 Geschicklichkeitspassagen wie dem Befahren von Autoreiseziigen (im Wilden Westen!)
genauer mandvrieren. Die technische Realisation ist gelungen: Ohne Geruckel und Segu Saturn
Verzerrungen bleibt die :'Supcr.%(.)ni(.‘"—()p{ik immer tibersichtlich. Saturn + 1 Pad (dt) 499,90
Die Streckenauswahl erfolgt aut einem drehbaren Globus, aber auch im Weltraum Action Replay (dt.) 79,90
wird gerast. In jeder der zehn lht‘ll‘lzltiﬁl_‘h eige}mimdigen Welten sucht Ihr Euch aus x:};:ﬁgiigbi T&Tf gg’gg
vier Alternativen eine Route aus. Zahlreiche Kampf- und Zeitoptionen sollen noch einge- SAT 1 Controller (df.) 49,90
baut werden, auch ein chaotischer "Grand Prix” wird von der spaigen Sippe veranstaltet. Beim "Battle™- SAT 2 Controller {dt.) 35,20
al y @bk Sl 1 > spabigen vipp anstallel. be attle Alien Trilo_lgy (dt.) 99,90
Modus verliert der Verfolger bei zu grofer Entfernung Energie, der letzte verbleibende Fahrer kassiert die BFHIQN' do?hmden Remix 89,90
. i L e Blackfire (dt. 99,90
Siegpunkte. Sollte ein Fahrer Clockwork Knight 2 (dt.) 99'90
wegen Energiemangel ausschei- Congo (dt.) 99,90
den, iibernimmt die Playstation Bzii?a:ts{dr.] ]gg’gg
das Cockpit und versucht, dem Mgslery Mansion (dt.) 99,90
jeweils fiihrenden menschlichen Hﬁh%zgﬁgfjﬁdﬂu P8 gggg
Spieler die Stofistange 7u o Need for Speed 99,90
erbeile i A NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
yerbelen, 21 [ Parodius (dt.) 89,90
e Rayman idi.} 99,90
Sega Ral E Ch. (dt) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Theme Park (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
L ]

Nintendo 64

TR : . - i — i Holt Euch die ultimative Videospielkonsole!
Sperrballone pieksen Im Urwald ist gefuhivolles Fahren nétig: % Preis i.V.
unvorsichtige Zeppeline. Die Lianen-Briicke pendelt, hektische Fahrer stlrzen ab.

Bahrenfelder StraBe 187 22765 Hamburg

Supersonic Racers, Mindscape, fiir Playstation, ab Oktober in Deutschland {3 Min. vorn Bhf. Alfona entfernt]
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The Crow: City of Angels

In einer Videospiel-
_ﬁ Umsetzung der aktuel-
\.7 - len Filmvorlage (iibri-
V' gens nur Videothekenwa-
re) schlipft Thr im zweiten
"Crow"-Film "City of Angels” in
die Rolle eines zornigen Rache-
engels. Anstatt durch zweidi-
mensionale Grofistadt-Szenerie zu stolpern, hat Acclaim die Film-
lizenz als Polygon-Priigler mit Adventure-Einlagen konzipiert. Thr
kehrt als durchlécherter Echizeit-Killer aus dem Jenseits zurlick, um
die Morder Eurer Lebensgefihrtin auseinanderzupfliicken: Der Held
wandert durch eine Render-Kulisse mit "Resident Evil™-Flair, unter-
wegs mischt Thr fiese Gang-Mitglieder auf. Stolziert Euer Priigelheld
aufder Sichtweite, wird in "Alone in the Dark”-Tradition der Kame-
rawinkel gewechselt, anschlieend vertrimmt Ihr die bosen
Buben mit knallharten Faustschligen. g

Umzingelt: thr wehrt Euch mit
einem flotten Schwinger,

Szenenwechel: Von der
Gosse in eine Spelunke.

Euer Held tragt die Maske
vom "Weinenden Clown”.

L dj He shc;r n _,E.

'/ Fantasy-Fans frohlocken, gegen Jahresende kommt end-
/ lich eine aufwendige Verfilmung vom klassischen Dra-
chen-Scharmiitzel in die Kinos: Dennis Quaid kidmpft als
Ritter ohne Furcht und Tadel gegen ein fettes SGI-Ungetiim,
Acclaim hetzt seinem gestrefiten Digi-Bruder schon jetzt die Repti-
lien auf den Hals, "Dragon Heart” fiir Saturn und Playstation wurde
als Horizontal-Prigler konzipiert. Euer digitalisiertes Quaid-Sprite
vertrimmt diirre Zauberer und bewaffnete Kimpen vor authen-
tischen Kino-Hintergriinden wie
gruftigen Gewolben oder Stone
Henge. Statt Eurem Gegner mit
blanker Faust die Knochen zu
brechen, ziickt Euer Ritter das

Schwert, verschiet Pfeile oder
verkriimelt sich hintern sei-

Geschickter Schlagabtausch %» nem Schild.,
statt tumben Gemetzels.

...hier bekampft Quaid ein
aufdringliches Render-Reptil.

Hier nimmt Euer Ritter einen
Skelettkrieger auseinander...

Dragon Heart, Acclaim, fiir Saturn und Playstation, ab Herbst in Deutschiand

Theme Hospital

7/ Wer vom Jahrmarkt
2 | und seinen maulenden
\"_.Tr Kindern genug hat,
V' erholt sich nach "Theme
Park” in Bullfrogs "Theme Hos-
pital”: Der geplagte Patient wird
von den Doktoren auf Herz und
Nieren Gberpriift, nach der Dia-

Render-FMVs mit Cartoon-
Flair lockern das Spiel auf.

gnose wird der Kunde auf den Behandlungstisch oder unter ein
monstroses High-Tech-Geriit gezerrt. Wie im populiren Vorginger
itbernehmt Thr als Chefarzt das Management eines komplexen
Betriebs: Anstatt "Theme Hospital” mit medizinischer Nachfor-
schung und realen Krankheiten eine ernste Note zu verleihen, ver-
lifst man sich wie in "Theme Park” auf possierliche Cartoon-Sprites
und humoristisches Flair. Weder Krankheiten noch Behandlungs-
methoden entsprechen der Realitit, Wihrend der eifrige Doktor aus
iberhitzten Krankenschideln gefihrliche Gase entweichen Liidt
oder seinen Patienten in einen Hochspannungssessel klemmt,
schlendern auch schon die nichsten Opfer ins Wartezimmer: Wer
seine Arzte nicht anstindig koordiniert, keinen Lohn bezahlt oder
fiir die Chirurgie den Aufzugsbau versiumt, klagt schnell tiber Per-
sonalmangel oder mufy seine schmucke Klinik an die Abribirne
liefern. "Theme Park™-Fans freuen sich iber noch mehr Liebe zum
Detail, filigrane Charakteranima-
tion und clevere Patientensprites
mit unterschiedlichem Ego:
Chefirzte riicken ihren Stuhl
zurecht und lassen ihren Blick
durchs Sprechzimmer schwei-

fen, freundliche Besucher 4p,
schlieffen die Tiir. *

Ein guter Chefarzt behalt
seine Untergebenen im Auge.

Per80ﬂ3|maﬂ99| Der War- = lhr untersucht Maschinen und =

teraum ist mal wieder Uberfllit. Biro-Ausstattung.

Ebenso wichtig wie eifrige Arzte und Krankenschwestern
Ohne medizinisches High-Tech |auft nichts im "Therne Hospital”.

ic Arts, fiir Playstation tind Saturn. ab Herbst in Deutschland

MAN!AC september



Xtreme kritisch ¢ Xtreme aktuell ¢ Xtreme gut

C YBERMEDIA Was dem Konsolen-Fan recht ist, soll PC-Besitzern nur billig sein: Freut Euch auf ein kompromif3loses PC-Spielemagazin der MANIAC-Macher.



Neuerdings siebt man verddchtig
viele Passanten mit einer Playstation
unter dem Arm nach Hause eilen:
Das folgende Playstation-1x1 ist den
32-Bit-Einsteigern gewidmet und bie-
tet eine fundierte Informationsbasis.

Andreas spieli:
1. FORMEL 1

2. TEKKEN 2

3. STREET FIGHTER
ALPHA

...und freut sich auf
«Wipeout 2097

Die jiingste Preissenkung aut knapp 400
Mark (nach rund 600 Mark noch vor
neun Monaten) erweist sich als ent-
scheidender Kaultunreiz fir die Sony
Playstation. In unserem grofien Playsta-
tion-Fithrer sorgt MAN'AC fiir Einsteiger-
Durchblick: Stolze Neubesitzer der
Sony-Konsole erfahren die wichtigsten
Facts iber Hard- und Software: Was ist
Was® in der Playstation-Welt?
Zusitzlich informieren wir Euch in
unseren Software-Kisten, welche High-
lights sich in den einzelnen Spiele-Gen-
res tummeln. Die von uns empfohlenen
Titel sind zwar teilweise noch nicht
erhiltlich (. Tekken 2°). zumindest aber
in Import-Tests schon auf Her(t)z und
Nieren gepriift worden. ¢b

ALIEN TRILOGY: Bemer-

kenswertes 3-D Actionspiel

in der Ego-Perspektive. Nach Filmvorlage

gestrickt, in Deutschland wegen Indizie-
rungs-Gefahr leider entschirft,

BALLERSPIELE: Neben klas-
sl sischen Vertikal- und Hori-
zontalscrollern ( Parodius®, Raiden*)
versuchen sich die Hersteller ver-
stirkt an dreidimensionalen Wer-
ken: Descent”, [ Thunderhawk
2%, Total Eclipse”, ,Philosoma*,

‘ L]
SPORT
Kein "NHL Hockey” von Electronic

Arts: Nach dem anfinglichen EA-
Riickzieher befiirchteten Sportfans
schon einen Mangel an Sofiware.
Weit gefehit! Nicht nur die Sony-
eigenen Titel wie "NHL Face Off",
“Total NBA” und "NFL Gameday™
iibertrafen die Erwartungen, auch
Konami stieg mit der "XXL"-Serie
erfolgreich dazu. Etliche 32-Bit-
Produktionen von EA (,,PGA Tour
Golf*, . FIFA Soccer”, ,NBA Live
‘96" ) komplettieren mittlerweile
das Angeboi: Auf der Playsiation
gibt's hochwertige Sportspiele in
(fast) jeder Disziplin.

ﬁRASH BANDICOOT: Sony's
' -.;-;-.'#’ neues Maskottchen bestreitet
in Kiirze sein erstes 3D-Jump'n'Run.
Erste Eindriicke lest Thr im Preview in
der MAN!AC 8/96.

Demo-CD: Neben der dem
Grundgerit beilicgenden De-
mo-CD erhalten Einsender der Garantie-

FuBball: Mit frischen Ideen und flotter Polygon-
Optik kickt sich "Adidas Soccer” an die Spitze.

Eishockey: Furiose Puck-Schlachten Irnit dem hoc
karatigen "NHL Face Off” von Sony.




Hole T

karte nach einigen Wochen
eine weitere Demo-CD, auf
der sich spielbare Levels
neuer Titel befinden.

ERWARMUNG: m
Die Playstation
neigt im Dauerbetrieb (mehr als vier
Stunden am Stiick) zu starker Erwir-
mung. Dabei treten mitunter techni-
sche Probleme auf: Videosequenzen
(siche FMV) beginnen zu ruckeln, we-
gen Uberhitzter Schmierfliissigkeit quilt
sich der tberlastete CD-Motor und ar-
beitet hart an der Leistungsgrenze. Wer
seine Konsole schonen will, legt regel-
mifig Pausen ein oder LRt sich zusiitz-
liche Litftungslocher in's Gehiuse boh-
ren (Achtung: Garantieverlust!). Sinn-
voll ist auch ein vorgeschalteter Netz-
(,Step Down Voltage Converter*),
wie er zum Beispiel von GT Elektronik
angeboten wird. Betreibt [hr die Play-
station ndmlich mit 110 Volt statt mir
220 Volt. reduziert sich die Erhitzung
deutlich.

trafo

Tl
FULL MOTION VIDEO: Durch
die Motion-]PEG*-Datenkomprimie-
rung freuen sich Playstation-Besitzer
tiiber konkurrenzlos hochwertige Video-
Sequenzen (FMV).
Leider ruiniert die schlampige Konver-
AL-Version Eure Freu-
de: Werden die Filmchen nicht an die
30 Hz-Norm angepafit, ruckeln sie (,Cri-
ticom*,

tierung mancher P

.Need for Speed®). Auch bei

(Iberhitzung (siche ERWARMUNG)

tritt dieses Problem auf,

Basketball: "Total NBA ‘96" steht trotz
hochkaratiger Konkurrenz ganz oben.

AS ANDRADE

1. Platz: Dar schnuckehge "Rayman" hupft durch
fantastisch gezelchnete Wald- und Wlesengegenden

3 F'iatz Auch auf der Playstation
faszinieren "Mickeys Wild Adventures”
durch aufwendige Gags.

( GEBRAUCHTSPIELE: Wer
m sich fur gebrauchte Spiele-CDs

interessiert, sollte mehr Vorsicht tben als
beim Modulkauf: Priift vorher, ob die CD
weitgehend frei von Kratzern ist. Wichtig
ist vor allem der Bereich in der Mitte. Da
die CD's von innen nach auBen gelesen
werden und der Datenbereich in der
Regel am Anfang steht, sollte dort kein
Kratzer sein. Weiter aufien befinden
sich entweder Audio-Tracks (die vom
CD-Spieler im Gegensatz zu Daten
interpoliert werden konnen), oder der
Bereich ist unbespielt.

HERTZ-ATTACKE:
Im Gegensalz zu den
10-Bit-Konsolen (und dem 32-
Bit-Konkurrenten Saturn) Lifst
sich die Playstation nicht
hardwaremiiig auf 60-Hz-
Betrieb umriisten. Das Play-
station-Betriebssystem iden-
tifiziert die eingelegte CD
selbstindig. Bei PAL-CD's
schaltet es auf 30 Hz, alle
anderen Spiele laufen im
00- Hz-Modus der Konsole,

IMPORTSPIELE:

Grundsitzlich laufen
auf deutschen Playstations
alle PAL-Spiele, also auch
Versionen aus dem europi-
ischen Umland. Wer Im-
porte aus Japan und USA
spielen will, wendet den
Wechseltrick an (gilt nur fiir

2. Platz: Volig frei n die dritte
Dimension: In "Jumping Flash”
erkundet Ihr farbenfrohe Inseln.

Konsolen mit einer Seriennummer
unter circa 6 Millionen) oder Lifs
sein Geridt mit einem Chip nachrt
sten, der das Abspielen aller Norm
erlaubt. Achtung: Bei einigen Umbau
hat MAN!AC von Folgeproblemen
hort. Auerdem verliert Thr die Garai

ICONS: Unten auf der Riickseite je
Playstation-Spieleverpackung findet Ihr
Sonys Spielbeschreibungs-lcons. Diese
verraten Euch Spieleranzahl, unterstiitz-
te Peripheriegeriite wie Maus oder NeG-
con und den bendtigten Speicherplatz
auf der Memory-Card.

JOYPADS/JOYSTICKS: Dic

Auswahl an Joypads und -sticks
fiir die Playstation ist unlberschaubar
grofd. In MAN!AC 7/96 findet Thr viele
Infos tiber auf dem Markt erhiltliche
Achtet auf solide Ver-
arbeitung und vor allem das Button-Lay-
out: Bei vielen Spielen gibt es sonst
Knopf-Verwirrung und lange Umge-

Steuer-Elemente,

wohnungsphasen (.Street  Fighter
Alpha~, Tekken®)
KRITIK: In der Flut der Neuer-

scheinungen sollten Neuein-
steiger ruhig Blut bewahren. Neben etli-
chen Spitzentiteln erscheinen auch viele
Spiele, die der Konsole nicht zur Ehre
gereichen. Haltet Euch an Spiele, die
schon Klassikerstatus haben. Was Neu-
heiten betrifft; Verlat Euch auf das
knallharte MAN!AC-Urteil. Von den
tibertrieben hohen Bewertungen ande-
rer Fachblitter solltet Thr Euch die Freu-

Tobias spieli:
I. ALTEN TRILOGY
(engl PAL-Version)

2. RESIDENT EVIL

3. FADE TO BLACK
...und freut sich auf
»~Resident Evil 2"

Christian

spielt:

I. NAMCO MUSEUM
Vol. 1&62&3

2. NEED FOR SPEED

3. BUST A MOVE 2

und freut sich auf

~Burning Road"

Golf: Das traditionelle "PGA Tour Golf” ist mit allen
Optionen gesegnet, bietet aber keinen 3D-Baliflug.




de an der Konsole nicht trii-
ben lassen. Auch bei den
niedrigeren CD-Software-
preisen (im Vergleich zum
Modul) vermiesen Euch eini- e
ge Spielspals-Gurken recht r
schnell den Spal an der =
Neuerwerbung,

LINK-MODUS: Einige Spiele

(z.B. .Ridge Racer Revolution”
und ,Wipeout”) erlauben Euch, zwei
Playstations mit dem Link-Kabel (kostet
rund 50 Mark) zu verbinden und auf
zwel separaten Bildschirmen gegen-
einander anzutreten. In der Regel mift
thr auch zweimal Gber das Spiel verfii-
gen, bei einigen Spielen kénnt Thr aber

auch tricksen. Achtung: Da das Link-
Robert spielt:
1. WIPEOUT

2. JUMPING FLASH 2

Kabel nur ca. zwei Meter lang ist, solltet
thr Euch vorher Giber die Positionierung
der Bildschirme Gedanken machen.

; i) NS (:;_ B EIERES
1. Platz: Artdink's fantastisches Str‘ategia‘"EpIOS "A<Train” & 3. Platz: "X-Com"™ Unheimliche Aliens ]
ist jetzt auch als PAL-Version erhaltlich.

aad] Bericht

BEEEDE

fihren einen gnadenliosen Krieg

3. DISCWORLD
aund freut sich auf
~Crash Bandicoot”
MEMORY CARD: Ohne
j Memory Card konnt Lhr
keine Spieldaten speichern. Die Spei-

cher-Einheit auf der Playstation ist ein
Block. Auf der Sony-Card ist nur Platz
fiir 15 Blocks. Da viele Spiele mehr als
cinen Block bendtigen, ist die Memory-
Card schnell voll. Entweder Thr lauft
erneut in den Laden oder Thr entschei-

det Euch gleich fiir Alternativen: Auf
Multi-Memorvcards (ca. 80 Mark) finden
bis zu 120 Blocks Platz, mit angeschlos-

&
w

CHUMACHER 1
E BENETTON RENAULT

1. Platz: Optionsvielfalt, Spieldesign und Atmosphare
lassen der "Formel 1"-Konkurrenz keine Chance.

haben, fiebern dem Herbst ent-
gegen: Mit Psygnosis’ ,,Formel 1"
und , Andretti Racing“ von Electro-
nic Arts stehen zwei Highlights in's
Haus; den Psygnosis-Titel testen
wir in dieser Ausgabe. ,,Burning
Road*" entschédigt , Sony only“-User mit einer umwerfenden
~Daytona“-Variante. Mehr denn je gill: Wer Rennspiele liebl,
kommt an einer Playstation kaum vorbei.

2. Platz: "Ridge Racer” und "Revolu- g
tion"-Sequel geben Playstation-Pilo-
ten den ultimativen Speed-Kick.

SPIELE

0b Rundkurs oder Landausfiug: Die
Auswahl an Rennspielen ist grof
und qualitativ hochwertig. Wem die
ultraschnellen ,Ridge Racer"-Drifts
zu unrealistisch sind, selzi sich in
die "Wipeout"-Gleiter, die mit
eigensladndiger Physik gldnzen. Aufgrund der Verkaufserfolge verdop-
pelt sich die Rennspiel-Auswahi: Jeder Titel wird mit einem Nachfol-
ger bedacht, die , Ridge Racer Revolution” ist seit einigen Wochen im
Handel. Wahre PS-Fans, die schon jeden Playstation-Raser im Regal

gegen die Menschheit.
\ )
2. Platz: "Theme Park" macht
Euch zum vielbeschaftigten
Freizeitpark-Chef.
— e
senen Disk-Laufwerken (ca. 180 Mark)  NEGCON: Das NeGceon® ist ein analo-
speichern Hardcore-Spieler auf handels-  ges Joypad und das optimale Steuer-
iibliche 3,5 Zoll Disketten. Ob sich die  geriit fiir Rennspiele wie  Ridge Racer.
Alternativen im Dauerbetrieb bewithren,  Achtet beim Spielekauf auch darauf, ob
bleibt noch abzuwarten. das betreffende Spiel dafir ausgelegt
wurde.
- 1 NAMCO: Fast je-
e ) .
R der Playstation-
Besitzer besitzt ein Spiel des éc 1™

"Pac-Man”-Erfinders. Namco
ist einer der fuhrenden ja-
panischen Automatenher-
steller und sorgt flir einen
bestindigen Strom an Play-
station-Top-Ttiteln.

1. Platz (3D): "Tekken 2": Konsequent verbesserte
Fortsetzung des Priigel-Hits.

B e et
2. Platz (3D): "Toshinden 2" setzt auf echte 3D-
Action: Ihr kbnnt nach vorne und hinten rollen.

Auf der Playstation beherrschen zwei Priigel-Konzep-
te die Szene: Zum einen die konventionellen 20-
Kampfspiele im "Street Fighter”-Stil, die vom japa-
nischen Hersteller Capcom verfeinert und in neven
Varianten verdffentlicht werden.

Durch die spektakuldren 3D-Priigler ("Toshinden”
verkdrperte lange Zeit zusammen mit "Ridge Racer”
die 3D-Leistungsfahigkeit der Playstation) enistand

3. Platz: Mit "Burning Road" diise
Speed-Freaks in eine wilde
Adrenalin-Schlacht ohnegleichen .

MAN!AC september
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PSYGNOSIS: Der englischen
Sony-Tochter verdanken Play-
station-Fans eine umfangreiche Auswahl
an Spitzentiteln ( Wipeout”, ,Destruction
Derby”), Trritationen rief die Entschei- \
dung, auch fir den Sega Saturn zu ent- ‘

wickeln, vor allem bei knallharten Sony- 1. Platz: "Alien Trilogy"” ist eine der wenigen atmos-
pharisch gelungenen Film-Umsetzungen.

3D-ACTION/
SHOOTEM-UPS

Pixsigenaue Umsetzungen von zweidimensionalen Action-Auto-
maten sind auf der Playsiation keln Problem, auch Neventwick-
lungen beweisen Arcade-Niveau. Dennoch erscheint die deutliche
Mehrzahl an Action-Spielen Im modernen 3D-Gewand (Deshalb
auch nur eine Empfehiung Im 2D-Bereich). Die Hardware sriaubt

: fliissige 3D-Grafik,
selbst PC-Splele
auf Pentium-Basis miissen filr die Umsetzung nicht abgespeckt wer-
den. Wer klaustrophoblische Ego-Shooter mag und stimmungsvollen
Filmumsstzungen nicht abgeneigt ist, entscheidel sich fiir die engli-
sche PAL-Version von ,Allen Trilogy”, die neben abwechsiungsreiche-
ren Missionen und Effekien auch spielerisch mehr blelst als die ent-
schiirfte deutsche Fassung.

bk Ll

2. Platz: Fantasievolle 3D-Action in
1001 Nacht: "Magic Carpet” hat die
PC-Umsetzung gut Gberstanden.

Fanatikern hervor, Inzwischen sehen's
alle Beteiligten gelassener: Kommende
Knaller ( \Wipeout 2097, Sentient”, , Ten-
ka* ) erscheinen definitiv zuerst und

teilweise exklusiv fiir die Playstation.

Q RIDGE RACER: Der Klassi-
= n ker. den jeder kennt. Mit dem :

e
3. Platz: Disterer Hohlen-Shooter in
komplexen 3D-Bergwerken: "Des-

cent” fordert Orientierungssinn.

furiosen Rennspiel-Debiit begriindete
Sony das Image der ,3-D

Wunderkonsole®. Auch
knapp ein Jahr nach der
Veroffentlichung sorgl
die Automaten-Umset-
zung fir Riesenspal
unter Techno-gestihlten
Gasfus-Piloten.

RGB-KABEL: Unver-

zichthbares Accessoire,

chen Besitzern einer Playstation mit
dem alten Betriebssystem gehort. Bei

1. Platz (2D): "Raiden Project” ist eine pixelgenaue Seriennummern {ber ca. 5.920.000 habt

dem Grundgerit unver- ject” ist ¢
Umsetzung der ersten beiden "Raiden”-Automaten.

standlicherwei-

BEATEM- UPS

- Z
J »

[hr Pech: Mit dem neuen Betriehssystem
konnt Thr nur durch Umbau Japan- und
US-Importe abspielen; bei kleinerer

se nicht beigelegt. Mit dem RGB-
Kabel (vorher kliren, ob der Fern-  Nummer funktioniert erfahrungsgemiifs

auch der WECHSELTRICK.

seher RGB-tihig ist)) verbessert
I[hr die Bildqualitit drastisch.

Wer sich das teure Sony-Kabel g

Martin spielt:

nicht leisten will (ca. 80 Mark),
besorgt sich mit dem Fire-Kabel
(ca, 40 Mark) ein qualitativ
gleichwertiges Modell.

RESIDENT EVIL: Der blutig-

TEKKEN VS. TOSHINDEN: Dic
Polygon-Prigelspiel-Elite auf der
Playstation hiilt auch bei den Fortsetzun-
gen (,Tekken 2%, [Toshinden 2°) héch-
stes Qualitits-Niveau. Experten-Foren
versuchen seit Monaten zu kliren, mit

I. FORMEL 1

2. SLAM'NJAM 96
3 NAMCO MUSEUM
VOL. 1&2&3

. und freut sich anf

wAndretti Racing”
feuchte Traum der Playstation-  welchem Werk es sich besser
Fangemeinde wurde gerade erst
veroffentlicht,  Das
druckende Horror-Action-Adven-
ture (Test in MANIAC 6/96) ist
indizierungsgefihrdet, Interes-

schligert.
beein-

senten sollten bald zuschlagen.

ROLLENSPIELE: Noch sieht's
bei Rollenspielen diister aus,
aber im Herbst soll der Mangel
ein Ende haben: Mit Bapho-

TETRIS: Die
met’s Fluch® (,.Broken Sword*),  Denkspiel-lkone,
Spiral Saga® sowie ,Sentient*

von Psygnosis sind fiir Oktober

mit Vier-Spieler-Modus mini-
mal aufgepeppt. konnen sich Hard-

2. Platz (2D); core-Freaks auch auf der Playstation

i : ; i : mehrere Titel angekiindigt.
stalkers" ein verriickt-geniales 2D-Prigelspiel.

besorgen. Die Umsetzung ist nur als
Japan-Import erhiltlich.

UMBAU: Fiir etwa 100 Mark
bauven Import-Siichtige ihre

Playstation fir Allerwelts-Kompatibilitit

ein neues Genre: Dabei kinnt Ihr entweder selbst in
der Arena herumrollen ("Toshinden"), oder die Drei-
dimensionalitat ist auf die Darstellung begrenzi.

Eine Fiille von schwachen bis annehmbaren Nachzie-
hern (., Criticom*, .Zero Divide") steht im Schatten
dieser Genre-Hils.

SERIENNUMMERN:
Auf der Unterseite des
Gehiuses Eurer Playstation (und
der Verkaufsverpackung!) erkennt
Thr in etwa, ob Thr zu den gltickli-

MAN!AC september



Winnie
spielt:

I. RIDGE RACER
2. indiziert

3. WORMS
...und freut sich auf

~Burning Road"

Olli spielt:
1. TEKKEN 2

2. RAYMAN

3. RIDGE RACER
REVOLUTION
.und freut sich auf
«Thunderforce

+Collection

um. Neben drohendem

Garantieverlust  sollten
Interessierte tiberlegen, ob
Ubersee-Importe wirklich
notwendig sind: In den
letzten fillten
PAL-Konvertierungen ziigig
Regale. In Punkto
JWiederverkaufswert” loh-
nen Importe nicht: Wiihr-
end Lhr PAL-Spiele pro-
blemlos gebraucht verkaufen konnt,
bleibt Thr auf den wenig gesuchten
NTSC-CDs meist sitzen, und viele Hind-

Monaten

die

ler nehmen grundsitzlich keine Importe
in Zahlung.

VERSCHIEBUNGEN:
Neubesitzer einer Playsta-

tion sollten Geduld mitbringen. Auf
Messen und in Presseberichten an-
gekindigte Knaller lassen erfah-
rungsgemifs linger als vorgesehen
auf sich warten. Doch Zorn darii-

1. Platz: "Resident Evil". Unheimliches Gruselabenteuer

mit stimmungsvoller Render-Grafik.

I =

3. Platz: Mit knackigen Ratseln und
schummriger Kulisse eine gelungene
Fortsetzung: "Alone in the Dark 2",

ber ist fehl am Platze: Der Profi wartet
licher auf ein durchgestyltes Qualitiits-
produkt, als dafl er zwei Monate
friher mit einer schlampigen Version
abgespeist wird,

WECHSELTRICK:
~ die MAN!AC 1/90 mit der
Erklirung des Wechseltricks unverant-
wortlicherweise nicht besitzt, hal eigent-

Wer

AINSTHLIG. [

in  E——
2. Platz: Mit "Worms” und ein paar
Freunden ist der Abend gerettet:

Multispieler-Feten bis zum Morgen.

Auch bei Denkspielen bestimmen Umselzungen das

lich selbst schuld. Trotzdem noch ein-
mal kurz der Wechseltrick, mit dem Ihr
Importe spielt: Schaltet die Konsole bei
gedttnetem Deckel ein, Klickt Euch in's
Audio-Menii, legt eine PAL-CD ein und
klemmt mit einer Nadel o.4. den Schal-
ter hinten rechts fest, so daf die Konso-
le den Boot-Block einliest. Nun wech-

2. Platz: "Fade to Black”, Ausbruch
aus dem Alien-Knast. Die PC-Grafik
wurde fur die Playstation aufpoliert.

selt Thr die CD, klickt auf ,Exit* und der
Ladevorgang sollte starten.

WIPEOUT: Rennspielklassiker in Scien-
ce-Fiction-Ambiente: Fliissige, schnelle
Polygon-Grafik sorgt fiir nervenaufrei-
bende High-Speed-Rennen. Trotz ge-
wohnungsbediirftiger Steuerung und
baldigem Nachfolger unbedingt empfeh-
lenswert. Wir MAN!AC's
spielen’s  schon  seit
Herbst 95.

X -COM: Eines
)’ der wenigen
Strategiespiele auf der
Playstation, Umsetzung
eines PC-Hits. Der kom-
plexe Mix aus Krisen-
Management  (Aliens
attackieren die Erde) und
Strategie nutzt die Konso-
le technisch zwar bei
weitem nicht aus, A8t Euch aber trotz-
dem nichtelang nicht mehr los.

ZUKUNFTSAUSSICH-
TEN: Um die Zukunft ist

Angebot. Da in diesem Genre die Hardware selten
ausgenuizt wird, gibt’s hier weniger Eigenentwick-
lungen als im Action/Rennbereich.
Lediglich die Lemminge entwickelten sich zuerst
auf der Playstation zur dreidimensionalen Spezies
weiter — mit den altbekannten Problemen. Schachspieler erhalten mit Mindscape’s "Chessmaster
3D" einen Trainingspartner, fiir unbeschwerteren Spall knobelt Ihr mit der PC-Umseltzung "Worms”
und dem Spielhallen-Abrdumer "Bust a move 2” am besten.

i 2 keinem Playstation-Besitzer bange:
3. Platz: Die "3D-Lemming
ahnlich fesselnd (und doof) wie

ihre 2D-Kollegen.

Mit steigender Verbreitung (weltweit
schon Gber drei Millionen verkaufte
Grundgerite), einer grofien Fange-
meinde und umfangreichen Release-
Listen (siehe Messebericht MANIAC
7/96) ist die Playstation die gegen-

wiirtig dominante Next-Generation-
Konsole. ¢h
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ON MAN
SOURSE G

M oJIM 2

KAWASAK| SUPERBIKES
KONIG DER LOWE?

LIGHT CRUSADER <A
MARSUPILANMI

DLYMPIC SUMMER GANE
OUT RUNNE
PETE SAMPRAS TENNIS

PGA EUROPEAN Tour G

PRIMAL RAGE

rZ
ZZ

PUZZLE & ACTION <j>
BISTAR

BOAD BUNNER

PGA TOUR GOLF 3
SAMURAI SHODOWN
8D VALIS <j>
SHADOWRUN <A
SKELETON KREW
SOLEIL

Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnike
SOMIC 2

ALIEN SOLDIER 49,95

EARTH WORM JIM 49,95

EARTHWOR

48,95

PROBOTECTOR 49,95

59,95
49,95
48,95
78,95
49,95

) * Auslandslieferungen nur gegen Verkasse {DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtimer vorbehalten!

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

3 HURT <F
BRUTAL - Pz
LE & 5Q

L

DAVIS ©
DYt ANMI

GAIRES
GALNTLET 4
HARD DRIVIN
HYPERDLINK

I 39,95
NBA Jam T. E. 95
NEL Chitert -

NHL Hockey 9

PAGEMASTER

PITFALL 5

PUGGSY 19,95
RANGER X 39,85

RASENMAHERMANN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
RUGBY WORLD CUP ‘95
SHAQ FU 2
SOMIC 1 <gebraucht Il :
SPACE HARRIER 2
SPARKSTER
Super Fantasy Zone a5
TOE JAM & EARL 1 & 2 |2 39.95
TRUXTON £ s
TWIN HAWK

WARLOCK

W. GRETZKY |CEHOCKEY
WARLOCK <getraucht !>
World of lllusion <gebraucht>
WRESTLE WAR

Bernd

!

SATURN GAMES:

30 LEMMI 7

96
7/B.B6

ASTAL <>
BAKLU BAKU ANIMAL
Battls Argna Toshingen Bemix §9.95
BATTLE MONSTER <j> a9,
BLAZING INADOS <

BLUE SEED <>
BREAK THRU <j>

L KWORK KNIGHT
CYBER SPE

CYEBERIA G

o

CARIUS GAIDEN

DAYTONA U.S.A. 49,95

DEFCO 5
Destruction Dertiy 7/8,96 5
DIGITAL PINBALL 49,95

Hi

E,

IRON STORM US 109,95

78,85

JOENNY BAZOOKATONE  59.98

NEED FOR &
WFL QUATERBACK 96
NHL ALL STAR HOC
NHL P. Hockey 06
MNIGHTS & A
Ciff

n]
DONKE

SUPER NINTENDO:

T ISLANI

ald Duck

SoccerDeluxe
ITCHY 8 SCRATCHY
1ZZY'S OLYMPIC {

PRIME GODAL"
NIMATION
PHEDATC

Herfurth PuvsTATlON 369,95

IR <>

IRISTMAS

109,95

GUEST

LEAGUE
_SUPERBIKE 89.9
BY'S GHOST TRAP &3

MASK, THE

LUFIA 2 <US> 08.96
AARIO PAINT CLASSIC

T MARIO RPG <US> 139,95

MARIO & WARIC <>

139,95

84,95

35

E3 Messe-Video <ca. 90 min.Laufzeit>
mit ausfiihrlichen Infos & Neuheiten

PEBBLE BEACH GOLF
PRIMAL RAGE 7/8.96

MECHWARR!
MEGA MAN X 2
MEGA MAN X 3

955

FINANZIERUNGSKAUF MOGLICH - Nidhere
Infosiiber 0251 /525522 oder527854

?ONIC ‘E KNUFKLES .ig‘gs ZERO _THE KAMIKAZE SC Pro Baseball Greatest 9 <> dé.g'
SONIC SPINBALL <A> 48,95 ZOMBIES PRO PINBALL 7/8.98 89.95
STORY OF THOR 119,05 ZOOL il !
il i : CUANTUM GATE <> 8995 MICKEY & MINN| Gircus M. 79,85
;JBTrRANm bt MEGA CD: AAYMAN 7395 Micro Machines 2 <A> 79.95
S Bl 5 £ EVOLUTION : . N 'G 3
S.STREETFIGHTER 2 <A> 69,95 SRaiaalla AR e 59.85 e R e e oy
THEME PARK 89,95 = 5 Pt
e o SUCHEN LADENGESCHAFTE: NelL HOOKEY 95 <> 5095
ITA BALL 58,95 % : S HL HOCKEY ‘96 99,95
in Osnabriick & Bochum <ab 100 gm aufwiirts> R ety o e T
VECTORMAN 59:95 5 Games in One =R ROBOTICA E?NCOEQ:IEO 1?3;2
VIRTUA RACING 5990 Bolissnhial e Tose FOGATOUR 96 89,95
i z 29,85 h o
VOLFIELD <> s Se | BINGEL Y soas PORKY PIG 49,95
VR THOOPERS 69,95 s = Jo ks ‘-2 PRIMAL RAGE 59,05
Waisia Countr Club Galf <> 20,65 AN (B SHINING WISDOM 89,95 ; i
taials Lountny LAt Gol <ped8.99. Sller Eesnns 2005 SHOCKWAVE ASSAULT L PUZZLE BOBBLE 59,95
WORMS 7/8.96 89,95 R EECEI SIM CITY 2000 [EEA  REVOLUTION X 49,95
waitere Tite! vorhgngan NN BRUTAL - Paws of Fury 29895 SLAMM JAM 7/8.96 79895 SCHLUMPFE, DIE 99,95
m CHUCKROCK 142 |e 28485 Sonic Wings Speoial <j> 139,95 SECRET OF EVERMORE 109.85
Cobra Command & Sol Feace  39.95 STEAMGEAR MASH <|.> 7995 SECRET OF MaNA 109,95
ACTION REPLAY 38,95 Cobra Space Adventure 49,95 STREETFIGHTER ALPHA 79.85 SPIROU <As> B9.95
NETZTEIL 19.95 DRAGONS LAIR 4995 STREETFIGHTER - MOVIE 53,95  STAR TREK Desp Space Niné 99,95
Asterix - Secret & T-Shirt STRIKER 96 6985 STAR TREK N.G. <pusfibriche
;‘-:EISL!SSR:'I_'ASTER gg.g{; OUNGEON EXPLORER 2 49,95 Ft:fél ;A!‘ABON 79,05 he Anl - 82,95
i g, : 5 = H AR 79.95 STAR TREK Starflest A. <A> 79,85
DUNGEON MASTER 48 )
DRAGON CRYSTAL 28,95 EgGOET?-lE Doipiwz zg gg THUNOEETSS 8995  STUNT RACE FX <A> 59,85
ERNIE ELS GOLF 2935 papeEler oo  ThundsrHMWR 2 <A> (uncutl 7995  SMARIO ALL STAR CLASSIC 64,85
ECCO THE DOLPHIN 2 2995  Laral ruRY SPECIAL g9 Thunderst & Road Blast p. 11995  SUPER MARIO KART 84,05
;A;GTASY ZOLT:CF) - :ggg EINAL FIGHT 2395 TITAN WARS ; 79,85 s 5. MARIO WORLD 2 99,95
G L%"’C"ﬁ”s PRI o JURASSIC PARK FLE-C0 Toshinden Remix Lizk:sge SURER STREETFIGHTER 2 <> 109,85
KLAX 5g9s KEIO FLYING SQUAD 49,85  TRUE PINBALL 79,85~ TETRIS & DR, MARIO Classic 68,35
MARBLE MADNEES s KIDS ON SITE 1985 ULTIMATE3 7/8.96 B9.95 & TETRIS 2 108,95
T OF DARKNESS e ;?RgO%FOEHMUNDEH :g.gs VALORA VALLEY GOLF B2 THEME PARK 89,95
NFL DUATERBACK 2695 C_ 28,95  VF CG Porfrait <versch.> </> 39,95 2 TIM IN TIBET <A 99,85 2
: MYSTERY MANSION 3995  VICTORY BOXING 79,95 T :

_. PENGO poaRAl G R fan T =R TOY STORY 109,95 4

= PGA 96 29.95 . O A4 GO REEEYS Unima The False Prophet US 79,86 o

2 pSYCHIC WORLD 29,05 5 i . VIATUA COP & GUN 129_‘95 o Uitima - Aunes of Vinue 2 US 79,85 ©

6 e soge  NIGHT TRA 59.95  VIATUA FIGHTER 49.95 5 Al Disere 59,95 =

D fer o e ryrq  POWERMONGER 2095  VIRTUA FIGHTER 2 83,95 2 8
8z T 2505 POWER RANGERS 59,95 2 VIRTUA FIGHTER REMIX 49,95 3 \EAPON LORD <As 90.95
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2 Sharlock Hoimes 1 & 2 229,95 & VIRTUAL OPEN TENNIS 79,958 .
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; § infarot-Joypads <2et Set> 4995 £ SEGA 32 X: ) ADAS{'EHF- a9.05 @ ACTION REPLAY 3 79.05 &
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SONDERANGEBOTE !!!
SUPERNINTENDO:

CTRAISER

BAT 2 <Az

AXELAY <A = 39.9
BATMAN FOREVER 49,95
BIG HURT BASEBALL -
Frank Thomas 39,95
BLACKHAWK

BRAINIES 5

<A

HTER
HTER 2
P

CLAYMATES <d

CYBEF OR

<fie

i S

HAGAME

HEBEREKE PO NI1EZ
HOLE IN ONE GOLF <A
HURRICAMNES

JACK NICKLAUS GOLF <4>
JELLY BOY <A

Kid Clown I Crazy Chase
LEGEND

LETHAL WEAPON <A>

Mz Quest <M.M;

MARIO BASLER SOCCER
Fever Pitch <A>

Marip ig Misging <As
MARKOS MAGIC FOOTBALL
MEGA MAN X <A>

MICHAEL JORDAN CHAOS
NFL Cuaterback 96

PINBALL Dreams <A> 49,95
FOP'N TWIN BEE <A> 40 a5
PRINCE OF PERSIA <A>
PUTTY SQUAD <A>
RISE OF THE ROBCTS
5.0.5, - Sink or Swim
SAILORMOON <A
Schone & das Biest
SHAD FU <A>

SLAM MASTER

SONIC BLASTMAN <A>

STARGATE
SUPER BATTLE TANK <A>
SUPER BC KID

SUPER DANY <A>

SUPER DROP ZONE 39,85
SUPER ICE HOCKEY <A> 43,85
SUPER MORPH 38,85
SUPER PROBOTECTOR <A> 49,85
SUPER PUNCH OUT 49,9
SUPER PUTTY <A> 39.95

S. RETURN OF THE JEDI 49,95

SUPER WRESTLEMANIA <A> 40,05
TIME SLIP <A 39,85
TROY AIKMAN 38,95
TURBO TOONS 48,95

UNIRALLY 49,95
URBAN STRIKE 49,95

UTOPIA 49,95
U N, SQUADRON <A> 45,95
VORTEX 39,95
WARLOCK 49,85
Warld League Baskstbali <A> 39,05
Zero the Kamikaze Sqrl. <A> 4995
ZOMBIES 39,95

GAME BOY:

GAME BOY *farig" 89,95
AKKULADER & Ladegerit 39,85
ADVENTURE 1SLAND 2 28:95
ALIENS 3 39,95
ALLEYWAY 38,85
ANIMANIACS 49,95
ASTERIX & OBELIX 59,895
DARUMAN BUSTERS 29,95
DONKEY KONG LAND <A= 38.85
F1 RACE 2985
GALAGA & GALAXIAN 306.05
KING OF THE RING 38,085
KIRBYS DREAMLAND 2 49,85
MATCH MANIA 29,95
Mickey Mouse Zauberstabe !
Milon's Secret Castle <A> 28,85
MR, DCO 39,95
M5 PACMAN 30,95
NiNJA SPIRIT 2995
PGA Tour 96 39,85
STREETFIGHTER 2 <A> 49,85
SUPER BATTLE TANK 39.95
SIMARIO LAND 1 8283 #3995
TENNIS <A> 29,95 2
TERMINATOR 2 Arcade Game 38,95 ¢
TETRIS 39,95 5
WWF RAW 39,95 2
WWF Superstar 1 & 2 |2 39.95§

VIRTUA BOY:

VIRTUA BOY & @ GAMES 04995 %

NINTENDO 64: &

NINTENDO 64 & Mario 64 &
Pilotwings 64 & Spannungs-

51/52 7971

An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Miinster

PLAY STATION 369,95
B ———

INFARBOT-JOYPADS 8995

JOYPAD 29,

Pad

LENKBAD “Mad Catz 1

LINK KABEL 29,95

RGB-SCART KABEL

Memory Card & Orginal Pad 99,95
{ "Asciit

ALIEN TRILDGY

Alien Trilogy <A>"uncut” 79,9!

BK 2 [

Battle Arena T
Battie Arena
CHESSH

CYBERSLED 79.9
CYBERSPEED 59,95
L Fi
D=
DEFCON ¢
DESCENT
DESTRUCTION DERBY
DISK WCRLD “deutsch
EXTREME GAMES
EXTREME PINBALL e
FIFA 496 7
GEX 7
GUNSHIP 2000

H| QCTANE

INT. TRACK & FIELD
JOHNNY BAZOOKATONE
JUMPING FLASH
JUPITER STRIKE

KILEAK THE BLCOD
KRAZY IVAN i
LONE SOLDIER E
MAGIC CARFET

Mickey s A
MNBA - IN T
NBA JAM TOURMNAMENT
NBA LIVE 96

NEED FOR SPEED

NFL GAME DAY

NHL FACE OFF

MNIGHT STRIKER <j>
NOVASTORM

QFF WORLD INTERCEPTOR
‘Autorennen” 82,95
OLYMPIC SOCCER
PARCDIUS DELUXE
PGA TOUR GOLF 96
PHILOSOMA

POWER SERVE <Tennis>
PRIMAL RAGE

PRO PINBALL

PEYCHIC DETECTIVE
BAIDEN PROJECT

RAN S0OCCER <Ax
RAPID RELOAD
RAYMAN

RESIDENTEVIL8/96 89,95

Resident Evil Spielberatar <A 38,95

REVOLUTION X 59,95
RIDGE RACER 89.85
walition B0.95

Bidge Facer Hevaiution
RISE 2 - RESURRECTION
ROAD RASH

SHELL SHOCK
SHOCKWAVE ASSAULT
SPACE HULK
STARBLADE ALPHA
STREETFIGHTER - Maovie
STREETFIGHTER ALPHA

STRIKER 946

TEKKENM

TEKKEN 2 <> 138,95
THEME PARK 13,95

THUNDERHAWEK 2
Thunderhawk 2 <

79,95 |

TOTAL ECLIPSE TURBO 68,85
TOTAL NBA 96 89,95
TRUE PINBALL 732,95
TWISTED METAL 79,85
VIEW FOINT

WARHAWK 78,95
2

i 59,95 =
WORLD CUP GOLF 59,85
WORMS 89,952

WRESTLEMANIA Arcade 69,955

K-GOM ENEMY UNKNOWN

Verschiebungen der Herststeller. Selbstverstandlich fithren wir auch alle wichtigen Neuheiten, auch wenn sie nicht in unserer Anzeige stehen !l

Wir haben keinen Bock mehr auf die laufendenTermin-

ervice |

seren Varbestells

Nutzen Sie un



S(!ga—Embusi"u—
sten kennen das
"Sonic Team” als
Entwickler von
16-Bit-Igel-Sonic:
Mit der 360-
Grad-Hailz

"Sonic Extreme”

will der Igel ab
Dezember sein
32-Bit-Debiit
Seiern. Aufier-
dem in Vorberei-
tung: Die Poly-
gon-Priigler

"Sonic Fighters".

N Spamergang im Myst:c Forest Wenn
—  Euer Zeit-LImit ablauft, muBt hr auf
Schusters Rappen zum Traumtempel.

Nights

Seit Menschengeden-
ken zerbrechen sich Phi-
losophen  iber den

menschlichen Traum den
Kopf, Segas Sonic-Team
prisentiert Euch mit "Nights”
eine besonders phantasievolle These:
Die Didmonen des Alptraumherrschers
Wiseman tberrennen die Schlummer-
welt "Nightopia”, um die Menschen mit
Schreckensvisionen zu plagen. Doch als
Wiseman mit dem Alpdruck Nights sei-
nen Trumpf ausspielen will, rebelliert
der Traumdidmon. Von schlechten Triu-
men will der bunte Harlequin plétzlich
nichts wissen, statt dessen greift der
Polygonheld zwei triumenden Kindern
unter die Arme: Unter der verweichlich-
ten Menschheit haben allein die beiden
Teenager Claris und Elliot einen Funken
Kampfgeist bewahrt. Wenn sich die bei-
den in ihre Betten kuscheln, schlipfen
ihre Alter-Egos in Segas dreidimensiona-
le Traum-Dimension und suchen nach
dem hilfsbereiten Nights. Der gutmiitige

v

(& Claris schickt Nights ins "Soft Museum:
= Wenn Ihr den ldeya ausgeldst habt,
sammelt Ihr die goldenen Kugeln,

Sandmann schmachtet derweil in einem
von Wisemans Kerkern, erst wenn Thr
Euch fiir Claris oder Elliot entschieden
habt und Euer Teenager den Zauber-
bann bricht, heizt Nights los: Euer Poly-
gonheld flichtet aus seinem Getfingnis,
dist durch einen zauberhaften 3D-
Traum und zieht einen glitzernden Ster-
nenschweif hinter sich her. Ziel des
Hochgeschwindigkeitsfluges sind die
magischen "Ideyas”,
Traumwelt verkorpern die Artefakte
menschliche Charaktereigenschaften
wie Temperament, Mut oder Liebe. Erst
wenn Nights mit rasantem Flugstil finf
unterschiedliche Kurse hinter sich
gebracht und alle Ideyas zuriickerobert
hat, triumt Euer

Als Verbindung zur

Teenager vom nich-
sten Obermotz: Nights wird in eine
schrille Schreckensvision geschleudert,
kimpft gegen Drachen, legt einen Rie-
senfisch aufs Trockene oder treibt
einem hinterhiltigen Spielteufel die Kar-
tenkunststiicke aus.

Habt Thr den Bofd ausgetrickst, stiirzt Thr
Fuch wahlweise mit Claris oder Elliot in
den nichsten Abschnitt: Beide Teenager
beschreiten unterschiedliche Losungs-

Speziell fiir ihr neues Maskottchen haben Segas Hardware-
i Tiiftler ein neues Pad entwickelt: Das Saturn-Zubehor
iiberrascht mit rundlicher Form und liegt gut in der
Hand. Wie das konventionelle Pad ist der neue Control-
~ ler mit sechs Buttons ausgestattet, die Rechts- und
| Links-Taster unter dem Pad werden mit den Zeige-
_ fingern bedient. Oberhalb vom digitalen Steuerkreuz
wurde ein analoger Ersatz montiert, mit dem Ihr Euren

Sandmann steuert. Anstatt mit dem groberen Digital-Ausschlag

Elliots Rendertraum im FMV-Intro: Der
freche Anime-Teenie will Basketball-Star
werden. Die Mitspieler lachen ihn aus.

wege, eine Buchstabenskala beurteilt
Eure Leistung und verrit, ob Thr schon
gegen Wiseman antreten dirft.

Wihrend Eure Helden um ihre Noten
bangen, bemiiht sich Bonusjiger Nights
um eine bessere Punktzahl: Euer Poly-
gondimon rauscht tiber zerkliiftete 3D-
Gebirge und planscht mit Nixen-
schwanz durch wilde Gewdisser, gewag-
te Kameraschwenks reifen Euch in ein
turbulentes Grafiktrauma, Habt [hr 20
blauve Kugeln erbeutet und mit den

Wer im Ein-Spieler-Modus den Endgeg- |
ner "Reala” geschiagen hat, freut sich
Uber einen Duell-Modus fir zwel Spieler.

unbeholfen durch die Ring-Kurse zu schlingern, schaltet Thr mit einem
Schleberegler auf Analog um, legt den Daumen auf die geriffelte Aussparung der Analog-
Kugel und manévriert Euren Helden vorsichtig ins Ziel: Steuert Ihr bis zum Controller-
Anschlag, saust Nights ungestiim drauflos, bei diffizilen Manévern bewegt Ihr die Kugel
behutsamer. Auch fiir Adventure-Fans ist das Pad eine lohnende Investition: Climax’ 3D-
Abenteuer "Dark Saviour” soll ebenfalls das neue Zubehor nutzen: Wie im Vorginger
"Landstalker” ist bei vertrackten Spriingen ein genauer Controller Gold wert.

o =2 Coe|

i Juwelenbehatter im "Spring VaJIey %‘

: Nights stoBt den Behélter auf und =
sackt die blauen Perlen ain.

MAN!AC september



- g
' Claris trainiert im Park ihre Gesangskiin-

ste. Vor einem Taleni-Komitee wird der
Wunsch zum damonischen Alptraum.,

Kleinodien den Ideya-Kristall ausgelost,
macht sich Euer Dimon auf die Bonus-
jagd: Wer fleifig Goldperlen einsackt,
beim Flug durch die Ring-Parcours
wacker den Kurs hilt und besonders
elegante Loopings dreht, freut sich am
Level-Ende tiber eine hohe Benotung.

Thr kénnt Euch auf den 3D-Kursen
ungehemmt austoben, ohne Euch um
die Gesundheit Eures Sprites zu sorgen,
Der muntere Harlekin ist immer topfit,
die verdutzten Monster benutzt Nights
als Katapult. Einzige Gefahr fir den

2 P s

It ¢ "Dream Data” i k= -
Aiﬁ:hk stydiert Ihr die untersc’qg?
lichen Kurse sowie Eure Bestzeiten.

unverwundbaren Traum: Klingelt nach
118 Sekunden der Wecker, purzeln
Elliot und Claris aus dem Bett. Statt
Nights tummelt sich nun Fuer Teenager
in Nightopia: Ein riesiger Wecker hetzt
Euch erbarmungslos tiber den Boden,
mit den Links- und Rechtstasten konnt
Ihr die Landschaft rotieren, um weiter
nach Perlen zu stdbern.

Mit "Nights" losen sich die Sonic-Viiter
itberzeugend vom Jump'n'Run-Genre:
Die 3D-Kurse entfiithren Euch in eine
aufwendige Traum-Kulisse, mit knalliger
Optik und heiteren Musik-Themen fes-
selt Euch der freche Sandmann linger
als sein stachliger Vorliufer, Statt dem
Spiclende entgegenzufiebern, macht ihr
einen spielerischen Ausflug nach dem

. : --J

Ausflug in den eisigen Norden: Wer beim Durchiliegen der Ringe moglichst lange

den Kurs halt und rasant beschleunigt, kassiert einen dicken Bonus,

MAN!AC september

+ i der Level- :

e B
= Rasende
;i 30- - 2
gliihender Som!::(?hferbahn unter £

Im Canyon sayst
aschinen Vorbei,

Ihr an bizarren M
anderen, lernt unzihlige Kniffe, motzt
Fure Noten auf und geniefSt nach jedem
Spieldurchgang eine verinderte Traum-
Szenerie. "Nights” glinzt nicht nur mit

dem innovativsten Spielkonzept der

32Bit-Ara, auch technisch ist der Titel
ein Sprung nach vorne: Eine komplexe-
re und schonere 3D-Landschaft entdeckt
Ihr derzeit nur in "Super Mario 64", die
wenigen Pop-Up-Fehler fallen im
Geschwindigkeitswahn kaum auf und
sind leicht zu verschmerzen.

Auch fiir gesellige Langschlifer ist vor-
gesorgt: Wer den Level-BoR Reala
schldgt, liefert sich als boser oder guter
Harlekin mit einem Kumpel Split-Scre-
en-Duelle. »b

Muster von Dynatex, Domund. Tel: 0231/556140

Atemberaubender 3D-Flug durch die Traum-
weit: Saturn-Maskottchen Nights fesselt mit
toller Optik und rasantem Spielkonzepl.

U m einen flol-
ten USA- und
Europa-Release
von "Nights” zu
gewdbrleisten,
haben die Sega-
Entwickler
neben den japa-
nischen
Originaltexten
bereits die engli-
sche Ubersel-
zung integriert:
Allerdings wer-
den die Tips am

Levelende im

Japanischen Ori-

ginal eingeblen-
det. Nur wer
"Nights” iiber
Datels "Pro
Action Replay™
spiell, geniefSt
engliscbe Texte:
Datels Zubebdr
spricht den
westlichen
Sprachcehip der
Hardware an,
der "Nights™-
Code im Saturn-
RAM schaltet die
Sprachkonfigu-
ration um und
enthiilll die
westliche Uber-

selzung.




.De:' "1945"-

Titelzusatz erin-
nert an eine
legenddire Cap-
com-Serie: Mil
den Pazifik-
schlachten
"1942"%, "1943",
"1941” und
"19XX" schrieb
Capcom Baller-
spiel-Geschichie.
Vor allem an die
gelungene
"1943"-PC-Engi-
ne-Version und
die "1941"-Versi-
on fiir die Turbo
Grafx-Konsole
erinnern sich
Import-Freaks

noch beulte.

Im "Easy"-Schwierigkeitagrad dringt Ihr
schnell bis zu den Bossen vor.,

Strikers 1945

Der japanische Herstel-
ler Atlus erspart schiefé-
freudigen Saturn-Besitzern
den Weg in die Spielhalle.
Nach "Gunbird” (MAN!AC
3/96) erscheint mit "Strikers

1945”7 ein weiterer Psikyo-Shooter.
Gegen Ende des zweiten Weltkriegs
greift das multinationale "C.ANY."-Ver-
brechersyndikat mit modernster Militdr-
technologie nach der Weltherrschaft:
Das letzte und entscheidende Kapitel
des Krieges beginnt,

Thr entscheidet Fuch fiir Normal- oder
Arcade-Modus (Bildschirm kippen!),
withlt unter sechs Flugzeugen und hebt
ab. Im Inferno der feuernden Panzer,
Flakstellungen und Abfangstaffeln jagt

Ein Raketenhagel als BegrlBungs-
kommando flr die "Strikers”.

Die finale Vernichtung der
Einsatzziele wird mit einem
Explosionsfeverwerk inszeniert.

[hr Power-Ups und Bombenextras. Das
Ziel jedes Frontabschnitts bewachen
monstrose Science-fiction-Kolosse, die
erst nach mehreren Verwandlungen
explodieren.

Dutzende Mini-Flicger verglithen gleich-
zeitig, gigantische Bomber bersten kra-
chend auseinander: Wihrend die spiel-
hallenerprobte Adrenalin-Action iiber
jeden Zweitel erhaben ist, nervt den
Ballerfan bei "Strikers 19457 die Kiirze
der acht Levels: Nach jeweils zwei
Minuten steht Ihr vor dem Endgegner,
Bis auf High-Score-Jagden wird keine
Langzeitmotivation erzeugt, der akkura-

ten technischen Umsetzung zollen wir

trotzdem Anerkennung. ¢h

Erhiltlich bei Dynatex. Dortmund, Tel, 0231556140

iP: 198200 .
ey

Die "C.AN.Y."-Flotte versucht
gerade auszulaufen.
lhr vernichtet sie noch in den Docks.

BRD-RELEASE [T[H!kJ GEPLANT |3

" (SPIELSPASS

Technisch zufriedenstellendes Vertikal-
Ballerinferno. Wegen der viel zu kurzen

Levels nur fiir Fans interessant.

Heli
putzt Ihr in Windeseile vom Schirm.

Sonic Wings
Special

Hinter dem
Wings Spectal-Logo ver-

"Sonic

hirgt sich ein Remix von
drei Neo-Geo-Titeln: Spiel-
J figuren und Endgegner aus
" den "Sonic Wings™-Ballereien

(in Europa als "Aero Fighters”
bekannt) wurden zu einem eigenstindi-
gen Spiel verwurstet. Sechs Nationen

cperate s (CREDINS. OO0
[ Normal-Modus (Unten) beschne
seitliche Balken die Spielflache.

iden
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Der "Space Harrier” jagt monstrosen Stein-Fratzen entgegen.
Nicht alle Hindernisse sind zerstorbar, oft maBt Ihr geschickt im Slalomflug ausweichen.

_[REDITSipg s
Jeweils schon nach wemgen Sekunden ”w
steht Ihr im Gefecht mit den Bossen. -

stellen jeweils zwei Piloten: Der marki-
ge Amerikaner Blaster Keaton fliegt
Seite an Seite mit dem Wikinger Kow-
ful; wer ein Herz fiir Tiere hat, sucht
sich Piloten-Delphin Whity aus. Danach
wird's konventionell: In 08/15-Manier
beballert Thr in den superkurzen Levels
einige wenige Panzer und Flugzeuge,
hilt Euch ein
Bomber oder eine schwim-

nur Sekunden spiter
groerer
mende Festung auf, Mit kiimmerlicher
Bewaffnung verdampft [hr die Fieslinge,
im nichsten Level geht's dhnlich aufre-
gend weiter, Ab und zu dirft Thr Euch
unter zwei Flug-Alternativen entschei-
dcn' Doch ob Ihr Euch in Panama oder
auf dem Bosporus bekriegt, macht
wenig Unterschied, Gags und Effekte
werden in allen Kriwngchictcn vermie-
den, MifRig auch der "Time Attack™-
Thr sprengt nacheinander finf
Bosse, der schnellste Schiitze darf sich
in die "

Mode:

lall of Fame” eintragen.

Der innovationslose Spielablauf hat
Ahnlichkeit mit rasanter, FX-

gespickter Spielhallen-Action. Fir eine

wenig

Ballerei zwischendurch ist "Sonic Wings

Special” trotzdem

annehmbar. cb

Dryvruntex, Tel. 0231336140

= 5%

Lustlos programmierter Vertikalscroller
nach Neo-Geo-Vorbildern. Nur die insge-

samt 12 Piloten sorgen fiir Abwechslung.

MAN'AC september

Space Harrier

In der Fantasy-Welt von
"Space Harrier” ist der
Drachen
und andere bosartige Wesen

haben
Besitz genommen. Thr schnallt
Euch den Raketenrucksack an, schulten
die Schnellfeuer-Plasmakanone und
startet in ein atemberaubendes 3D-
Abenteuver. In knapp 20 bunten Zonen
rast Ihr mit aberwitziger Geschwindig-

Teufel los; Uble

den Planecten in

keit in der Ego-Perspektive ber die
. Dabei bal-
lert Thr stindig auf umumartclt angrei-

Planetenoberfliche hinweg

fende Fieslinge.

Ihr weicht haarscharf unzerstérbaren
Felsen und Siulen aus, nehmt heran-
diisende {ul‘rn{ur\'crhztndc mit Sperrfeu-
erin’s Visier und bekiimpft geheimnis-
volle Endgegner. Ob steinerne Riesen-
gesichter,

wabernde Molekilhaulen
Drachenbrut;
Durch stiindiges Kreisen weicht Ihr den
feindlichen Kanonaden aus, Nach eini-

oder  doppelképfige

Der bedrohlich blickende zweikopfige
= Drache zoomt fliissig auf Euch zu und ™
ist nur am Kopf verwundbar.

ERORE FD308ID

Ab Level 7 rasen Jets im Tiefflug Gber
= Euch hinweg und schiefen
Raketensalven auf Euch ab.

Im Explosions-Inferno steuert Ihr |

= intuitiv durch die

heranrasenden Feinde.

gen Abschnitten nimmt Euch ein

freundlich gesinnter Drache Hucke-
Um in diesen Bonuszonen Extra-

punkte zu scheffeln, steuert Ihr Euren

pack:

pelzigen Gefihrien in moglichst viele
Bodenziele, Der technisch wegweisende
3D-Klassiker wurde ohne Einschriinkun-
gen oder Erweiterungen auf den Saturn
Gbertragen und unterstiitzt sogar analo-
ge Controller wic das
den Sega Flight-Stick.
Kritiker mosern Gber die simple Spicl-
hingegen
I-Umsetzung und ballern
auch heute, Llhu zehn Jahre nach dem
Debiit,
drauflos:

“Nights"-Pad und

mechanik, I\l ssik-Fans

hejubeln die

Arcade- begeistert

Manche
altern nie. ¢b

Dynatex, Dortnund, el
Tel (1231336140

{ SATURN

' BRD-RELEASE LT[HT LIV

Endlich: Der pixelgenau portierte 3D-Pionier
ist nach wie vor ein atemberaubendes
Ballerspiel mit fantasievoller Optik.

Tite] F= .

Seit 1986

verspricht Sega
den "Space Har-
rier"-Fans ori-
ginalgeireue
Umsetzungen
des Kultspiels —
erst jetzt wird
das Verspre-
chen eingeldst.
Sowobl die
Master-System-
Versionen
("Space Harri-
er” 1986; "Space
Harrier 3-D”
1987) als auch
die Mega-Drive-
Fassung "Space
Harrier 2"
(1988) mufien
auf Sprite-Zoo-
ming verzichten.
Die 32X-Varian-
te (1995) schlit-
terte aufgrund
zu Rleiner
Objekte am
Anspruch einer
Automaten-

Kopie vorbei.
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Der "Card Master™ wirft mit Bonus-Ballen um sich.

Wu.\' bei "Pro
Pinball — The
Web” (Test in

MANIAC 8/96)
nur als Slide-
Show in Hi-Res-
Optik integriert

war, ist bei "Pin-

ball Graffiti”

interaktiv mag-
lich: Ibr durch-
sucht den Tisch
in der Ego-Per-
spekitive nach
lobnenden Zie-
len, in der Nor-
mal-Ansicht wifst
Ihr dann, wo's
ordentlich Punk-

te zu bolen gibt.

"Basketball Legends" ist der attraktivste Tisch

Beachtet den High-Score oben links!

Unspielbar: In der Kamera-Perspektive
wird Euch durch permanentes Drehen
um die Kugel schwindlig.

Pinball Graffiti

Das Pinball-Trio "Pin-
ball Grattit”
Schritt zum Echtzeit-Flip-

wagt den

per: Alle drei Tische sind
komplett aus Polygonen
zusammengeschustert. Dies

erlaubt insgesamt sechs verschie-
dene Blickwinkel. In der gewohnlichen
3D-Ansicht spielt Thr wie in der Spiel-
halle, wobei Rampenschiisse und ande-
re Treffer von einer Zoom-Kamera haut-
Die Technik-
[nnovation list Euch aber auf Wunsch

nah illustriert werden.

auch permanent in der Zoom-Einstel-
lung mit der Kugel an die Bumper
dozen. Abgefahren und nur als Gim-
mick nutzbar ist die Ego-Perspektive:
Ihr werdet zum Ball und wackelt selbst
auf den Tischen herum, per Flipperfin-

ger schieft Thr Euch gegen Fallziele und

des "Pinball Graffiti"-Trios.

Der Story-Modus entpuppt sich als
Abenteuerspiel im Zocker-Milieu:
Nur flr Japanclogen reizvoll.

in Bonus-Holes, Der zusitzliche "Story”-
Modus ist eine Abenteuer-Beilage, die
aufgrund der Texte nur tir Japanisch-
Kenner spielbar ist.

Im Eifer des ambitionierten Polygon-
Gefechts vergafen die Designer wesent-
liche Aspekte: Die vielen Sichtmodi sind
witzig, aber uniibersichtlich und recht
lahm. Gravierender jedoch ist das ein-
fallslose Simpel-Layout der Flipper:
Zugunsten des Zooms und akzeptabler
Geschwindigkeit warten lediglich fade
Schmalspur-Designs auf 3D-Pinball-
Fans, Im Ansatz ist die Polygon-Idee
begriifenswert, doch ohne furiose
Kugel-Action kriiht schon bald kein
Hahn mehr nach den zahlreich vergebe-
nen Extra-Billen und Freispielen von
"Pinball Graffiti”, ¢b

Erhidltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel, 1231556140

Ubersicht ade: Nutzt Ihr den Aktiv-
Modus, schaltet die Perspektive standig
zwischen Totale und Zoom umher.

Innovatives Polygon-Flipper-Experiment,

das unter langw em Tisch-Layout
und grober Grafik leidet

Alle "Metal Black”-Bosse befeuern Euch
mit demselben Laser-Typ: Gibt's die
Waffe im Sonderangebot?

Metal Black

Nach dem
"Night Striker”
licht der japanische Her-

desolaten

verdffent-

S steller Ving ungertihrt eine

i . 4 . T
,:5 weitere Taito-Niete: Das
"Metal Black™Geballer scheint

eher die Umsctzung cines Mega-Drive-

Frithwerks als eines ausgewachsenen
Automaten zu sein: Im konfusen Hori-
zontal-Gebolze verlicren selbst Baller-
Profis im Nu Geduld und Leben. Hiin-
deringend sucht der MANIAC-Tester
Freiwillige fiir den Zwei-Spicler-Modus
Den nichts Boses Ahnenden erwarten
sechs Runden 16-Bit-Gratik mit nur
einer Extrawaffe, nach wenigen Minuten
stellen auch Arcade-Fans das Werk in's

Regal zurtick. ¢h

Dhvnatex, 02317556140

Spieler Zwei aktiviert seinen "Beam”- #
SchuB. Unfair: Damit verliert |hr den
gesamten Power-Vorrat,

Schwacher Shooter-Schnellschufl,
der durch mangeindes Design enttauscht.
Mur fiir anspruchslose Arcade-Sammier.

MAN!AC september



Ratenkauf von NINTENDO 64,
Sega Saturn und Sony Playstat
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T
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GAMEBUSTER DM
JOYPAD DM
MEMORY CARD DM
8 MEG MEMORY CARD DM
RGB-KABEL DM
SEGA SATURN dt. DM 449 90
SEGA RALLY
_ VIRTUA FIGHTER 2 BM / 69,90
0 F 1-CHALLENGE DM /58,90
) HANG ON GP’ 96 DM/ 69,90
. GALAXY FIGHT DM 49,90
| TOSHINDEN DM 69,90
DAYTONA USA DM 69,90
PARODIUS DM 39,90
. SHELLSHOCK DM 69,90
" 'ALONE IN THE DARK 2 DM 79,90
TRUE PINBALL DM 79,90
MYSTARIA DM 79,90
. SATURN IMPORT
'SEGA RALLY US. DM 59,90
VIRTUA FIGHTER 2 US. DM 59,90
STREETFIGHTER ALPHA JP. DM 49,90
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'RESIDENT EVIL Hm‘r BOOK

Bestellungen ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise konnen abweichen!

Handleranfragen erwiinscht!
& Franchise-Partner gesucht!

Druckfehler und Preiséanderungen vorbehalten.

V5%

g'Dohald S) 70173 Stuttgart

Fax 07 11/22 14 25

n 10.00 bls 18.30 U.hr durchgehend geéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. _ ’
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SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verldfit noch am
gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis
16.30 Uhr) und ist in der Regel schon am
niichsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellung
von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Riickumschlag anfordern.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 173177

NEU: VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG 1 DM =7 OS

Golf 97 (PS, SA)

“Darkstalicors (SA)

SEGA TIPS &

TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 17,- DM

“Sega Rally (Saturn)

P (TIO0 e

Iliclgo Racer Revolution {PS]

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version



A ller guten
Dinge sind drei:
Mit "Fatal Fury —
Road to the final
victory'" beendet
SNK vorldiufig
die Priigelreibe
um Andy, Terry
und Joe. Fiir das
Neo-Geo ist mit-
telfristig keine
weitere Fortsel-
zung angekiin-
digt. Aber keine
Sorge: Die Hel-
den treten ja
Jedes Jabr in
den "King of
Fighters"-Ring.

Andy Bogard spielte seit dem ersten
"Fatal Fury" die Hauptrolle neben Brii-
derchen Terry und Joe Higashi.

Fatal Fary 3

Vor gut einem Jahr pri-
sentierten wir Euch die
Neo-Geo-Fassung  des
(vorldufig) letzten "Fatal
Fury"-Beat"em Ups, jetzt
erst liegt SNKs Umsetzung fir
den Saturn vor. Leider mufé das aktuelle
Fury-Sequel ohne zusitzliche RAM-Car-
tridge auskommen, auf dem bei "King
of Fighters '95" (MANIAC 6/96) alle Spri-
te-Animationen abgelegt waren, um die
Ladezeiten zu reduzieren,

Nachdem Ihr Euch fiir einen von zehn
Kimpfern entschieden habt, verschligt's
Euch entweder in einen disteren Hin-
terhof, das altbekannte Pao-Pao-Café
oder auf einen Baukran. Ein mittelalter-
liches Schlofs, Francos Flugzeughangar
und ein unwirtlicher Urwald dienen
ebenfalls als Duell-Schauplatz. Unter
den zehn Spielfiguren findet Thr finf
bekannte Gesichter: Terry und Andy
Bogard, Joe Higashi und die beriihmte
Oberweiten-Konigin Mai Shiranui (lei-

Argh! Wo Geese Howard hinlangt,
mufi der plastische Chirurg ran: Hier krallt
er sich das Kinn der schnuckligen Blue.
v w e : - - 'r T -5;!' .

Jugendschutz: Mai Sﬁ-iranui
_ hat ihre erdrlickende Oberweite und
den knackigen Hintern eingsb(Bt.

-

Kein Zuckerschlecken: Geese Howard kennen "Fatal Fury"~BeQeisterte als

o

Endgegner aus den ersten beiden Teilen.

der in entschiirfter Version). Obermotz
Geese Howard dirft Thr jetzt ebenfalls
steuern, dafiir wartet Jin Chonshu am
Ende des Spiels als neuer Mega-Schuft
auf Euch. Frisch aus der Handkanten-
schule kommen auch der Jamaikaner
Bob Wilson, die clevere Blue Mary und
Franco Bash. Bruce-Lee-Verehrer Hon-
Fu und der Mann mit dem Sonnenhut,
Sokaku, erginzen die Meute.

Nach dem schwachen zweiten Teil
kommen Priigelfans bei "Fatal Fury 3"
wieder voll auf ihre Kosten: Die Mog-
lichkeit, in den Vorder- und Hinter-
grund zu springen, Lt sich im Kampf
clever nutzen. Die Special-Moves kennt
Ihr leider schon aus dhnlichen Spielen
und den Vorgingern — ein paar unver-
brauchte Ideen hitten nicht geschadet.
Die Hintergriinde sind dhnlich detailliert
gezeichnet wie auf dem Neo-Geo, dafiir
bekommen die Spielfiguren einen
Minuspunkt fir dezentes Dauer-
Ruckeln. Abgesehen von den ermiiden-
den Ladezeiten trotzdem eine ordentli-
che Umsetzung. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel, 0231/556140

Franco Bash gehort zu den
funf neuen Darstellern im
Prigel-Gespann.

Zehn Spielfiguren stehen zur Wahi:
Flinf davon kennen wir bereits aus den
beiden Vorganger-Spielen.

Auf die Dauer geht selbst diese nette
Japan-Maid auf die Nerven: "Now Loa-
ding” bekommt Ihr haufig zu sehen.

SATURN

UNBEKANNT

MAN!AC september



Die vleifamgen Landschaften des Solo- Modus scrotien nlcht nur be;m Wechsel z\mschen
zwei Labyrinthen (Bild), sondern auch wahrend Eurer Bombenjagden.
Beachtet die Dampflok, die rechts durch die Westernstadt brettert.

Wihrend sich Kult-
held  "Bomberman”
bereits auf Super NES,
Game Boy und PC herum-
treibt, werden Sega-Fans
seit Jahren mit Ankiindi-
gungen vertrostet. Als Entschi-
digung fur die langen Wartezeiten und
den geplatzten Mega-Drive-Release legt
Hudson nun mit "Saturn Bomberman”
ein Neuarragement vor, das inhaltlich
jeden Rahmen sprengt. Die Krénung
der effektgespickten Bomberei ist ein
exklusiver Zehn-Spieler-Modus, der auf
der japanischen "HiTen"-Wetthbewerbs-
version basiert, Im dezent flackernden
Interlace-Labyrinth prisentieren sich
Bomberman und andere Hudson-Hel-
den erstmals im Mini-Format.

Neben den Multi-Player-Modi auf neun
verschiedenen Spielfeldern findet Thr in

Maximal zehn Helden tummeln sich im

Bonk und Wonderboy.

"Battle Modus”. Unter ihnen erkennt Ihr el

"Saturn Bomberman” ein "Master’-
(Fernost-Endgegner erwarten Euch zwi-
schen den Stockwerken eines Klosters)

und ein "Normal Game”: Letzieres ent-

spricht der abenteuerlichen Reise der

Super-NES-Spiele, enthilt neben Extras
(u.a. Bombe, Flamme, Speed-Up-Roll-
schuh, explosionssichere Weste) rund-
erneuerte Feinde und vor allem massig
Gags und Fallen. Jedes der fiinf End-
gegner-bewachten Terriforien unterteilt
sich in Levels, in denen Ihr rote Lampi-
ons finden und wegbomben mift. Hier
heizen Euch putzige Cartoon-Wesen mit
vielfiltigen Fihigkeiten ein. Einige tiber-
winden die Mauern, aus denen die La-
byrinthe zusammengesetzt sind, werfen
Eure Bomben durch die Gegend oder
ballern Hindernisse aus dem Weg.
Unter den Sprites findet Thr ein knudd-
liges Reittier; Aus dem Ei geschliipft ist
es gerade grof genug, Euch zu tragen,
erwachsen hilft es Euch mit einer Spezi-
alfihigkeit, spurtet, iberspringt Mauern
oder kickt Bomben. Bei einem Treffer
rettet es Euch, fliichtet aber gleichzeitig
auf Nimmerwiedersehen.,

Bildschirmfullend: Zehn Helden im Schruhpﬁérrﬁat lassen es auf dem "Widescreen”-

Schlachifeld krachen. Ihr dirft aber auch auf acht normalen Spielfelderm losbomben.

MAN!AC september

Kanonen qegen Cybercowboys Neben g {

normalen Endgegnern erwarten Euch
auch Feinde mit ungewdhnlicher Taktik,

Die scrollenden Levels sind mit mecha-
nischen Fallen und Detailgags gespickt
und noch ausgeflippter als Thre 16-Bit-
Vorbilder, Trotzdem ist das Spielprinzip
begrenzt, spaftig zwar, aber ohne den
Reiz der Multi-Playver-Modi. Diese (fiir
zwei bis zehn menschliche
oder CPU-gesteuerte Spie-
ler) sind tber jeden Zwei-
fel erhaben. Selbst wenn
sich die Computer-Gegner
recht stupide verhalten,
taugen sie als kurzfristiger
Ersatz fir pissliche Kum-
pels. Prallen Spielspafs
bietet Euch "Bomberman”
erst ab vier Spielern -
dann entwickelt sich zwi-
schen cholerischen Amo-
kliufen und hinterhiltigen
Schachziigen ein Wett-
kampf, wie Ihr ihn bei
noch anderen l
Saturn-Titel erlebt habt. i %
Dynatex, Tel, 0231/556140

keinem

Der ultimative Bomberman: Sega-Debiit
mit neuen Solo-Gags & -Features, sowie
bombastischem 10-Spieler-Widescreen!

Um die Saturn-

Bombermanie
anzubeizen,

brachte Hudson

in Japan sowobl

ein spezielles
Multi-Tap im
"Bomberman’-
Design (fiir
umgerechnet
rund 50 Mark)
als auch ein
Dauerfeuer-Joy-
pad (726 Schufs
pro Sekunde”)

auf den Marki.

Jede der funf Solo-Modus-Welten
unterteilt sich in acht Abschnitte.

Eine Ketienexplosion heizt durch die
Mine: Bomberman und sein Reittier
verkriimeln sich in eine Hahle.




Statt Feuerball und Dragon Punch
fdhren geschickte Wiirfe und Kombo-
Attacken die Kids zum Sieg

Grose xonre: VITUA Fighter
Kids

Auch die Priigel-
spiel-Konkur-
renz verzichtet
nicht auf die
Wasserkopf-
Kdimpfer. "Big
Head"-Modi

sind sowobl bei
"Teklken 2" als
auch bei "To-
shinden Remix"
bereils einge-
baut. Wie Ibr
die verstecklen
Ulk-Figuren
amwdbit, baben
wir Euch in den
let=zten beiden
Ausgaben im
Last-Resort-Teil

verralen.

Alt aber weise: Den klapprigen
Rentner Shun solltet Ihr nicht
unterschatzen.

Das  Kinderschutz-
In "Vir-
tua Fighter Kids" gehen
erstmals  halbwiichsige
Nachwuchs-Prigler stat
Martial-
Arts-Heroen aufeinander los.

gesetz wackelt:

LlLIH}_{C\\';l('hSL.‘ﬂ{_‘f

Wer sich sattgesehen hat an hopsenden
Polygon-Dekolletés und strammen Ana-
bolika-Muskeln, freut sich iiber diirre
Kinderbeinchen und die unschuldig-fre-
che Mimik der
dazu wurden die Hintergriinde neu

kleinen Stars. Passend

gezeichnet: Das diistere Kolosseum des
Originals mutierte zu einer hithschen
Legoland-Arena, einige Matches finden
sogar inmitten eines Spielzeughaufens
leddybiiren-Haus statt.

Ansonsten entspricht die Kiddie-Version

oder im ”

von "Virtua Fighter” dem groBen Vor-
bild, Um moglichst viele Details darstel-
len zu konnen, greift das Entwick-
lungsstudio AM2 auf den leicht
flackernden Interlace-Modus zurtick,

Sarah |s.t nicht nur schon anzusehen,
von ihr kénnt lhr auch lermen,
wie man richtig abhebt. ..

Grafikfehler gibt's wenige — aber wenn,
dann richtig: Beim Bildaufbau werden

Autsch, das tut weh! Lion ist so klein und flink, daB sich sogar

Kampfsport-Meister Jacky geschlagen gibt.

K bt OO |62 =5 o]
Im Soundroorm durft Ihr Euch
alle Musikstiicke und Soundeffekte
anhoren — inklusive lustiger Kapelle.

durch den die Auflésung verdoppelt
wird. Selbst damit lieen sich zwar nicht
alle Details und Feinheiten des Automa-
tenvorbilds umsetzen, aber darauf kann

Kopfe und Korper durchlochert.

Head-Stomp: Catcher Waolf
geht mit Eurer Bime alles andere
als zimperlich um.

Habt Ihr mlt emér.F:gur durchgespleit
dtirft Ihr Euch im Movie-Room
beliebig oft den Abspann ansehen.

auch die Gaudi-Fassung gut verzichten,
Hauptsache, die zehn bekannten Spiclfi-
guren sind mit von der Partie: Haupt-
darsteller Akira, Karateka Jacky und
GroBmeister Lau, dessen Tochter Pai,
die niedliche Sarah und Catcher Wolf,
Aufserdem Ninja Cage, Hobby-Trinker
Shun (als Kiddie weniger alkoholisiert),

Jeffrey und der blitzschnelle Lion. Die

Spielerisch weitgehend identisch mit
dem ausgewachsenen "Virtua Fighter 2",
aber mit witzigen Niedlich-Spielfiguren.
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Im "Camera”-Modus durft
Ihr frel zwischen den Perspekiiven
wahlen. Oben die Ego-Ansicht.

Korper der einzelnen Spielfiguren sind
im Gegensatz zu den erwachsenen Kol-
legen stark geschrumpft, dafiir wurden
die Kopfe auf vierfache GroRe aufge-
pumpt — so kommt die witzige Mimik
der Charaktere bestens riiber.

Wer "Virtua Fighter Kids" perfekt
beherrschen will, mu sich mit 70 Spe-
zialmandvern auseinandersetzen und
diese moglichst effektiv zu Nahkampf-
Serien verwurschteln. Auf Feuerbille
oder dhnlichen Schnickschnack verzich-
ten die Kimpfer dabei, statt dessen sind
geschickte Griffe, schnelle Wiirfe und
ansatzlose Kombos gefragr.

Bis auf die geringere Reichweite der
kurzen Kinderirmchen ist "Virtua Figh-
ter Kids" mit der Adult-Version spiele-
risch identisch. Das Potential des Titels
scheint unerschopflich: Bis Thr alle
Moves und Kombos aus dem Effeff
beherrscht. vergehen Wochen. Datir
heschwaren die grofen Wasserkople
ein paar Polygon-Probleme: Bei be-
stimmten Kamera-Zooms vor Match-

B Im Gegensatz zu "Virtua Fighter 2" wer- &2
den besonders effekiive Kombos aus
verschiedenen Einstellungen gezeigt.

beginn und am Ende klaffen riesige
Locher in den Charakterkdpfen. Immer-
hin wagt es wihrend des Kampfes kein
einziges Polygon, andeutungsweise zu
verschwinden!

Wer "Virtua Fighter 2" schon hat und
nach einem lohnenswerten Update
sucht, wird enttiuscht: AM2 hat weder
neue Special-Moves noch Spielfiguren
integriert. "VF Kids" lohnt nur, wenn Ihr
unbedingt mal mit putzigen Lustig-Figu-
ren antreten wollt, ak

Testmuster von Dyvnatex, Domtmund, Tel, 0231556140

Durchgestylt bis ins kleinste Detail =
Springt Ihr tber den Gegner drliber, r
schaut dieser nach oben,

wo alle Aktionen in Zeitliupe ablaufen. (Kleines Bild: "Virtua Fighter 27)
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= Zwei Spieler sortieren das Koérperteil-Tohuwabaohu
um die Wette, der Schnellere gewinnt.

Puzzle & Action 2

Der amiisanten "Puzzle & Action”-Spielesammiung (MAN!AC 6/96)
schiebt Sega in Japan einen zweiten Teil hinterher: Der neue Dop-
pelpack (und Debui-Titel der neuen "Sega Ages”-Budgei-Reihe)
besteht aus einem antiken "Puzzie & Action”-Remake von 1992 (ein
uns unbekannter Automat) und einem unspektakularen Schulkinder-
Quiz, das wegen der Text-Barriere nur fiir Japanologen spielbar ist.
Dem "Puzzle & Action”-Vorganger sieht man sein Alter leider an:
Zwar diirft Ihr auch diesmal verriickt-simple Denk- und Reaktions-
tests (insgesamt 17) bestaunen, doch Spielwitz und ldeenreichtum
waren beim aufwendigen Vorganger um Klassen besser. Die Mini-
Spielchen sparen mit optischen und akustischen Gimmicks, von
denen der erste Saturn-Titel mafigeblich lebte.

Wer vom Vorgdnger besessen war, legt sich den "neuen” Titel zu,
andere Interessenten sind mit "P&A 1" deutlich besser

bedient. eb Dynatex Tel.: 0231/556140

wui

Das "Slot Machine”-
Suchspiel: Reichtum
winkt dem Spieler, der
die Gewinnkombinati-
on rechtzeitig findet.

Im Wiirfel-Raten
schatzt |hr die Anzahl
der Bausteine, aus
denen das Objekt in
der Mitte bestent,,

Frosch-Hupfen im
Quadrat-Teich:

Durch Bespringen der
roten Felder erbliihen
malerische Seerosen.

A o SR8
Der Ninja hipft rasend schnell herum und verschwindet,
lhr werft Shurikans auf das vermutete Versteck.




Div Saturn-

Version von
"King of Figh-
ters '95" wird

zusammen mit
einem Modul
ausgeliefert, auf
dem siclh neben
einer 3 MB
grofsen RAM-
Erweiterung die
Animationspha-
sen sdmtlicher

Spielfiguren

befinden. So

werden die
Ladezeiten auf
das notigste
reduziert. Die
Playstation-CD
muf (logischer-
weise) obne
Modul auskom-
men —trotzdem
balten sich die
Ladezeiten in
einem ertrdg-

lichen Rabmen.

Import-Blut: Die deutsche Version von ng of Fighters
‘95" wird vermutlich entscharft auf den Markt kommen.

King of Fighters

Es gibt Dinge im Le-
ben, an die haben wir

uns gewohnt: Einmal

. im Jahr kommt das
\""‘ - Christkind, davor stiirz-
\/ ten wir uns zwolfmal auf
die neue MAN'AC, Eine Hel-

dentruppe. die uns ebenso regelmiidig
besucht, ist die "King of Fighters"-Crew
Nach dem Neo-Geo-Original und der
Saturn-Umsetzung (MAN!AC 6/90)
gehen die 24 Helden nun auf die Play-
station los. Einen GrofSteil der Figuren
kennt Thr bereits aus anderen SNK-Spie-

len: Neben Abgesandten von "Art of

Fighting", "Fatal Fury" und "Mutation
Nation" treten sogar drei Helden des
Automaten-Oldie "lkari Warriors" an.
Wem das klassische Schlagrepertoire
(von Kinnhaken bis FufSfeger) nicht
langt, der haut dem Kontrahenten
Feuerhiille, Elcktrokreisel oder Dragon

Von der Neo-Geo-Spielhalle zum L:
Yacht-Hafen: Die Hintergriinde sind
auBerst abwechslungsreich.,

Acht Kémpfer-Teams mit je drﬂ F|guren stehen zur Wahl. Auf Wunsch durft

Ihr auch eigene Teams zusammenstellen.

Punches um die Ohren — verrenkt Thr
Euch die Finger, sobald die Power-Lei-
ste am unteren Bildrand aufgeladen
wird, vollfiihrt Eure Figur ein besonders
todlichen Special-Move, der dem Geg-
ner im Nullkommanix den Garaus
macht. Aber keine Sorge: Sobald eine
Figur des Teams K.o. geht, eilt der niich-
ste Handkanten-Held aus dem Hinter-
grund, um den Freund zu richen.

Mit "King of Fighters '93" ist SNK letztes
Jahr ein grofer Wurf gelungen: Dank
des genialen Team-Modus und ganzen
24 Spieltiguren kommt auch auf Dauer
keine Langeweile auf, Grafisch sieht die
Umsetzung zwar etwas schlechter aus
als das tolle Neo-Geo-Original, spielt
sich aber genauso perfekt. Wer die Kin-

PO

Charaktere. [hr trefft ihn auf einem
verlassenen Fabrikgelande.

Eiji (umen rechts) ist einer der starksten E

i Die Dame King kennen

Prugelspiel-Fans aus SNKs "Art

of Fighting*-Serie
dergarten-Gratik von "Street Fighter
Alpha" satt hat, wird sich tber die mar-
tialischen "King of Fighters" freuen: Stan
Milchbubi-Kimpen treten Priigel-Ma-
chos allem im

Zwei-Spieler-Team-Modus wird Euch

auf den Schirm. Vor

der 93er-Wetthewerh wochenlang vor
den Schirm fesseln. ak

Testmuster von Dvratex, Dotmund, Tel, 0231536140

iguren, spannender Team-Modus
wechslungsreiche Hintergriinde
en keine Langeweile aufkommen,
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Nur bei weni-

gen Stellen des
rasanten "Time
Gal” diirft Ihr
verschnaufen: In
den "Select™-Bil-
dern (siebhe
unten) entschei-
del Ibyr in Rube,
welche der drei
angebotenen
Aktionen Eurer
Heldin das

Leben retlen

wird.

Kopflos, aber aggressiv: Ein Gruft-Geist verfolgt
Euch durchs aschfahle Unterholz.

Time Gal &

Ninja Hayate

Der Erfolg des "Dra-
gon's Lair"-Laserdisc-

Sy Automaten lie Taito

] : i e

e i nicht ruhen. 1985 verof-
\*”“ i fentlichte der japanische

Hersteller mit "Time Gal
\/ und "Ninja Hayate” zwei kon-
zeptionell identische Arcade-Maschinen,
die nun als Doppelpack fiir die Playsta-
tion wiederveroffentlicht wurden.
In "Time Gal” steuert lhr ein zeitreisen-
des japanisches Midel
durch Dutzende
Zeitzonen. lhr betrachtet
einen Zeichentrickfilm in
dezent

von

verwaschener
Qualitit, wird's brenzlig,
hewegt Lhr das Joypad
: rup enns
22000 15GLED
- .;5*"4.’

Dramatische Fteftung vor dem
Jagdflieger: "Time Gal” rettet sich
durch einen beherzten Sprung

Der Piratenkapitdn duldet keine weibliche Besatzung

und hetzt Euch Uber's gesamte Cberdeck.

\\

3

E A-ction per Knopfdruck: fhr habt jed

e —

och keine Moglichkeit, die Aktionen von "Hayate® [0

oder den Ablauf des Trickfilms zu verandern.

oder driickt zeitprizise den Feuerknopf,
um den Film am Laufen und das fesche
Gor am Leben zu erhalten. Kommt Eure
Reaktion auch nur Sekundenbruchteile
zu spit, wird eine Todessequenz einge-
spielt und Thr mift erneut Euer Timing
beweisen. Quer durch die Geschichte
muR "Time Gal” um's Uberleben kiimp-
fen: Sie nimmt es mit Sauriern und Pan-
zern auf, wie Indiana Jones durchquert
sie ein altes
Bergwerk in
einer hals-
brecheri-
schen Loren-
Fahrt. "Ninja
Havate", das
zweite Spiel
der CD, wur-
de ehenfalls
1:1 umgesetzt: Der
furchtlose Jingling
muls gegen Ninja-
Schurken, Medusen
und klapprige Ske-
lette antreten.

Komplett mit erliuterten Dip-Schalter-
Optionen offeriert Taito zwei Video-
spiel-Zeitzeugen. Euch wird nach weni-
gen Stunden Klar, warum sich das gra-
fisch pompose Film-Genre damals nicht

OF SCORE .

e 4

Jiingling "Hayate" wird das Grinsen &

gleich vergehen: Haarstraubende P
Abenteuer sind zu bestehen.

=y

] y
Der alte Tarzan-Lianen-Trick ist auch
fur "Gal" ofters die letzte Rettung vor
bedrohlichen Ur-Tieren.

durchsetzen konnte: Thr mifst Fuch mit
simplem Knopf-Gedriicke abfinden, das
nach dem dritten Durchgang langweilt.
Als Gelegenheit flir Rarititensammler
weill der Doppelpack zu gefallen. Wer
sich linger mit seinen Investitionen
unterhalten will, wird die FMV-Frithwer-

ke trotz Anime-

Bonus meiden. ¢f

Dvnatex. 0231556140

BRD-RELEASE 115 @81

o 2R

Authentische Umsetzungen zweier Taito-
Laserdisc-Automaten. MaBiger Reaktions-

test, der nur Arcade-Sammler lockt.

MAN!AC september



'Y Nur fuir Handler !!

Tradelink

SpielegroBBhandel
EltastrafBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-3DO

Hiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

SONY PLAYSTATION:

________________ NINTENDO 64: COOLE HARDWARE:
Resident Evil DT/uncut89,90 Ulfimate 3 99,90 Grundergiit Call Playstation ab 39%,00
Olympic Games DT 89,90 Albert Odyssey JP 128,90 Né4 Memary Card 49,90 Sego Saturn ab 399,00
Beyond the Beyond 129,90 Bomberman P 129,90 Extra Controller 89,90

Fatal Fury 3 JP 149,90 Dark Saviour [Lstal2)129,90 Super Mario 64 Call KomplettlSsungen,/Movelisten

King of Fighters 95 149,90 Decathlete US&JP ab119,90 Pilotwings 64 Gall ~ PededEulTolen 2
Kings Field 3JP 149,90 Fighting Vipers JP 129,90 Waveracer (Sept.| Call ;‘o\"'fmpir\:Hunhr ol
Pepolocrois JP 149,90 Longraiser 3 JP 129,90 Mehr Spiele auf Anfroge

Overblood JP 149,90 Lunar Silver Star 129,90 SUPER NINTENDO; Wi haben auch Software fir:
Pachi Pachi Saga IP 149,90 Magic K. Rayeorth US 129,90 Front Mission | 129,90 PCRDROM

Pal JP 149,90 Mights JP & US ob 129,90 Chrono Trigger US 139,90
Strikers 1945 149,90 Strikers 1945 JP 129,90 Lufia 2 [Juli) 139,90
Samuroi Shodown 3 149,90 Thunderforce JP 129,90 Mario RPG ab 139,90
Tobol Mo. | [Square] 149,90 Tiger Heli Collection 129,90 Romancing Soga 3 149,90

Laserdisc USA/GR/DT/IR/HK

Kostenlosen Kataleg anfordern

Irrtiimer, Preisgnderungen und

Druckfehler vorbehaltan, Wir

IL.!nne| Bl Call Virtua Fighter Kids IP 129 50 MAGAZINE: hatten nicht Fir Inkompatibilitt
Viper Call FF Real Beut+Modul 152,90 Gamefrant DT 4,90
Streetfighter Zero 2 Call Steetfighter Zero 2 Coll Gamefan US 15,00 »=Héndleranfrogen erwiinscht<<

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
& 07033 / 80237 ¢ Fax 07033 / 7933

Saturn

Nights (jp)
Buster Bros.
Decathlete (

Playstaf

Alien Trilogy (us)
Battle Monster (us) 115.-
Legend 0.Oasis(us) 115.-

Tobal No. 1 (jp)

2ND2NONE

2nd2none - Inh. Greter/Stubenvoll-Heubacherstr.44 - 73529 Schwab, Gmind

Fon: 07171-81515/
Fax: 07171-81554

NHL Powerplay (us) 115.-
115.- Ironman (us) 115.-
Die Hard Trilogy (us) 115.-
Warhammer (us) 115.-
139.- Boot Chip 60.-
us) 115.- -
ol Nintendo64
: Nintendo 64 (jp) a.A.
IonN Neue Zocks und Zubehdr
139.- auf Anfrage !!

fo be continued...

A. THIELEN |
KARTHAUSER STR. 13
55116 MAINZ

GeAeM¢eE-S

PLAYSTATION SATURN

FADE TO BLACK 109~  NEED FOR SPEED 109 -

TRACK & FIELD 109~ ROAD RASH 109~

RESIDENT EVIL 119~ NIGHTS + PAD IR 189

NAMCO MUSEUM 3 149~  FATAL FURY 3 JP 149, -

VIEWPOINT 109~ 1945 P 139~

GUNSHIP 2000 109~ SHINING WISDOM  JP 119~
ULTIMATE LV.
ALEN TRILOGIE LV.
UVM.

NINTENDO 64

KONSOLE RGB +
MARIO 64+PILOTWINGS 1599,-

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/ " skars000

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225
: :

SONY PLAYSTATION

= O6131 /23 O4 o592

Sony Playstation dt
Pad
Padverléngerung
Megcon dt.
Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel

Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale

Alien Triologie e.PAL 89,90

Total NBA 96 dt.
NBA Live 96 dt.
Cyberia dt.

Decent dt.

Return Fire dt.
Road Rash dt.
Magic Carpet dt.
Die Hard Trio. dt.
Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha

Resident Evil PAL
Krazy lvan dt.

R.R. Revolution dt,

Discwaorld kompl. dt.

Lone Soldier e.PAL
Po’ed dt.

Transport Tycoon dt.

Olympic Games dt.
Top Gun dt.
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59,90
24,90
89,90
49,90
59,90
49,90
39,90
89,90
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SONY PLAYSTATION

Gex dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Power Sp. Soccer dt,
MNHL Face OH dt.
Shell Shock dt,

True Pinball dt.
Worms dt.

Fade to Black dt.
Space Hulk dt.
Mamco Museum 1 dt.
Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.
Tekken dt,

NFL Gameday dt. ;
X-COM dt. 89,90
Beyond the Beyond dt. 99,90

24,90 DM 2291 versondk. 5.- omfl Chr. of the Sword dt. 99,90

Das Magazine ist in englisch

Darkstalkers dt.
FIFA 96 dt.
Warhammer dt.
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Action Replay dt.
Alien Triologie
Olympic Games
True Pinball

89,90
vorb.
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Shellshock dt.
Panzer Dragoon dt.
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TEST & KRITIK

MAN!ACs sind von Geburt auf scharf
aufl jedes spicledemo und jede Vorab-
version, Doch getestet werden nur jene
Module und CDs, die uns in einer "fina-
len" Version vorliegen, alle Spiclelemen-
te sowie die endgiltigen Grafik- und
Sounddaten enthalten, Vorabmodule
oder -CDs wandern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie wertneutral vorge-
stellt werden.

Wehe jedoch, wenn das vorliegende
Spiel testbar ist: Ein Profi mit minde-
stens zehnjihriger Spielerfahrung reifst
sich das Produkt unter den Nagel,
forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur-
renzprodukten und fille schlieslich sein
gnadenloses Urteil. Das konnt Thr im
Meinungskasten nachlesen, withrend im
Hauptteil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrieben wird.

Offizielle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen
Bildschirmtexten) findet Thr unter dem
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan-
Spiele werden nach idhnlichem Schema
in der Import-Rubrik (unter Sony
Dimension. Planet Satuwrn. 3D0 Zone,
Sega Sektor oder Nintendo Nation)

besprochen,

WERTUNG
& PROZENTE

Die Meinung des Testers spiegelt sich
in der Wertung wieder. Dennoch
bestimmt kein Tester im Alleingang
tiber Gedeih und Verderb eines Spiels.
Mehrere Redakteure nehmen eine Neu-
erscheinung unter die Lupe und disku-
tieren die Wertungen bis aul das letzte
Piinktchen aus, Unter Grafik werden
Darstellung und Animation aller Sprites
und Effekte, sowie der Hintergriinde
bewertet. Quantitit, Qualitit und tech-
nische Realisation spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen Jump'n'Run der Firma

Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor

Gewaltverherrlichendes 3D-Adventure mit
Cyber-Optik und Techno-Sound. Hart, aber gut.

zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15 Prozent.
Stecken hingegen im neuen Spiel von
Giga-Games 92 unterschiedliche Levels
mit parallaxenden Hintergriinden, 128
aufwendig animierte Monster und eine
Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns
zu einer Grafikwertung von ber 90
Prozent hinreifen. Intros und Zwi-
schensequenzen werden ehenfalls
berticksichtigt, verschieben die Grafik-
wertung aber nur um wenige Punkte
nach oben.

Beim Sound sieht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori-
ginalitit und Qualitit abgehorcht. Unter-
stiitzt die Musikbegleitung die Atmos-
phiire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fiir jeden Bil-
liglautsprecher? Sprachausgabe, Sound-
track und stilvolle Jingles schlagen
ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtige Aspek-
te, doch entscheidend sollte fiir Euch
die Spielspawertung sein. Hier wer-
den alle spielerischen und technischen
Aspekte zusammengefafst: Aufbau der
Levels, Steuerung und Flexibilitit der

t Miit =

1.0249 Bit (8 Bit = | Byte)

fimferng des Modils

Code: Der Spielsteed karen it
o0jzj2|

tierelen,

»
l . Anperhe des Datentragers: Dieses
< g

friel erschemt auf CL-ROM

z

teviedon ) I:':"ul,u'i:’l_'r'.’ werden

n -'\ﬁ Achting f\'rJ.'H.h’)’.‘.l"rrJ.-'_[_; {Heses S o/
pnterstiitzd Evren Survonnd-Deco

dor oder verbliifft durch QSound-Effekte
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Hilfe eines Pafsuortes festoehalten

Dias Spiel kenen mit einer Spezial

Werres (o Seger, Senny oder Nin-

. -



ROBERT BANNERT

Lieber ein Ende mit Schrecken, als Schrecken ohne Ende; Seitdem Roberts Freundin auf
Nimmerwiedersehen verschwand, sehen wir den Fantasy-Experten wieder haufiger im Test-
labor. Auch das eigene Rollenspielsystem kommt pl6tzlich gut voran und geht — so Robert
optimistisch — bald in Druck. Robert spielt:
1. Nights (Saturn)
2. Lands of Lore (PC)
3. Sega Rally (Saturn)

OLIVER EHRLE

Hinter einem Berg von Kleinanzeigen (beachtet das tiberquellende Fax ganz

links) ist Olli seinem Lebensziel bereits bedrohlich nah: Die Beherrschung des Second-

Hand- und Oldie-Marktes niitzt er fiir Schndppchenkaufe & die Jagd nach Raritaten.
Abwechslungsreichtum der Olli spielt:

Feinde, Gefahren, Gags und Riitsel, Dra- ' 1. Pirates (NES)

maturgie, Atr und Ko itdt. = e B Z. Space Hulk (Saturn)

urz: M em C & ' 3. Burning Road (Playstation)

kehrt Thr auch nac : L .

gern zum Spiel zuriick, ¢ = . WIHNIE FORSTER
itsel, F : ; In Japan schiagt eine Erotik-Welle (iber dem Saturn zusammen und Winnie beeilt sich, die verlie-

e bis zum letzten? Wichtig ist, / hene Sega-Konsole wieder ins Haus zu bekommen. Die ersten “Testmuster” obskurer "Ab 18-

sie schnell Thr in's Spiel reinkommt : . | Spiele sind inzwischen eingetroffen — selten hat es mehr SpaB gemacht, japanisch zu lernen.
und wie lange Thr (freiwillig) drinbleibt. o Winnie spielt:

' 1. Pilotwings 64 (Nintendo 64)
2. Gun Griffon (Saturn)

ZH H N D ER IEIT : 3. Nonomura Byoin No Hitobito (Saturn)

ohl wir unsere | dwertung ' MARTIN GAKSCH
5 € ) Um Platz fiir neue Redakteure zu schaffen, begann Martin eine umfassene Raumreform. Ein neu §

T INS I  angemietetes Riesenbiiro (mit Sofa-Garnitur und verglastem Erker) sprach sich der Geschaftsfiihrer

*im Laufl & kurzerhand selbst zu. Betreten auf eigene Gefahr: Die Mannschaft zittert vor dem Ruf ins Chefzimmer.
sende Gty Martin spielt: ?{“;ﬁ
("FIFA R 1. Formel 1 (PS)

; 2. Super Mario 64 (Nintendo 64)

HE'NRI(H LENHHRDT 3. NHL Powerplay Hockey (Saturn)

Wiahrend sich Heini von der Florida-Sonne umschmeicheln 1a6t, debiitiert sein Alter-Ego im PC-Spiele-

Monate nach SETE npo O "X : o  forum von AOL. Doch auch traditionellen Medien bleibt der Spielekritiker verbunden: Die Branche

ziell in Deutschlanc , hat es bis # : eL '.l munkelt iiber ein neues, zeitgerecht-progressives Spielemagazin.

dahin oft schon ein paar Spielsj ) ; ey Uk Heinrich spielt:

punkte verloren, - g 1. NHL Powerplay Hockey (Saturn)

L. Links LS (PC)

3. Time Commando (Playstation, PC)

ANDREAS KNAUF
Seit einem traumatischen Erlebnis bei der "Video Games” (als Jungredakteur wurde er zum
Schreiben eines Jump'n'Run-Artikels verdonnert), lehnt Andreas alles ab, was hiipft und sam-
melt. "Mario 64" hat ihn jetzt doch erwischt. Erst als Tobias den miithsam erspielten Rekord-
Spielstand brach, kehrte der alte Hiifspiel-Groll zuriick. %
findreas spielt: 1. Formel 1 (Playstation)
2. Wipeout 2097 (Playstation)
3. King of Fighters 95 (Playstation)

tnreden ins

ToBias HARTLEHNERT
Vom Mini-Arbeitsplatz (Bild) wurde Online-MAN!AC Tobias kiirzlich an die Schaltstelle
der Macht versetzt; Um Zeit zu sparen, surft er mit High-End-Equipment gleichzeitig auf
allen Kanalen, Will ein Kollege telefonieren, gibt Tobias unwillig eine Leitung frei.
Tobias spielt:
: 1. Super Mario 64 (Nintendo 64)
nittels Adapter : Z. Fade to Black (Playstation)

; 3. Pilotwings 64 (Nintendo 64)

CHRISTIAN BLENDL |

Zwischen Spielhalle und "Pilotwings 64" fand Christian noch Zeit fiir sein BWL-
Diplom, die Verleihungs-Feier nitzte er zur Werbung fiir den neuen Arbeitgeber,
Tags darauf pilgerten ehemalige Komilitonen zum Vorstellungsgespréch.
Bald wimmelt's hier von Diplom-Brillentriigern mit Krawatte!
Christian spielt:

1. Bust a Move 2 (Playstation)
2. Formel 1 (Playstation)
MAN!AC september 3. Space Harrier (Saturn)




Entwickler: Bizarre Creations, England = Design & Programmierung: Martyn Chudley, Phil Snape, Keith Pickford,

David Al-Daini = 3D Engine: Walter Lynsdale = Sound: Jonathan Amor (Bizarre), Philip Morris, Mike Clarke, Tim
Wright, Stuart Ellis (Psygnosis) = Produzenten: Steve Riding, Richard Baxter (Psygnosis)

Aﬂc g
Strecken der
Formel I-WM

Sindet Ibr auch

auf der CD:

Linge: 3.702 Im
Schredrie Runge W M.02N
18 Seger: SChumacher

CATALUNY A
SPAMIEN

Scheetinte Runse w1 128373
1994 Seger Hal

e Runge. W 148591
1954 Sweger. Ml

HOCKENHEIM
DEUTSCHLAND

Gedringe vor der Play-

=3 station: Mit offizieller

P FIA-Lizenz startet Psyg-
ot Ak “:

= nosis’ langerwartete "For-

\:/ mel 17, Zur Gewohnung

\/ an das enge Cockpit eignet
sich der vereinfachte "Arcade”-Modus:
Ihr fahrt gegen das gesammelte Konkur-
rentenfeld oder gegen einen Intimfeind
im Duell. Damit Thr als Anfinger nicht
in der Wiese herumfuhrwerkt, aktivien
Ihr die Lenkhilfe: Eine unsichtbare
Hand fiithrt Euer Gefihrt sanft auf die
[deallinie, selbst bei scharfen Kurven
bleibt Thr vor katastrop

1alen Mauer-
Crashs verschont. Auch die Bremshilfe
ist flir ungetibte Gasfiige unerlislich;
Erkennt Ihr erst in letzter Sekunde eine
fiese Haarnadelkurve, nimmt ein Druck Qualmende Reifen: Nach scharfen
Bremsmanovern steigt Inr in's Gaspe-
dal: Beschleunigt aus der Kurve heraus.

aufs Pedal die kritische Geschwindigkeit
schnell genug zuriick. Selbst wenn Thr
permanent beschleunigt, bremst Euch
diese Funktion vor der Haarnadelkurve
ab. Neben einer guten Plazierung fahr
Ihr Spiclhallen-gerecht um die notwen-
dige "Bonus-Zeit”,

Nach einigen Proberunden wechselt Thr
in den "Grand Prix"-Modus. Ihr bestrei-
tet eine komplette "Formel 17-Saison,

wobei Fuch alle Rennstiille und alle

Stau in Monaco: Wahrend Coulthard
davonzieht, hat sich Schumacher
in den engen Gassen verhakt,

Fahrer der 95'er-Saison zur Wahl stehen,
Im "Rangliste”-Modus kimpft Thr jeweils
gegen den in der WM-Wertung vor
Vorbei auch

Fuch stehenden Piloten

die Zeitg¢n von windigen Drei-Kurs-
Simulationen: Alle 17 Original-Strecken
wurden penibel auf die Playstation kon-
vertiert, jede Bandenwerbung steht am
richtigen Platz. Mit sichtbarem "Pop-Up”
miifst Thr leben: Die selbstverlangte Au-
thentizitit erlaubte es den Designern
nicht, durch geschickte Streckenfithrung
+2.352

den grafischen Eindruck zu optimieren.
{+2.923)

HILL 1 7
Zu spat: Ein falsches Fahrmandver, und
rlicksichtslose Kontrahenten bremsen
Euch beim Einscheren gnadenlos aus.

Nach der Festlegung von Spritzuladung,
Wetterbedingungen und Renndistanz

nicht so bunt und spektal
sig dem Realitatsanspruch optimal g
bombastisch (c Middern auf
und Uberholmandver in den Kurven)
minder uberze Psygnosis hat
die Langzeitmotivation sichern. Alleine di
Euch bis Weihnachten am Lenkrad. Le
wuselnden Paolygon-N LY

stop) und die nicht z vare Strecke
Entwicklern ankr : I
Allergie leiden, gibt's

pr——————— o —

EINE SPIELER MO
GRAND PRIX-MESTERSCH

In den Uppigen Options-Ments aktiviert
lhr Fahrhilfen, andert den Schwierig-
keitsgrad und die Renndauer. Fane

MAGNY-COURS
FRANKRECH

Scrnedsie e W 17.070
1954 Swger Schaacher

Jede Strecke erlaubt im

ennspiel in der 32-Bit-B
ar wig bei "Burning
i erecnt

de an einer virtuellen Benzin-

Weniger Ubersicht, dafir hautnah am Geschehen: Drei Nah-Perspektiven. Links die
Ego-Ansicht knapp Uber dem Asphalt. Mitte: Leicht erhohte Sicht mit Frontpartie.
Rechts gine der vier Von-Hinten-Ansichten: Bessere Voraussicht.

BENETTON RENAULT

Entscheidend: Nur ein verpatzter
Boxenstop, und lhr fahrt dem
Feld hinterher.

entscheidet Thr Euch fir einen Renn-
stall, Natiirlich steht auch die volle reale
Runden-Distanz zur Wahl — eine der

hirtesten Aufgaben der Videospielge-
schichte: In zwei Stunden Echitzeit kann
Euch jeder Fahrtehler um den Sieg brin-
gen, Ihr bestimmt auch, nach wievielen
Rennen der WM-Gesamitsicger feststeht,
“Free Practice ™
Modus cine unbegrenzte Anzahl von
Proberunden, danach tolgt die Qualiti-
kation. Hier habt Thr zwolf Runden zur
Verfugung, um eine moglichst gute Pla-
zierung im Startfeld des Rennens zu
erhaschen. Dabei vergleicht die Zeitnah-
me Eure Leistung stindig mit dem
Fiithrenden und blendet Eure aktuelle

e halten

Fehlen

w
lienung beim Pit

bersicht kann man den

MAN!AC september



BENETTON - RENALLT

Rennstalle: Links die Daten des Benetton-Renault-Teams, das letztes ahr mit Michael

WILLIAM

RENALUILT

Schumacher triumphierte. Rechts seht Ihr die Williams-Renault-Statistik. In der Mitte
das (in der 95'er Saison einigermalen zuverlassige) Ferrari-Team.

HILL 5
WILLIAMS RENAULT

Durch zu riskante Fahrweise verursacht Damon wieder einmal einen kapitalen Crash:
Fir drei Fahrzeuge ist das Rennen vorzeitig beendet.

Startposition ein. Erstmals meldet sich
jetzt auch Live-Reporter Jochen Mass zu
Wort: Ahnlich emotionsgeladen wie bei
RTL verliest er Rundenzeiten und Pla-
zierungen, Uberhol- bzw. Crashsituatio-
nen werden ausfiihrlich kommentiert.
Nervt Euch der Ex-Formel-1-Pilot, stellt
Thr ihn im Sound-Menii einfach ab.

Nach der Hundertstel-Sekunden-Jagd im
Qualifying steht Thr endlich am Start: Im
wilden Motorengedrohne von 26 Boli-
den sucht Ihr entweder den gefahrvol-
len Weg durch die

ten, Plazierung und Zeitabstinde zum
Vorausfahrenden baw, Verfolger,

Innovativ ist der Riickspiegel: Bemerkt
Ihr ein bedrohliches Heulen am Heck,
prift Thr durch Joypad-Druck nach
unten im Vollbild-Rickspicgel die Lage.
Allerdings miif$t Thr Euch beeilen, denn

schielt Thr zu lange nach hinten, landet
Thr in der Absperrung.

Habt Thr Reifenverbrauch und Beschiidi-
gung aktiviert, miiBt Ihr Euch bei linge-
ren WM-Liufen um den Zustand des

Mitte des Feldes (Ihr
macht ordentlich
Plitze gut, schwebt
aber in akuter Crash-
Gefahr), oder Ihr tibt
Selbstdisziplin - und
tiberholt erst nach der
heilen  Startphase.
Withrend d
erhaltet Thr stindig

es Rennens

wichtige Informatio-

nen tber den au-

thentischen "Tag Heu-
er"-Mefscomputer: Thr

erfahrt Zwischenzei-

POLE POSITION = Psygnosis' "Formel 1" tbertrifft die hochsten Erwar-
tungen: In umfangreichen Optionen konfiguriert sich jeder F

"sein" Spiel mit individuellen Herausford

MAN'AC september

i In den Arcade-Einzelrennen verandert sich das Anzeigen-
Layout: Rechts unten seht Ihr den Drehzahlmesser.

erungen, Die Computerfah-
rer sind auf "Normal” ernstzunehmende Gegner mit eigenem Ver-
halten: Mit kurzen Fiinf-Runden-Rennen sind Hill & Coulthard
kaum ginzuholen. Nur durch konzentriertes Fahren und genaue
Kurs-Kenntnis habt Ihr eine Chance, manuelle Schaltung ist fiir
den Erfolg schon bald unerldBlich. Die 17 Strecken sind eine Fund-
grube fiir immer neue Fahrtechniken, um Eure Zeiten zu verbes-
sern. Trotz teilweise unfreiwilliger Komik steigert der Kommentar die
Realitatsndhe ebenso wie das hochtourige Motoren-Gedrdhne: Formel
1-Fans stehen Schlange vor den Laden, auch der begeisterte MAN!AC-
Tester steigt nach der Redaktionsarbeit sofort wieder in's Cockpit

hrer

Andere Versionen

COULTHARD
39.102

Regenwetter: Viorausfahrende Fahrzeu-
ge lassen durch realistische Gischt-
Fontanen auf Kurven schiiefen.

Wagens sorgen. Es gibt keine speziellen
Anzeigen fiir den Zustand der Reifen:
Schlittert Thr trotz fahrerischer Priizision
Ofters in's Kiesbett, solltet Thr (genau
wie bei der akuten "Low Fuel”- Sprit-
Warnung) schnellstens die Box ansteu-
ern. Mit einfachen Icons wiithlt Thr die
Arbeitsschritte der unsichtbaren Mecha-
niker und dreht ungeduldig Didumchen,
bis das "Go"-Zeichen aufleuchrtet.

Wieder aul der Strecke, bemiht Thr
Euch verzweifelt, den Rickstand aufzu-
holen. Nach dem Rennen gibt's Welt-
cup-Punkte: Sowohl die Fahrer- als
auch die Konstrukteurswertung wird
aktualisiert, dann startet Thr zum niich-
sten Grand Prix. Sowohl das NeGeon
als auch ¢

as MadCatz-Lenkrad werden
unterstiitzt, auch ein Link-Modus wurde
nicht vergessen, ¢h

|
90 %

Ultimative Formel-1-Simulation:
Einzigartige Atimosphare und Langzeit-
Spielspal fiir Anfanger und Profis.

MONTREAL

MONTE CARLO
MONACO KANADA

Linge: 3328 km
Schoefiste Runge: W0 210765
1994 Sweger: Scham

Lipge: 4.430 E
Schoedrie Runde: WM 21500
1994 Sieger: Schamacher

Eine PC-Version ist geplant.

NURBLURGRING
EURDPA

Linge: 4542 b
Schewlizle Rucslé W 201608
1994 Sheger Sciwmnacher

SUZUKA
JAPAN

L 1
Schnefitie Rimwe: W 40 6465
1954 Seger: Hil

BUENDOS ARIES
ARGENTINIEN

1954 Feper NIA

ITALIEN



Wﬁ hrend bei
"Track & Field”
grimmige Sport-
ler um Medaillen
kdampfen sind
die "Athlete
Kings" kuriose
Comicfiguren
mit unverwech-
selbarer Persion-
lichkeil. Unten
seht Ihr vier der
acht witzigen

Kontrabenten.

. P
LI HUANG

- ) fod
FEMI KADIENA

Entwickler: Sega, Japan

Athlete Kings

:':- j& Kl TIME

= 1500 Meter-Lauf: Gerangel in der !
Spitzengruppe: Hebt Euch geniigend
Energie fir das Finish auf!

Beim KugelstoBen braucht Ihr schnelle
Reaktionen: |hr stoppt einen pulsieren-
den "Power’-Balken beim Maximum.

Acht  multinationale
"Athlete Kings” treten im
Saturn-Stadion zur "Track
and Field"-Konkurrenzver-
anstaltung an. Die perfekte
Automatenumsetzung einer
Sega-STV-Platine (dieser Automatentyp
ist mit dem Saturn kompatibel) protzt
mit "Virtua Fighter 2"-dhnlicher Hi-Res-
Grafik und butterweichen Animationen.

NOBEL-SPIELE © Den "Athlete Kings” sieht man die Automatenherkunft
an: Mit unvergleichlichem Detailreichtum und superflissigen Anima-
tionen kampfen Cartoon-Sportler aus aller Welt in hochauflosenden

Stadien um Medailien. Alle zehn Disziplinen sind hervorragend

spielbar und auch auf Dauer motivierend. Kamerazooms sorgen :
fir Abwechslung: So beginnt der Anfauf des Athleten bei jedem .
Versuch aus einer anderen Perspektive und schwenkt dann auf die (

Der japanische Teillnehmer Joe Kudou hat den optimalen Absprungwinkel verfehit:
Im Gegensatz zu anderen Olympia-Spielen liegt der beste Weitsprung-Winkel nicht bei
45° sondern bei 25°. Die Qualifikationsmarke seht Ihr in der Mitte oben: exakt finf Meter.

Finige der Athleten sind in Spezialdiszi-
plinen wie Laufen oder Werfen geiibt,
andere gehen als Allrounder an den
Start.

Im "Arcade’-Modus miist Thr Euch in
jeder Disziplin qualifizieren, beim nor-
malen Zehnkampf absolviert Thr alle
Aufgaben ohne Einschrinkungen. Wer
technische  Probleme  bei  an-
spruchsvollen Disziplinen wie dem
Hoch- und Stabhochsprung hat, darf

Wurf- Sprungmarke. Bei Fehlversuchen zeigen prompt einge-
spielte, detaillierte Replays die Sorgfalt der Entwickler, Beim 1500-
Meter

rung des Athlet

1 durch den Lauferpulk ist witzig und spielerisch
gehaltvoll. Leider kinnen nur maximal zwei Spieler gleichzeitig antreten,

ansonsten 1st "Athlete Kings™ ein Qualitats-Titel chne Schwéchen.

auf beschritt Sega erfolgreich Neuland: Die Slalom-Steue- ;-'- 4

Die Chinesin Li Huang greift nach dem Hochsprung-Weltrekord:
Nach dem Absprung zieht Ihr per Pad die Beine hoch, um nicht zu reifen.
Links seht Ihr die flr jede Disziplin abrufbare Rekordtafel.

Andere Versionen

Der "Athlete Kings"-Automatenbruder heift "Decathlete” Wir testeten die japanische Saturn-Fassung. die
bis auf den Bildschirmtext mit der PAL-Version identisch ist.

Einzeldisziplinen tiben, Rekorde werden
allerdings nur im Wettkampf gespei-
chert. Die Steuerung ist Genre-iiblich
(mit heftigem Button-Gedriicke steigert
Thr Eure Geschwindigkeit,
Absprung/Wurf fixiert Thr den Winkel
durch gefiithlvollen Knopfdruck), nur
beim 1500-Meter-Lauf steuert Thr Euren
Leichtathleten selbst durch den keu-
chenden Pulk. Vorsicht: Entweder
blockiert Euer schwitzender Vorder-
mann den Sprint, oder Thr lauft in der
Aufsenbahn ein paar Meter zuviel. ¢ch

beim

Muster von Dynatex. Dortmund. Tel.: 0231/556140

Grafisch iiberragender Edel-Zehnkampf,
der sich im "Track & Field"-Genre
momentian die Goldmedaille sichert.

MAN!AC september



Entwickler: Clockwork Games, GB = Produzent: Greg Duddel = Design: Peter Grayly = Programmierung:
Robert Rawson, Andrew Brechen, James Thomas = Grafik: Neil Casini, Rob Matthews = Sound: PC-Music

3D-Lemmings

Der klassische Puzzle-  oder eine Talentschulung verschwendet,

Lemming auf 3D-Pfaden,  ringt sich zur beriichtigten Notspren-
mit etwas Verzogerung nun  gung durch: Eure Pummelsprites blihen
Y‘." auch auf dem Saturn: Wie im  sich auf und detonieren mit verzweifel-

"', Ur-"Lemmings” plumpsen die  tem "Armageddon™-Gequike.

A uch das Ur-

wuschelhaarigen Nager aus  Damit der ambitionierte Lemmings-

einer Kiste und watscheln stur drauflos.  Wiichter nicht die Orientierung verliert, "Lemmings”
Als Hirte teilt Ihr den Pummel-Sprites  haben die Entwickler eine verstellbare

zd " ; £ s y . 4 4 ; stcmmt von
traditionelle "Lemmings”-Talente wie  Kamera konstruiert: IThr wiihlt zwischen
Buddeln oder Briickenbau zu, um den  vier vorgegebenen Blickwinkeln oder Psygnosis: Ibr
Suizid-Stamm ins rettende Exit zu lot-  mandvriert die Ansicht selber durch Debiit feievien
sen. Wer in der vertrackten Polygon-  gruftige Burgen. Pyramiden oder an

; ) die Nager 1990
landschaft den falschen Weg einschligt  einem monstrosen PC vorbed. b

auf dem Amiga,
fiir das Origi-

nal-Design ist

Uberzeugendes 3D-Remake des
Knobel-Opas: ZeitgemaB prasentiert, !
toll spielbar und knallhart. | DMA-Design ver-

David Jones von

antwortlich. Der

OH NO » More Lemmings! Wie im Playstation-
v _‘ ] Original wurden klassische "Lemming
f ntelligent mit zeitgemaRBer Polygon-Optik verbun-
den, vertracktes 3D-Design und riesige Level pusten
die Staubschicht von der antiken Spielmechanik, Mit pos-
euren und humorvoller Kulisse ist der Titel fir Denker mit
e Wahl. Technisch wurde "3D Lemmings™ mankofrei auf die
are portiert: Die verspielten 3D-Landschaften werden sauber
gezeichnet, die unbeschwerte Musik ist einwandfrei abgemischt

Elemente Titel wurde fiir

alle Konsolen

(selbst fiir CDi

q‘.::."_";.__.:-’" o e

[ein -

Eure Lemminge laufen tber die Planke: Ein Nager
lotst seine Kollegen zum rettenden Trampolin.

und Game Boy)

aega- umgeselzl.

Andere Versionen

Die Playstation-Version wurde in MANIAC 10/95 mit 84% Spielspall getestet

00 PS PROPAD

Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir

Sony Playstation.100% kompatibel mit N _

zuséitz'lichem Dauer- und Synchronfeuer, . : SV 461

sowie Zeitlupe DM 69,95* ECLIPSE PAD
- Auch ohne Display und Synchron- Super-Joypad mit 6 Spieltasten fir Sega Saturn,

feuer unter der Art.-Nr. SV 1102 SV 460 SU?EH PAD 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

= Standard-Pad fiir Sega Saturn. Synchronfeuer, sowie Zeitlupe
DM 49,95*  100% kompatibel mit zusatzlichem :

Dauerfeuer DM 39,95* Auch fiir MEGADRIV!

Art.-Nr. SV 439

SV 462 ur SNES unter Art.-Nr. SV 339

ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusdtzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Schweiz: ABC Import & Export AG

: ; Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
27404 n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 Tel. 084/7852960 . Fax 081/7851222
] Vertrieb nur iiber den Fachhande!

Sega Saturn und Mega Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega  Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo Letzestrafle 32a - A-6807 Feldkirch
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony Tel. 055221675 - Fax 05522/71674




‘/‘t dbrend der

zweite Teil von
“Story of Thor”
der 32-Bit-Tech-
nik binter-
berhinkt, iiber-
zeugte das Ovri-
ginal fiir das
Mega Drive mil
wegweisender
Zeichentrickgra-
Sik: Mit filmreif
prisentierter
Optik und dyna-
mischen Action-
Gefechiten zog
der Titel auch
Abenteuer-Muf-
Jel in seinen
Bann. Verpixelie
Sprite-Riesen
und aufgeblase-
ne Objekte blie-
ben dem 16-Bit-
Spieler erspart:
Sdmtliche Krea-
turen wurden in
verschiedenen

Magstiben

gezeichnel.

Entwickler: Ancient, Japan = Sound: Yuzo Koshiro

Story of Thor 2

Anime-Prinz Leon
schliipft in die orientali-
schen Pumphosen seines
16-Bit-Vorfahren: Wie im
Mega-Drive-"Story of Thor”
soll Euer Held als neugekronter
"Spirit King” die Tempel seiner Ahnen
abklappern und ihre hilfsbereiten
Elementherrscher befreien, Euer Prin-
zen-Sprite schlendert dabei durch ver-
wunschene Palmenhaine, stiehlt sich
durch zerkliftete Felslandschaften und
prigelt sich mit aufdringlichem Chaos-
Getier herum, Vierschrotige Soldaten,
Werratten und Zombies erledigt der
geschickte Kimpfer mit flotten Schwert-
stoen oder Beat'em-Up-ihnlichen
Kombo-Mantvern: Wer
einem Obelisken eine neue Pad-Kombi-
nation studiert hat, iiberrascht seine
Gegner mit ungestiimen Ausfallattacken,
weicht mit einem Flic-Flac nach hinten
aus oder erledigt mit einem Rundum-
schlag eine ganze Gegnerrotte auf ein-
mal. Wird Euch das Schwertschwingen
zu eintonig, kramt Thr im Waffenarsenal:
Leon ballert mit dem Bogen, setzt den
Monstern mit dem Zauberstab zu und

T

M |hr feuert mit dem A-Knopf einen magi-
schen Strahl in die Fontane und
beschwaort die Wassermnymphe Dytto.

Um den Feuergeist Efreet herbeizurufen,
sucht Ihr eine Feuerstelle und entladet
Euren magischen Armreif.

Andere Versionen

vorher auf

PRUGEL-PRINZ = Zwar wurde die revolutiondre 16-Bit-Optik des Vorgan-
gers verfeinert, aber technische Schlampereien wie pixelig aufgeblahte
Monstersprites und halbherzig arrangierte Grafikelemente drangen
die eigentlich hibsch gezeichnete Anime-0ptik ins Mittelmaf, Mit
dem Soundtrack hat Komponist Yuzo Koshiro den Tiefpunkt sei-
nes Schaffens erreicht; Das konfuse Sindbad-Gedudele treibt
sogar leidgeprifte Abenteurer in den Irrsinn. Immerhin dirfen
sich Adventure-Fans auf knackige Rdtsel und verwinkelte Verliese
freuen. Wer allerdings auf mitreiBende Fantasy-Plots steht, wird
sich mit den mundfaulen Oasis-Bewohnern kaum anfreunden: Wie-
der hat man sich auf dynamische Anime-Akteure und eine einsteiger-
freundliche Prasentation mit Beat’em-Up-Rangeleien verlassen. Der
Haken: Neulingen ist der Titel zu hart, Profis zu flach,

Prinz Leon vertrimmt seine Kontrahenten
mit komplizierten Beat'em'up-Mandvern.

freut sich iiber neue Angriffs-Manover.

Hat Leon siimtliche Plattform-Puzzles
sowie Schalterriitsel gelost, Hindernisse
wie Schluchten oder verzwickte Laby-
rinthe Gberwunden und die Elementar-
wichter auseinander genommen, be-
danken sich die befreiten Geister mit
magischer Hilte: Die Wasser-Nymphe

Wer den A-Knopf ein paar Sekunden
gedrickt halt, fegt die aufgebrachte Fee
als Wasserstrudel Ubers Parkett,

A-Button halten: Efreet verwandelt sich
in einen rasenden Flammensturm und
verbrutzelt die Zombies zu Asche.

Der Mega-Drive-Vorgédnger wurde in MANIAC 3/95 mit

/9% Spielspal getestet.

Anstatt die Riesengegner neu zu pin-
seln, hat man normale Gegnersprites zu
verpixelten Monstern aufgeblasen.

Dytto flickt Eure Wunden zusammen
und verwandelt Eure Gegner in handli-
che Gefrierpakete. der Feuerdimon
Efreet heizt Monstern mit seinem Flam-
menodem ein, mutiert zur rasenden
Feuersbrunst oder jagt als Kugelblitz
durch die Pampa. b

64 %
()
Orientalisches Anime-Marchen mit 16-Bit-

Appeal: Hiibsch gezeichnet und gut
spielbar, aber fantasielos gestaltet.

MAN!AC september



rk = Programmierung: Andy Clark Produzenten ate 1 3 Programmierung: T
Smith = Musik: Brian Ma dart = Grafik: RE -Clo an L % Matt Smith = Musik: B

Rise Z = 'l&mur rection

Ein Ungliick
kommt selten al-
lein:  Auch auf
m Saturn | 1S

dosen zum Revi an; 17 spiele-
risch und g gefurchtete
i stellen sic

; Gampfver- | unausfi ©en  Speci L ¢ segen machen schon auf
Die reichhaltige Krieger: 1alten Eurer Metallkrieger wurden i i
iedoch die ae Ve ung: anstands aus dem ersten Teil intibersichtliche aeschehe .\[:md;nu_
Die undurchschaubare Kollision: tibernommen. die pixlige unc kaum einbauen |.lHH\_l|. I._trr._‘ Fein- brauch: 1
ige Grafik ]Hl MANIA

HERSTELLER - i HERSTELLER WUILTYE 3 : )
_ ' hwirmen. Den Ges il F.le_ll VOIIL l=|lL|~.. hirm.
ZIRKA-PREIS BALEITLS 1ran einem Greifarm ZIRKA-PREIS IRALRILULE die plumpen Animationen

den nellen Druck : : und Hm . kra

. Lng e n auf”

SPIELSPASS Gags'dis SHMin 6 i SPIELSPASS 2 % : auch Brian

1 wie rheto fed J % Gitarreng rul
"' Ab auf den Schroltplatz: Grauenhafte Robo- oot Jlen dettschen Robotermiill, Teil 2: .

terpriigelei mit Pixelgrafik, popliger Kolli- | N e e | Plumpe Gegner und miserable Technik

sionsabirage und lahmer Steuerung. exte sorgen f | machen “Rise 2” zum Blechalptraum.

- ns finden
auch aul dem kom-

0

Spiele - “QE;E
SRR

planet saturn~ . ..planet sony
..ar*t uf-flghtmg E Jp ].3‘1 -- ' .. streetfighter zero 2 dt ‘l‘l,--{'
virtua fighter kids jp LE‘I,—— : .. overblood jp 149,--
..dark savior ip 139, -- | .. olympic games dt 89.,--}
' ..nights jp 119, § .. toshinden 2 dt 99.,-- |
..bomberman ip leq,-- ! .. track & field dt 99.--§
..strikers 1945 ip 129,-- .. namco museum vol.3 jp 119,--
v ..nhl powerplay us . 109,-- ! .. tobal nr.l jp  139,--
alaxy exu ” R S S g SO .. gradius deluxe ip 129,--
' racing groovy ip  129,--
plinganserstr.2k #

8613E9 minchen

tel.089/7605151 & 089/7470kL89 fax 089/7L98024

angebote gliltig solange vorrat reicht
versand: 10.- nachnahme » 7.- vorkasse
irrtUmer und druckfehler wvorbehalten




Dz’e Kamera-

zooms bei
"Olympic
Games"” werden
in Echtzeit
berechnet. Dabei
wurde dieselbe
Grafik-Engine
wie bei "Olympic

Soccer” (siebe

Test in MANIAC

8/96) verwendel.
Das olympische
Kicker-Turnier
stammt ebenfalls
vom englischen
Entwicklerteam

Silicon Dreams.

Entwickler: Silicon Dreams, England

Olympic Games

Diskuswerfen

"Olympic Games” deckt mit 15 Disziplinen ein breites Spektrum ab. Von links oben nach rechts
unten: 400m Lauf, Hammerwurf, BogenschieBen, Schnellfeuerschiefien, Fechten, Hochsprung.

Mit "Atlanta 96™-Lizenz
ausgertistet, beweist Ihr

Seany

, I bei "Olympic Games” in
e [5 Wettbewerben Eure

Fihigkeiten. Neben den

\/ tiblichen Leichtathletik-Diszi-
plinen (100-Meter-Lauf, Hoch- und
Weitsprung) hat U.S. Gold auch Sportar-
ten umgesetzt, die in den Konkurrenz-
titeln von Sega und Konami fehlen:
Pistolen- und Tontaubenschiefien, Fech-
ten und Gewichtheben sorgen fir Ab-
wechslung. Im Arcade-Modus kimpft

AMATEUR-OLYMPIADE = Wihrend sich die Konkurrenzprodukte mit gra-
fischen Finessen iiberbieten, traut der "Olympic Games"-Athlet seinen
Augen nicht; Rucklige, mit Polygonfehlern (ibersate Kamerafahrten
auf eckige, handlose Gouroud-Athleten. Spielerisch geht's oft
unausgewogen zu: In den Leichtathletikwettbey
Hochstgeschwindigkeit mihelos am Limit, gute Leistungen sind
allein eine Frage des richtigen Button-Timings. Die zusdtzlichen
Disziplinen reifen leider nichts raus: Das SchnellfeuerschieBen st
zum GrofBteil ein Gliicksspiel, da Eure SchuBposition bei jeder
Scheibe der Zufallsgenerator errechnet. Das Fechten entpuppt sich
als vorsintflutlicher Zweikampf mit drei Aktionsmaglichkeiten. Mit
mehreren Mitspielern machen selbst solch verpatzie "Olympic Games”

Thr gegen stindig hohere Qualifikations-
hiirden um den High-Score. Tm Wett-
kampf- bzw. Olyvmpia-Modus versucht
Thr hingegen méglichst viele Medaillen
Zu erringen.

Neben schnellem Knopfdriicken miifst
Thr auch strategische Ubersicht (fiir
Erholungsphasen) und Timing (bei
Wurt- und Sprungdisziplinen) beweisen,
In diesen Turnieren tritt ein Feld von 29
CPU-Athleten gegen Euch an. Dabei
schalten ungeduldige Naturen mit dem
"CPU-Skip” die Darstellung der zeitrau-

hen haltet [hr die

noch Spal — als Lizenzspiel fiir Atlanta ist's trotzdem bitter enttauschend

CEH'IEI‘\.H .l.- EEN tnwa

-Q,mgg‘f_ : ol *HFIVGM‘L 5 -:_-_~uP..,c nl s

100m Kraulen: Beim schweiitreibenden Schwimmen nimmt Eure blaue Energieleiste
rapide ab, durch Pausen ladet Ihr sie langsam wieder auf.

Andere Versionen

Sowaohl eine PC- als auch eine Saturn-Version sind geplant.

benden Konkurrenzversuche ab. Nach
jeder bestandenen Herausforderung
bewundert Ihr Euren Athleten in einer
animierten Sequenz auf dem Sieger-
Treppchen. ¢b

Beim TontaubenschieBen geht's simpel
zu: Bringt einfach das Fadenkreuz auf —
die Scheibe und drickt ab. |

Achtung |

OLYMPIC GAMES :

Oificlal Licensed Product of the Atlanta Conymittee
for the Olympic Games, Inc.

SIFI2 The Atlanta Conultios for the Otympic Game { ADOG L
Al Rights Reserved.

1995 U 3. Doid Lissived, Unsts TR3 Holford Way. Hobiord,
Barrdugham. BS TAX Tel: 0121 525 33648,

5. Oodd s & segiatesed trademark of LS. Gotd Ligind,

Al Rights Reserced.

Sibon Dreans o & wadnsask of US. Gobd Lissted,

All Bighis Reserved.

Grafisch inakzeptable Polygon-Olympiade,
die auch in spielerischer Hinsicht
die Endlauf-Qualifikation verfehit.

MAN!AC september



Entwickler: Abolone, USA = Produzent: Tony Van Design: Michael Latham, Tony Van = Programmierung:
Paul Taylor, David Gcod Lee Powell = Grafik: Mike Nagatani, Rick Gonzales = Sound: Andy Armor

-Perts

Um die Multi-Konzemne  schmucklosen Stationskorridore gehetzt:
zu kontrollieren, rufen  Euer Render-Sprite nimmt drei unter-
die Regierungen der Welt  schiedliche Agenten-Figuren mit
die Geheimorganisation  SchuBwaffen oder konventionellen Prii-
Janus ins Leben und stamp-  gel-Mandvern auseinander, reaktiviert
fen ein Hauptquartier aus  einen sabotierten Aufzugsschacht und
dem Meeresgrund. Die Schmuckstiicke  checkt in den unteren Stations-Etagen
von Janus’ technischer Wundersamm-  die Computersysteme durch: Eine Fer-
lung sind zwei tippige Cyborg-Midels  tigkeitsliste verrit, ob Euer Roboter den
und ein muskuldser Android mit fescher  Computer bedienen kann. Unkundige
Army-Frisur, Wird die Aqua-Station von ~ Cyborgs geben den Auftrag ab und
Agenten infiltriert, werden die drei aus  schalten zu einem Kollegen durch. 1

dem Tiefschlafl gt‘]]()[l und durch die Erliiltlich bei Dvnatex, Dortmund, Tel.:(1231/536140

Bw'm‘ Ihy zum

ndichsten Cyborg
umschallel, stu-
diert Ibr eine

Karte der Unter-

wasser-Komple-

xe: IThr sucht
das Roboter-

fcon und achtet
Lieblos prasentierter Render-Priigler . .
mit diimmlicher Adventure-Handlung auf anriickende

und chaotischem Meniiwust. Feinde.

MRRIUNETTENSP?EL D .P IIH']{-‘ 2 Abe

.".hr» noch optische
Steuerung der Renderhel-
|:.I1 udrig programmiert und ein-

Anstatt die knappe Munition zu verballern, kénnt Ihr
die tragen Gegner auch bequem zu Boden boxen.

p— Wer aut monotene Hintergrundoptik
steht, riskiert einen Blick, der Rest verlaft den Aquazi:kus

Andere Versicnen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

0521/68238 N . (. Game 0521/64234

SUPER NINTENDO: WWF Arcade Game DV 9995 H| Oc!cne 4995 Winning Post Us 9495 Momco Museum Vol 3 144,95
Bass Tournament Yoshi's lsit:mcfE DV 109,95 h Velocity U 109,95 Worljngdv Mil. cm JP 9995 MNBA in the Zone D\-’ 8995
Big Sky Trooper ﬁwe Hunt us 109 World Series Base uI DV 8995 NBA Live 96 DV B495
Boogerman MEGA DRIVE: Ircm Storm Us 119 DV 8995 NeGcon DV 74,95
Brain Lord Donald Duck in MMalla. DV 99,95 Johnny Bazockatane Dv 79, WWF Arcude Gome DV 89,95 NFL Game D DV 94,95
Chrono Trigger FIFA Soccer 96 DV 8995 King of Fighters 95 139,95  X-Men DV 8995 J ce O DV 9495
Bonkey KonQLCounfry 2 Light Crussj:der DV 11995 e Runner 119,95 E:vr Speecf DY 8495
ario Basler Feverpitch DV 109,95 Magic Carpef 8995 SONY PLAYSTATION: N-ﬁv DV 89,95
Micro Machines 98 DV 4995 Manesor o Hl Souls 129,95 Sm{em Tuhun Konsole orld Interceptor DV 59.95
NBA I.we 96 Dy 8995 Megla Man X 114,95 min DV 7995 Parodius De? DY 89,95
DV B9,95 89,95 A-Troin édr exfe} 9 Panzer Gen DV
m?w Gumf DV 109,95 i 99 95 g: ower Soccer >‘.'3' Tour Golf 96 Dy
PCZA. If 96 DV 8995 NI Ax:tmn 109,25 Alr Com D Pl csornu D!
Piﬁacn#as)f Star [V DV 129,95 NBA ia 79,95  Agile Wi s Po
Frank T omus Big Hurt Slommasters DV 39,95 \IFL Quurlef ck Club 109,95  Alien Tr|F)gy ’uwer Serve (Tennis)
Front Mission tory of Thor DV 119,95 114,95  Alien Trilogy Py Pro Pinba
Front Wsion 2 Subur Skigmoiks oy 99'93 qr?L All Ster Hosey 9495 Alone in the Dark 2 9993 =nmi1
SRR Rt Ras s g e
reat Circus ectorman 49, | a ana Jos
oy WWF Arcade Game V B8998 | 8495 Bafle Arena Toshinden 2
i‘io e in One Golf : 7. 89,95 st A Mave 2
on af Time ; SEGA SATURN: 69,95 ( 'sm?;?!r 3D
r;{g ur & Knights of : : hiLrg Konsole 82,95 Cyber S
49,95 ne m DV B9,9‘g
Zelda DV 89,9
Darkness Us 8995
by 1

Lufia

Nhr:q Baslers Feverprlch
Maria Paint

Mega Man X 2

)

52

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder StraBe 68 * 33604 Biclefeld  Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nuchnuhmegehuhr =DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.



D ie brisante

globale Situation
des Jahres 2074
wird Euch in
einem martiali-
schen Vorspann
erldutert, den
die japanischen
"Gun Griffon”-
Entwickler in
Digital-Video-
Qualitdt auf CD
ablegten.
Besitzer einer
MPEG-Karte
geniefSen ein
Render-Intro in
SJamoser Qua-
litdit. Wer das
DV-Modul nicht
besitzt, begniigt
sich mit einem
Intro in etwwas
abgespeckter
Optik, fiir die
Sega "Duck”™
Software-
Kompression

verwendele.

Entwickler: Game Arts, J

Gan Griffon

Euer Mech mit Bordkanone oder MG.

Die Ritter der Zukunft
sind michtige Kampfro-
boter, in deren Kopf ein
Pilot  die
Servo-Muskeln spielen 8t

menschlicher

Im weltweiten Konflikt des
nichsten Jahrtausends werden Mechs
als taktische Eingreiftruppe an die Front
geschickt, um konventionelle Verbinde
(Panzer, Artillerie und Luftwaffe) mit
ihren Waffensystemen zu unterstiitzen.
In "Gun Griffon: The Eurasian Conflict”
steuert Thr einen Mech, der im Krieg
zwischen der Pan Europiischen Union
(PELD), den United American Countries
(UAC) und der Pacific Asia Community
(PAC) defensive Einsiitze, aber auch
Angriffsmissionen fir die Amerikaner
entscheiden soll. Mit dem Joypad steu-
ert Thr nicht nur den Schritt und den
(zeitlich begrenzten) Flug des Riesenro-
boters, sondern schaltet auch zwischen
vier verschiedenen Walfensystemen um:
Das Maschinengewehr laist [hr gegen
kleinere Gegner und Hubschrauber
knattern, mit der Bordkanone verballert
Ihr Salven gegen Mechs und schwer
gepanzerte Einheiten, Auierdem konnt
Thr einen Granatenhagel auf feindliche
Ansammlungen herabprasseln lassen
oder mit prizisem Raketeschufd beson-
ders miichtige Feinde zerstoren. Bis auf
die MG, die nach Dauerfeuer Giberhitzt,
sind die restlichen Waffen begrenzt, Nur
wenn Thr einen eigenen Transporthe-
likopter aufspiirt und dort Eure Waftfen-
kammern nachfiillt, reicht die Munition
bis zum Ende einer Schlacht. Jede Waffe
unterstiitzt Euch mit einem anderen

Feindliche Mechs im Vormarsch: In der fiinften Mission verteidigt Ihr Flughafen und C17-

Transportmaschinen gegen die heranstiirmenden Truppen der "Asia Pacific Community”,

STAHLGEWITTER e Knisternder Funkverkehr, donnernder Artillerieein-
schlag und Rauchfah am Horizont — so sieht die akkurate Simula-
tion einer futuristischen Kampfhandlung aus. Dem fiktiven Thema
zum Trotz packte Game Arts viel Realismus in das Mech-Spektakel .
Unebenes Gelande, verschiedene Sicht- und Witterungsbedingun-
gen und Bewegungsfreiheit in alle Richtungen erzeugen im
Zusammenspiel mit pseudointelligenten Feinden eine dramatische

[ e. Ein solch kniffliges Ballerspiel mit taktischem
Einschlag und ausgereifter Steuerung ist mir lieber als ein lineare
"Panzer Dragoon” — von den faden Mech-Spielen auf der Playstation
ganz zu schweigen. Trotzdem sind acht Missionen (zuzlglich zweier
Trainingsschlachten) etwas zu wenig, auch fehit mir die Moglichkeit zur
Um- oder Aufristung meines Mechs. Ich freue mich auf einen zweiten Teil.

Fadenkreuz. Nachts schaltet Thr zusiitz-
lich den Infrarot-Blick zu.

Drei Schwierigkeitsgrade stehen zur
Wahl. Vor jeder Mission wird Euch
anhand einer Karte die strategische
Situation erliutert, danach erfolgt eine
detaillierter Frklirung Eures Auftrags.
Thr unterstiitzt Eure Truppen in grofian-
gelegten Feldschlachten, stoppt cinen 7
feindlichen Panzerzug in der Ukraine u(_,,,/—\_,
und sichert den Rickzug russischer
Truppen aus dem besetzten China. In
der achten und letzten Mission dringt
Euer Mech in ein Raketensilo ein, wo
die Feinde den atomaren Erstschlag pla-
nen. Gegen ein kritisches Zeitlimit stapft
[hr durch die Ginge, um das morderi-
sche Vorhaben zu verhindern.

= Eure Schneebasis im Hagel der feind-
lichen Artillerie. Rechts erkennt Ihr Euren
Versorgungshubschrauber.

Ein Feldgeschiitz der UAC beim Feuern: &5
Ihr kdmpft Seite an Seite mit Panzem,
Artillerie und Hubschraubern.

Andere Versionen
Versionen fir andere Systeme sind nicht geplant.

Mmssssy THE EURASIAN CONFLICT
-

Taktik & Action in acht stiirmischen 360°-
Szenarios: Mech-Kampf gegen pseudo-
intelligente Panzer, Flieger und Roboler.

MAN!AC september




Entwickler: Rage, GB

Striker "96

Vor gut
halben Jahr verof-
fentlichte Time War-
ner die Playstation

einem

Fassung von "Striker”

v

Die verspitete Saturn-

Umsetzung rifs sich Acclaim unter
den Nagel — die Entwickler blie-
ben jedoch dieselben. So spielt
06"
genauso rasant wie eh und je,

Leider ohne Lizenz: Die Spieler-
namen sind frei erfunden.

sich das Action-Soccer "Striker

der "Euro 96"-Modus zur vergan-
maximal vier Personen nehmen an
Liga-Betrieh  und
Freundschaftspartien teil. Neu ist

genen EM in England. Im Gegen-
Turnieren, satz zu den meisten anderen Fuls-
ballsimulationen konnt Thr bei
"Striker”
in der Halle antreten.

aul dem Rasen sowie
i Die {ibli-
HERSTELLER

ACCLAIM chen Einstelloptionen inklusi-

ve Perspektiven-Wahl sind

zirka-PREIS ETTIN TS

cbenso  prisent  wie  cin
sprachfauler Online-Reporter,

Die Grafik ist wenig spekta-
kulir. der Sound mittelprich-
Wer
gedulden mag, wartet aut die
PAL-Version von Segas "Vic-

tory Goal 96",

(54) %

Pieilschnelles Action-FuBiball mit

Freiluft- und Hallen-Modus.
Jelzt mit Euro-96-Wetthewerb.

L

lig. sich ein bifdchen

SPIELSPASS

Geschwindig-

keits- und Hallen-Freaks schla-

gen jetzt Zu. mg
Andere Versionen
Die Playstation-Version wurde in MANIAC 12/95 mit 69%, dig 3D0-Fassung in derselben
Ausgabe mit G6% Spielspall getestet

Produzent: Hanno Lemke = Design: Scott Blackwood = Programmierung: Andy Fully, Shelby
Hubick, James Hague = Grafik: Sasha Runnels, Mike Cressy = Sound: Robert Ridihalgh

Need for Speed

Trotz wiister Le-

ser-Drohungen
stehe ich zu meiner
harten "Need for
Speed™-Wertung: Wie

die Playstation-Raser

bretrert der Saturn-Spieler mit ei-
Aus der Ego-Ansicht: Kopf-an-
Kopf-Rennen im "Dusty Valley”.

ner von acht Luxuskarossen (ber
acht unterschiedliche Landstrafien
oder Rundkurse. Entgegen der
Options-drmeren 3DO-Version ganze Raser-Meute an, verbessern
"Time Trial"-

schlagen

einzelne ihre
FMV-

Tips vom 3DO), treten gegen eine

fahren Saturn-Fans aegen

Gegner (allerdings ohne die im  Rally-Modus
Schlammschlachten. Wie der Play-
krankt der

professionell prisentierte Titel

station-Vorginger
HERSTELLER an einer flachen Spannungs-
kurve, schlifrigen Gegnern
und prignanten
Streckenmerkmalen,

110 MARK wenig
Bis auf
verpixelte FMV-Sequenzen ist
die Saturn-Version mit der
Sony-Optik
“Test Drive”-Fans oder Renn-

identisch. Fur

_seieseass | 50
Mé@Big spannende Highway-Raserei fiir
ruhige Gemiiter: Nur Simulations-
und Autoliebhaher begeistern sich.

spieler mit Simulations-Faible
eine nette Ergiinzung, Liebha-
ber rasanter Arcade-Titel spa-

b

ren sich das Geld.
Andere Versionen

Die Playstation-Version wurde in MANIAC 5/96 mit 59%, das 300-Original in Ausgabe
9/95 mit 63% Spiespal getestet.

Kostenlose =
Preisliste
anfordern

Guardian Heross
J

79.95

di * 9905
dt 89 a5

NBA Jam Toufnament
Night Wd'I'IDI'5

=

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45 94315 Staubing
(Preise konnen varueren)

Fax: 089/546 00 48

dt + 99.95

089/580 60 55

Trug Pinball-

Infrarot Joypad dt B59.95 Darkstalkers dt * !54-95. : :It 84.95
Joypad (Nintenda) 29 dt* 88.85  F LS Descent dt 79.95 Viewpoint di 8995
_Pro Pad 2495 Sonderangebote:  Road Rash dt  84.95| Disewerld kpidt, A “dt . 8495 i Fan : G
1895 \rricanesiiEes ~df '39.95 BegaHally - .di, H9.95 DraculaX: L ARE89.95  Wing Commander @ :
2295 |ncredible Hulk gt 2985  Shell Shock 1 2t VyB8s - Dr. Need for Speed _dt  84.950 aMan:Childran-atf .
2‘135 John Madden 85 39,95 Shockwave Assault dt  84.95  Exirefia) F'ij\héi" Sonde rangebole
29.95% Maga Man Wily Wa Lt 3995 sim Gity 2000 kp.dt. dt 99,00° e S e
At Skeleton Warriors dt * 79.00 Fila Socoer 86 ’ - 50.65
Hise of the Robots: dt. 2995 Space Hulk dt * 7999 ioac
Shag-Fu + Muﬁkm df 2095 Street Rdeer” 5 dt 89.95 sy
; Stargate b 4695 Streetfighter f\lphe dt  89.00 PR
> Tiny Toon 2 . di: 3095 Striker 96 : i 7995 oy
Yooi Bear © AL NGt 8995 Thunderhawk 2 . 9495 3 -
Zubehor ?Itla Wek FoES gggg Kunamiﬁpenﬁ‘oﬂ
‘Bo.05 Battle Toshindan ASCII 6 d og ne, AN Wars tLEcH S Krazy lvan
90.65 Donald in Maui Ma. dt * 50.055eng D,?}.f‘fgﬁ; - A ysoigs.. [rue Pinbal St
124,95 Earth Worm.Jim dt 4565 JBors Valley Gol s an L0 Meamory Card Sony PSX
4 Kirbys Block Ball @ 5995 Satu I'n Mitia Cop + Pistole R0 Memory Card Sony PSX
B9 '." 5 45‘95 { Virtua Copl!rl-‘rxlule dt *129.00 NeGeon Joypad PSX. *
PlnoCL’.th ) - dt ‘:‘J‘Jb : kg ; o .89 p : 2 .j.:. S
R g e T Soric Fi rogramm Joypad Sun
: Sy i . Vitual Goif- - o 89.00 . RGB-Scart Kabel Sony
* Toy Story cI! 59.95§ Alone in the E_lalk_?__ ; ; _:dE. £ SR Virtual Tenﬂis £ it 7995 §iin Blajstition ¥
3 Worms .95 - e Wipe out : Sdblo7Aes :
Sonderangebote AR, WWF Wrestlemania dl 78.95 oo Rage
d U TR e +KeMen:Children o.LA [
Gk 3495 Darius Gaiden dt . 69.99 Sonderangebote Psyehic Detective
dt 3995 Descent dt” 8995 g Baku AnimaT it 59.95 « RanSoceer
d 10985 "’. o Zubehor = ' ¥iRaven Projec Fers
S{argdle ) rJ 29,95 Snowijob
Sonderangebote Wateowerd 3095 | Spisler Adaptar )
Ao the Akrobat 2 Uk 49.85 Earth Worm Jim 2 Mé:g Mesion Loty Rise of tha Robots & Shadnost uk
Beauty and the Beast dt 44 95 Mega DI’!VE Eurn'sé Soccer i ):g g‘:&ﬁw Salupy e iy Sonderan gebote
Bgavis and Butthead dt 349 P Fifa Soccer 96 e &Uo Demo Sampler 4 uk. 4
ohn Madden 85 dt 39 95 Animan :: 2 gggg Formula One di Uk
; e dt Bags o : :smwmw % dt ! fagon Lore ¢

Slam 'N Jam : Driving Need {.Spee

e

Unlven;a! ﬂ@aﬁlﬁr

Sony PSX

: Street Racer

Adidas PS Soccer G400 Strgetfighter Alpha
I:It 79.95 Syndicate Wars.
g uk  78.95 Thunderhawk 2
- i e i 95 Tilt
35 Alon\e |E'_m_e_m‘ = Time Commando L *
. 5 ' Top Gun B S 5
Cyberia . dt it Goldstar 3DO&Fifa Soc.  dt 229.95

g Total NBA 86
D (Dining Tabie) S

Panasonic 3D0&Starbl. ot

229.95.

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
Anzeige wahrscheinlich noch nicht lieferbar!



Entwickler: Toka, F = Programmierung: Carlo Perconti = Grafik: Lyes Belaidouni = Sound & Musik: Oliver

Rabat, Michel Golgevit

I m Gegensatz
zum Vorbild
"Sega Rally” fin-
den auch erfolg-
reiche "Burning
Road"-Piloten
kein verstecktes
Auto. Auch eine
Gebeimstrecke
konnten die Ent-
wickler (rom
strengen Zeii-
plan getrieben)
wicht mebyr inte-
grieren. Fiir
Abwechslung
sorgl dafiir der
Reverse-Mode,
den Ibr durch
einen Trick
wiibrend eines
Practice-Ren-

nens akliviert.

Der 32-Bit-Rennzirkus
. ist in zwei Lager gespal-
[ ) ten: Die einen schwir-
men vom eleganten "Rid-

\i 7 % Sl :
Moz f ge Racer” mit seinem
\/ schwingenden Kurvenverhal-
ten und der mondinen Kulisse, die

ey T
Lo

anderen halten die ruppigen, Action-
gefiillten Sega-Racer fiir das Non-Plus-
Ultra. Zu letzteren zihlen sich auch die
beiden franzosischen Programmierer
Carlo Perconti und Lyes Belaidouni, die
Sega-gemifRe PS-Ausflige aufl der Play-
station schmerzlich vermifiten. Um flr
Action-Rennspiele a la "Daytona” und
"Sega Rally” eine Lanze zu brechen,
haben sie das letzte Jahr zwischen
Spicthalle und Entwicklungslabor ver-
bracht und einen "Sega Rally"-Konkur-
renten in neuer Kulisse geschaffen —
exklusiv fiir die Playstation.

“Burning Road” Gbernahm alle brauch-
baren Spielelemente der Vorbilder, die-
Wahl des Fahrzeuges (mit "You decided
like this"-Sprach-Sample), der fliegen-
den Einstellung der Perspektive und der
Moglichkeit, vor der Meisterschaft auf
allen Strecken Ubungsrunden zu dre-

UBER STOCK & STEIN = Wer unsere Previews gelesen hat, war vorge-
warnt: Hier rauscht ein erbarmungsloses Action-Rennspiel auf Eur
Bildschirm. Als ausgewiesene Sega-Fans haben die Entwickler grafi-
ona" und "Sega Rally”
Ubernommen, erweitert und zu einem halsbrecherischen Strecken-
armischt — ein einziger "Burning Road"-Kurs enthélt
32-Bit-Rennspiel wahrend
giner kompletten Championship. DaB Ihr an der hértesten Rally der
rwackelten lch-Perspeklive,
tanzt und jedes Schlagloch
die Grafik verreiBt. Die Lichteffekte und Wetter-FX zeugen von der
technischen Kompetenz der Macher und von Ihrem Einfallsreichtum —
zios schnelle Alternative zu "Ridge Racer” & Co

sche und akustische Elemente von "Da

Potpaurri
mehr Abwech

slung als 50 manc

Walt teilnehmt, merkt thr an der
wenn die Kihlerhaube vor Eurer

gine ruppige und konkurre

Schon im Beginner-Level beweist |hr Euer Konnen

arning Road

hen. Die Time-Extensi-
on-Streckenmarkierung,
die innerhalb des drin-
gelden Zeit-Countdowns
durchfahren werden
muf3, ist ebenfalls ein
Sega-Standard. Wie ge-
habt, dirft Thr zwischen
automatischer und ma-
nueller Gangschaltung
wihlen und im Zwei-
Spieler-Modus via Link-
Kabel (nicht jedoch auf
einem Splitscreen) an
den Start gehen,

Nachdem das Drumherum von erfolg-
reichen Vorbildern (ibernommen wurde,
konnte sich Toka auf die Gestaltung der
Rennstrecken und Fahrzeuge konzen-
trieren. Vier nur vage an die Realitit
angelehnte Vehikel stehen in der "Bur-
ning Roud"-Garage: Neben zwei umge-
bauten und Off-Road-tauglichen Sport-
boliden auch ein michtiger "Bigfoot”-
Truck und ein aufgebocktes Ungetiim,
das an amerikanische Dragster-Monster
erinnert. Durch das abwechslungreiche
Streckendesign mussen sich alle vier

Waghalsige Springe sorgen sowohl
im Gebirgs-Level..,

Im Gegensatz zu "Ridge Racer” zeigt die Wiederholung
keine Einzelszenen, sondern das komplette Rennen —
aus standig wechselnder Kameraperspektive.

Autos gleichermaBen auf Asphalt,
Kopfsteinpflaster und Holzplanken,
Schlamm, Schnee und regennassem
Teer beweisen,

Die Beginner-Strecke ist der konventio-
nellste "Burning Road”-Kurs, tiberrascht
Euch jedoch bereits mit drei verschiede-
nen Untergriinden. Thr startet in "Dayto-
na”-ihnlicher Kulisse auf Asphalt, rast
aber schon Sekunden spiiter tiber einen
gepflasterten Bergpafl, verlafit einen
Tunnel im Sprung, um auf schlammigen
Untergrund weiterzurauschen. Der
zweite Kurs soll "Sega Rally” das Firch-
ten lehren: Die Morastpiste fithrt an Rui-
nen und Waldstiicken vorbei ebenfalls
ins Gebirge. Wenn Ihr auf halber Dis-
tanz zum Ziel aus einem Bergtunnel
auftaucht, tberblickt Ihr ein himmli-
sches Panorama mit weifs leuchtenden
Gletschern und majestitischen Felswiin-

den. Doch keine Zeit fur ausgedehnte
Naturbeobuachtungen: Das PS-starke
Feld schlittert iiber die vereiste Fahr-

: PRESS START -
...als auch auf der ersten Strecke fur =3

Action und SchweiBausbriche.
Jegliche Lenkversuche sind vergeblich.

. ,.’-_ N
i 1"‘.‘:@ ]
AN ) ‘

Unter die Rader gekommen: Nach einem =

auf drei verschiedenen Untergrinden: Asphalt,
Pflastersteine (Bild) und Schlamm.

Dreher im Schnee starrt Ihr einem bulligen  ——
Truck in die Scheinwerfer.
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bahn, links und rechts fliegen Euch die
Schneeklumpen um die Ohren.

Mit der dritten Strecke kehrt Thr in die
Zivilisation zurtick: Die nichtliche
Grofstadt erinnert an die Highways von
LA Tunnels, Uberfithrungen und ange-
deutete Steilkurven machen den City-
Kurs zur tiickischsten Asphalt-Strecke
der Rennspielwelt. Zu allem Uberfluf}
schligt das Wetter erbarmungslos zu:
Aus dem sachten Regenschauer wird
ein nichtliches Gewitter, dessen Blitz-

OFFROAD-DVERKILL = Wow, von der grafischem FX-Bonanza mufi man

sich erst erholen, um ein seridses Urteil

man dig Kurse
t. Die Fantasy
daf einem fas

uggefiihl nur aus der (
n-Ansicht, stimmen die

Uberholmané 1]
ch nicht irritieren: "Burning Ro:

B Der blaue Standard-Flitzer liegt gut in
der Kurve und hat eine passable
Héchstgeschwindigkeit.

-

IC  Den Truck im flammenden Airbrush- |
Design wirft nichts aus der Bahn. Dafiir
ist er behabiger als die Renn-Coupes.

—al

MAN!AC september

uber "Burning Road" zu fal

ch 0
;ockpit-Sicht rit
g-Parame

Der StartschuB fallt in vertrauter "Dayto-
na"-Umgebung. Beachtet das Toka-
Medaillon das frohlich mitschaukelt,

Licht & Schatten: In der GroBstadt kon-
frontiert Euch "Burning Road" mit unter-
schiedlichen Beleuchtungseffekien,

schlige Euch fir Sekunden blenden, An
netten Details hat Toka auch hier nicht
gespart: Wer genau hinsieht, erblickt
z.B. die Programmierer gnidig grinsend
rauf einer LCD-Wand im Hintergrund.

Meterweite Spriinge, riicksichtslose
Rempeleien und Uberschlige riicken
"Burning Road” fast schon in die Nihe
von "Destruction Derby”. Doch trotz
aller Action- und Crash-Anleihen ist das
Spiel ein PS-Wettkampf, der ohne wei-
teres als inoffizielle Um- und Fortset-
zung der Sega-Boliden durchgeht. wi

Regen und Blitzschlage (die Euch fiir
Sekunden blenden!) machen die

dlig wird. Allerdings GroBstadt zum Profi-Kurs.

Funsoft and TOKA Present

Published by Funsoft
Copyright 1996 Funsoft
Copyright 1986 TOKA

Superschnell, aber recht bockig: Dieses
gewagte Rennvehikel ist amerikanischen
Dragster-Boliden nachempfunden.

." Anschnallen & gasgeben: Superschnelles,
technisch vorbildliches Brachial-Rennen
durch Flachland, Gebirge und Grofstadt.

¥ y .
L®  Das aggressivste Gefahrt im Toka- E
Rennstall: Im roten Boliden wagen sich
nur Profis auf die Strecke.

Andere Versionen

Jeder Sirecke ein anderer Tunnel: Hier
die gut ausgeleuchtete Unterflhrung
des Stadt-Levels,

Derzeit sind keine anderen Versionen geplant

.D(JS erste

Rennspiel der
Franzosen kam
bei Softgold in
Deutschland so
gut an, dafs zeit-
weise ernsthafi
erwogen wurde,
gleich mebrere
Spiele daraus
zu basteln. So
sollten die "Bur-
ning Road"-Algo-
rithmen, mit vey-

schiedenen Gra-

Sfiksédtzen verse-

hen, mebrmals
vermarkiet wer-
den. Unseres
Wissens ist

momentan

Jedoch keine

weitere Variante
und keine Fort-
setzung mehr

geplant.




Entwickler: Artdink, J

<‘\\ﬁ e i Ha :

Immebilien-Spekulanten der Firma
MANIAC fallen Uber das Dorf her,

A ngebende
Konzern-Bosse
bendtigen auch

im wirklichen
Leben einen
gefiillien Geld-
beutel und viel
Zeit: Ein "A-

Train”-Spiel-
stand fiillt eine
ganze Memory

Card, das
Speichern dau-
ert bis zu einer

Minute. Wer in
dieser Zeil seine
Konsole erschiit-
tert, mufS mit
Schreibfeblern
und Abbruch

rechnen.

Nachwuchsmanager und
/ BWL-Studenten stellen
, die Getrinke kalt fir

Hinwy

[ [ .
e nichtelange Playstation-
\M o Konferenzen: In "A-Train”
2 V iibernehmt Ihr Autbau

und Verwaltung eines urba-
nen Multikonzerns.
Ihr besitzt das Monopol {iber ein Schie-
nen- und Busnetz, das je nach Szenario
schon existiert oder neu ausgerollt wer-
den muf: Auf dem Land beginnt Ihr mit
cinem einsamen Dorfbahnhof, im Ver-
kehrsdickicht des Grofistadtdschungels
bereits mit einem Wirrwarr an Buslini-
en. Anfinger starten im berschaubaren
Bauerndorf: Nachdem Ihr per lcon-

PROFIMANAGER # "A-Train” ist fiir ausdauernde Spieler gedacht, wer
mal kurz eine Mission durchzocken will, steigt besser nicht ein; Rou-
tenplanung und die Entwicklung der Region nehmen viel Geduld in
Anspruch, erst nach zwei Stunden Spielzeit verbucht Ihr die ersten
kleinen Erfolge. Wer Uber ausreichend Freizeit verfigt, freut sich
iber die anspruchsvolle und komplexe Wirtschaftssimulation,
lcon-Benutzerfiihrung und isometrische Perspektive sind schnell
durchschaut, die Spannung wachst mit Eurem Unternehmen. Auch

fiir Abwechslung ist ausreichend gesorgt: Die zahlreichen Missio-
nen und unterschiedlichen Szenarien bieten fur jeden angehenden
Zugmagnaten interessante Heraustorderungen. Wer sich erst einmal
in "A-Train" vertieft hat, 1a0t so schnell nicht locker und verwandelt sich
vom Videospiel-Faulenzer zum Playstation-Workaholic.

Freifahrt: Per 3D-Animation
nehmt Ihr in einem Eurer
Busse oder Ziige Platz,

praktisch und Ubersichtlich:
Die lcon-Mentis von "A-Train",

=T 3

115:00

[ # " . Erst nach einigen Stunden verzeichnet Ihr die ersten Erfolge: Um neue Blrger == _

anzulocken, bendtigt Ibr ein flottes Verkehrsnetz und vielfaltige Freizeitangebote,

Meni eine Straffe angelegt und mit
einem Bus versehen habt, lockt Thr
Neubtrger mit Arbeitsplitzen und Ver-
gnligungs-Angeboten: Fitneficenter und
Kaufhduser motivieren Grundstiicks-
Kiufer, Touristen besuchen z.B. das
moderne Messegelinde. Clevere Ge-
schiiftsleute ziehen den Reiselustigen
mit Restaurants und Hotels das Geld aus
der Tasche und spekulieren in zen-

Nachtleben in MANIAC-
Gity: Ab 20 Uhr erhellen

unzahlige Lichter die Stadt.

el 30

pil 3 =10
150.973 4T 11348
150,394 RTB R

ZZ Euer Einkommen lest Ihr an Tabellen ab, —°

die sich bei laufenden Geschaften
standig aktualisieren.

Andere Versionen

Es sind keine weiteren Versionen geplant. Das Computerspiel-Original gibt's tar PC und Mac.

trumsnahen Gebieten mit Miet- und
Eigentumswohnungen. Mit der Zeit
wiichst Euer Dorf zur Metropole mit
Hochhiiusern, U-Bahn, Flugplatz und
Hafen. Fuer Konzern ist dann bereits
ein millionenschweres Multiunterneh-
men mit unzihligen Tochterfirmen. Wer
wirtschaftlich plant, verdient sich eine
goldene Nase. withrend Fehlinvestitio-
nen unweigerlich zum Konkurs fiihren.
Um Eure zahlreichen Geschiifte zu
tiiberblicken, konsultiert [hr die Finanz-
Statistik der Jahresabrechnung und die
Entwicklungsdiagramme. oe

Anspruchsvolle Wirtschafissimulation in
isometrischer Perspektive mit einfachen
Icon-Meniis und vielfdltigen Missionen.

MAN!AC september
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Entwickler: Naxat, . Design: Hiroyuki Suwahara, Noriko Fuzisawa, Masanao Kita, Takashi Noguchi & Yasunobu
Fujii = Programmierung: Toshio Aral = Sound: Yoshio Nagashima

Killing Zone Battie Monsters

/ Klobige Play-
maobil-Minnchen
pritgeln in 3D: In

S

-

Japano-Herstel- Faiane:
ler Naxat ctuabliert
sich als Spezialist
flr Priigelkatastro-
s~ phen: Neben “Killing

- der "Killing Zone”
\ / treffen sich aus-
\/ rangierte Horror- und

Zone” wagt sich auch
Sagengestalten (2.8, Frankenstein "

= die Digi-Schligerei "Battle Mon-

. - e . S = . ; =
und der Minotaurus) zur ultimativ Kuckuck, ich bin hier untent sters” auf deutsches Terrain, Mit Bei harten Combos verdecken
i ; : Gorgon haBt kniende Gegner. , g ) , Energiewolken Euren Kampfer.
ruckligen Polygon-Keilerei. Der den Ficherlichen Protagonisten,
Zoom aut die Ubersichtskarte stol ruckligen Animationen und Scrol
pert Euch entgegen, die Kamera Wer tupler dranbleibt, bekommu ling, schwammiger Kollisionsab-  der schrecklichsten Duellschliger
macht meilenweite Sitze durch  es nicht nur mit den konfusen | frage. triger Steuerung  und  Nach dem Zufallsprinzip kloppen
die Arena, und Eure Krieger zit- Attacken der Gegner zu tun, son- | umstindlichen  Special-Moves  die Computergegner in Eurer pix-
tern wie beim Alkoholentzug. dern auch mit der verzogenen | thront der Priigelmurks auf Platz | liges Digimonster, das nach Laune

Kollisionsabfrage, die ganze redgiert und selten anstandslos

Schlagserien ins Leere schickt, auf Euren Knopfdruck loslegt

HERSTELLER QLY {Y) HERSTELLER R V.{%)

Dabei niitzt Thr nur die nor Trashprofis suchen sich einen

malen Hiebe, da die rrige Schlag mit hoher Reichweite
ZIRKA-PREIS LR

ZIRKA-PREIS R IRULLLS Steuerung die meisten Special- und niitzen die verwaschene

moves verweigert. Angesichis Kollisionsabfrage zu ihren
der tblen Clipping-Fehler, der Gunsten: Thr setzt dem Gegner

~ SOUND 52 %

52 %

3D-Horror: Starre Krieger, permanente

64 %

Da rumort sogar die Hardware:

krichzenden Digischreie und hart zu, er verfehlt Euch

popligen Dudelmelodien, den jedoch meistens. Selbst Splat-

Bauklotz-artigen Kimpfern .~ SPIELSPASS terfans werden enttiuschi:

und eintonigen Hintergriinden Statt grauenvoller Finishing-

) ik stehit fest: "Killing Zone” ist ; i ” Moves fliegen bei harten
Ruckelanfille und die tridge Steuerung _ o _ Rundum miBlungener Digi-Schidger, der . ' _
machen "Killing Zone" zur Priigelqual. der bislang mieseste Playstati- nicht einmal Splatterfans beeindruckt. Schligen nur ein paar rote
on-Prigler. oe¢ Kleckse tiber den Monitor, e
Andere Versionen Andere Versionen
Es sind keine weiteren Versionen geplant Es sind keine weiteren Versionen geplant

Nintendo 54 - PlayStatlun - Saturn - SI\IES e SNK = PC CD-ROM

in 139,95

””““:::::.]piﬂJUII :E
ah Juli ;
layStation Seftware it 3
................ ....dt 89,95 scent . . E
ermath - s e o s 119,95 al Fury 3, mld Mot _
L ...t 89,95 art of Darkness ......... e USTTYE8E =,
pyond the Beyond ............. us 119,95 arvel Super Heroes .......... jp 119,95 g
am!Machinehead ......... ....us 119,95 ghts, inkl. Controller ......... jp 149,95 -
ster Bros. Collection .......... :ts 1;3:2 mu;ai Shodown 3, + Modul .. .jp :‘:ggg Flying Arts Ab 29.08 §
R R e ) ga Ages R PP I !p ) Im Forum M“W FI‘}"‘ R =
ronicles o.t. Sword ........... 5: :g‘gg ﬂiau%‘iﬂgéu;p.e et :: Hggg Hans Backler Platz ’ﬂl‘“‘iqggnfszentrum tenessen &
e Hard Trilogy ............... us 119,95 [Bace Harrier .. ... it A jp 119,95 35468 Miilheim/Ruhr Altenéssener Str. 411 N
rkstalkers ............. .....dt 89,95 ua Fighter Kids ......... ...jp 119,95 [Tel.0208/384362 45329 Essen =
deTtn I:klaé:l; et aR :t :g,:: h'war'e i 3550 Ab 01.08.96 Demniichst: =
t.Track & Field .............. t 83, BN o e men o t i Flvi t Flying Art 3
ng of Fighters 95 ........... in 143,85 I nach Wahi .. ......... it asngs CERRTR  Fhng Arts )
amco Museum 3 ............. ip 149,95 WBSEGA Saturn ........ o e dt 399,95 Ooomae vy by : =
mpic Games ............. ...dt 89,95 [REI. SEGA Rally ......... ves...dt 479,95 MamelingerStr.16  (Fullgiingerzane
mpic Soccer ............. ...t 89,95 WEMBtion Replay PSX/SAT .........dt 89,95 32052 Herford
............ coveneodp 149,95 BMad Catz lenkrad PSK.......... 149,95 Demnachst: Flym Arts
ol oveniueseses ceeses.a it 89,95 amo Card PSX 120 Blocks ..... 9,95 h Ih N 1T
oject Overkill . ... . .. I 2mo Card SAT 8 Meg ......... : auch In inrer Nane:::
pturn Fire ........ carennaannd ROM: alle géngigen Titel preisgiinstig ah Lager lieferbar!

mpras Extreme Tennis ......

....... P A

rikers 1945 .........
h ShinDen?2 ..... evels

..... CECRCEE R ap‘ 1
rtual Open Tennis ..... dt 89,95
arhammer ......... R - .. dt 99,95
ro Divide2 ...... i jp 149,95
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Dus Pro-

gramm beriick-
sichtigt zablrei-
che Uberra-
schungen der
Jringsten NHI-
Saison. Die neue
Stéiirke der Final-
teilnebmer aus
Colorado (mit
"unserem”" Une
Krupp) und Flo-
rida driickt sich
in entsprechen-
den Teamwerten
aus. Wie in
Wirklichkeit
spielen Detroit
und Pittsburgh
vor allem in der
Offensive stark
anf. Diese
"grofen Vier"
bescheren Ein-
steigern am ebe-
sten Erfolgser-
lebnisse. Auch
der prominente-
ste Spielerwech-
sel der letzten
Saison wurde
beriicksichtigt:
Wayne Gretzky
stiirmi jetzt an
der Seite von
Brett Hull fiir St.

Lowis Blues.

Entwickler: Radical, USA = Produzent: Kevin Wilkinson (Radical). Vincent Nason (Virgin) = Programmie-
rung; Chris Robertson, Dave Roberts, Mike Biddlecombe = Grafik: Arthur We, Thom Bellaire, Vince Joly,
Sean Thompson, Emmanuel Soupidis, Brian Roche = Sound: Marc Baril, Brian Green

NHL Powerplay

Gerangel vor dem Tor Wer bei "NHL Powerplay ‘96" zum Erfolg kommen will, greift auf ein
ganzes Blndel an Aktionsmoglichkeiten zurlick — sechs Feuerknopfen sei Dank.

Ubersicht auf mitlau-
fende Teamkollegen zu gewithren. Bei

Wer eine Karriere als

Fligelangriff mehr
b Lishockey-Profi anstrebt,
\g' sollte zuvor eine Privat-

N Krankenversicherung fiir

w Zahnersatz abschlietien und

cinem Bully wird hingegen vortiberge-
hend auf Nahaufnahme geschaltet.
Diese Losung kommt der Spielbarkei
sich mental auf Raufereien mit  sehr entgegen, da Effekthascherei zu-
erziimten Gegenspielern der Preisklasse  gunsten der Zweckmiiisigkeit unterge-

"Zwel Zentner aufwiirts” einstellen. Man ordnet wurde. 3D-Freaks toben sich bei

kann solche berufstypischen Begleiter-  den Instant Replays aus: lediglich bei

scheinungen nattirlich meiden, indem  diesen Wiederholungen darf man den

man das Deckelchen seines Saturns Off-  Betrachterwinkel vollig frei definieren.
net und sanft eine Spiele-CD einlegt.

Augentilligster Pluspunkt von "NHL
Powerplay '96" ist die intelligente 3D-
Grafik. Statt viele

Die Steuerung macht vom Feuerknopf-
Arsenal weidlich Gebrauch. Pafs, harter
schuf, gefiihlvoller Schuts, Sprint, Schei-
kKameraperspektiven  be wegschlagen und sogar ¢in Drop

anzubieten, von denen die meisten Pass klappen in der Offensive. Bei letz-
pit‘]LlI'll;lUUHL'h sind. setzt das Pro-

gramm 3D-EH

terem Trick LRt der puckfithrende Spie-
ffekte sehr raffiniert ein. Je ler die Scheibe einfuch aut dem Eis "ste-

nach Spielsituation zoomt die Kamera  hen", damit ein nachkommender Kolle-

automatisch zurtick, um z.B. bei einem  ge sie aufpickt = quasi das Eishockey-

In der Zeitiupe kénnt Ihr die heiklen ...die einzelnen Kameras entweder auf
Situationen aus beinahe jeder Perspekti- & den Puck oder auf einzelne Spieler
ve analysiéren und dabei... s justieren. Mitten drin, statt nur dabei...,

o | .
\*; B Jimégez
N/L. oo -
o o — | _ : - d/
T 5, +000*

PALASTREVOLUTION IN DER TIEFKUHLTRUHE = EA Sports muf sich
jedenfalls ranhalten, wenn man die 32-Bit-Vorherrschaft beim Eis-
hockey erringen will. Virgin hat mit dieser brillanten CD spielerische
und technische Malistabe gesetzt, die erst mal getoppt werden
mussen. "Powerplay '96" bietet eine nahezu makellose Kombina-
tion aus intelligenter 3D-Grafik, ausgefeilter Steuerung und span-
nendem Spielablauf. Virgins Neuheit zwingt Euch zum schnellen
Mitdenken: Wire jetzt ein Drop Pass genial? Ist ein guter Sturmer
frei? Riskiere ich in der Abwehr einen Bodycheck oder store ich nur
dezent? Das Spielgefiihl ist exzellent und dirfte jeden Eishockey-Fan
begeistern. Meckern kann man nur im Detail: Die NHL-Daten sind
zwar sehr aktuell, doch leider werden die Scorer-Erfolge der einzelnen
Spieler nicht gespeichert. Davon abgesehen: Ein Sportspiel-Meisterwerk!

Andere Versionen

Eine Playstation-Umsetzung erscheint im Oktober

* Das deutsche Team ist bei den 16 ver-
fugbaren Nationalmannschaften dabei.
Hier eine schmucke GroBaufnahme.

Hackentrick. In der
Verteidigung losen wir mit den Buttons

Gegenstick zum

verschiedene Hakel- und Stormanover
aus. Im Angriff gibt es auRerdem die
von EA Sports eingefiihrte One-Timer-
Technik: PaR spielen und den Schuf-
feuerknopf driicken, noch bevor der
Paempfinger die Scheibe hat. Die
Folge: Ein extrem harter Volleykracher
direkt aufs Tor. Subtil,
kungsvoll ist ein kleines Trainer-Strate-
giement.

aber sehr wir-

Fiir vier taktische Nuancen
haben wir jeweils drei Marschrichtun-
gen zur Wahl,

Neben den obligatorischen NHL-Teams
mit "echten" Spielernamen gibt ¢s auch
16 Nationalmannschaften, Wer schon
immer mal die Ehre des deutschen Eis-
kann sein Glick
im World Tournament versuchen. Alter-

hockey retten wollte,

‘cam Eures
Herzens eine ganze Saison hestreiten

nativ konnt Thr mit dem 1

oder gleich in die Play-Offs vorriicken.

SATURN

VIRGIN

Sieht gut aus und spielt sich klasse:
Eishockey-Simulation, die jeder
Mannschafissport-Fan haben muB.

MAN!AC september



Entwickler (Saturn): Krisalis, GB

Space Halk

Nach 3DO und Playsta-
tion zichen auch Saturn-
Besitzer in die Alien-Krie-
ge: Als Rekrut des Eliteor-
3 dens der "Blood Angels”
" beginnt Ihr als einfacher Fuf-
soldat in einem erfahrenen Team. Per
Digi-Funk und Automapping befehligt
Euch ein pflichtbewuRter Vorgesetzter,
Ihr schleicht durch die disteren Alien-
schiichte, stets auf der Hut vor einem
gemeinen Hinterhalt, Wer sich in den
gefihrlichen Einsiitzen in von Genestal

nitzt Inr Stromschlage, um die Aliens zu platten.

Andere Versionen

ker besetzten Raumschiffen bewihrt,
steigt zum Offizier und Commander aut
und darf dann Sprengsitze legen, Nach-
schubwege versiegeln und schlieflich
selbst eine Einheit befehligen und
Einsiitze planen.

Veteranen stiirzen sich auf die histori-
schen Missionen der Brettspielvorlage
und der PC-Version: In diesen frei
anwiithlbaren Einsiitzen habt Thr von
Anfang an das Kommando {iber eine
Einheit und diirft in die Ristung jedes

Soldaten klicken, oe

sionen und dem ne

sich ebensowenig gedndert wie an den umfangreichen und schwere
isen Digi-Funkverkehr. Auch die pixelfreie P a-
numgebung blieb erhalten. Wer wahlen kann, kauft nicht die Playstation-
sondern die flottere Saturn-Version

Futuristische 3D-Schiacht mit taktischem |
Einschlag, einfacher Benutzerfiihrung und

stimmungsvollem Digi-Funkkontakt.

AUFFRISIERT e Die Saturn-Marines gehen den

Kampf deutlich flo

an als lhre Play on-Kol-
werden zu einem kurzen
eflereien einen Tick

fVm' ein opti-
scher Aspekt
unterscheidet
Playstation- und
Saturn-Version:
Der Miniradar
weist Euch auf

dem Satwrn mit

einem klobigen
Pfeil die
Marschrichtung,
Playstation-
Besitzer werden
mitl einer diin-
nen Linie ver-
waohnt, die keine
Gegner ver-

schluckt.

Den Test der 3D0-Version findet Ihr in MAN!AC 11/95, den Test der Playstation-Variante in MANIAC 8/96. Dia "Classic Marines”-Missionen gibt es

diges PC-Spiel

5

Neuheiten

als eigenstin-

Super Nintendo Playstation

Memory Card 8 Meg dt 89,~

Myst dt* 109,-
Asterix u Obelix dt 129~ Grundgerét dt 399,~ NamcoVol. 1 dt 99,
Bomberman 3 dt 119,- Lenkrad us 149,— NFL 96 dt* 99~
Breath of Fire 2 dt 129~ RGB Kabel dt. 39,~ Need for Speed dt 99.-
Casper dt 129~ Adidas Power Soccer dt109,- NHL Face Off dt 109,-
Circuit USA dt 119,~ Alien Trilogy dt 109~ Olympic Games dt 99,-
Donkey Kong C. 2dt 139, Andretti Racing us* 129~ Olympic Soccer dt 99~
Earthworm Jim 2 dt 129~ Blam Machinehead us* 129, Overblood jp* 149 -
Fifa Soccer 96 dt 129,~ Braindead 13 dt* 99~ Pad dt 59,-
Final Fight 3 dt 129,- Burning Road us* 129~ Ppete Sampras dt* 99 —
Inter. Star Soccer 2 dt 129,- Chronicles o.t. Sword dt 109,- Po'ed dt 99 -
Lufici 2 us* 149 - Crush.Bundicoot us* 129~ Powerplay Hockey di* 99,
Mario World 2 dt 129,- Cyberia dt 109,- Project Overkill us 129 -
Mega Man X 2 dt 119,- Darkstalkers dt* 99— R Proi N -

: . aven Project dt 99,

Mega Man 7 dt 119,~ Die Hard Trilogy us  129,- Resident Evil 90 -
NBA Live 96 dt 129~ Earthworm Jim 2dt* 99~ “esidentvi '
Olympic Games dt 129~ Fade to Black dt 99,- Rfaturn Fire dt 99,~
Pinocchio dt 129~ Formel 1 dt* 109,- R-ndge .Racer 2dt 109~
Secret of Evermore dt 119,- Galaxian 3 dt* 99 - Side \*.Vlnder dt 109,-
Toy Story dt 129,- Gunship 2000dt 109~ Star Fighter 3000 dt*  99,-
Worms dt 129~ In the Hunt dt* 99,~ Street Racer dt 99~
WWF Wrest Arcade dt129,~ King of Fighters 95 jp 149,~ Skeleton Warriors dt 99~

Slam'n'Jam dt*
Spot g.t. Hollyw. us * 129,-

99~

Tekken 2 dt* 109,-
Tilt dt* 99,-
Time Commando dt* 99,
Titan Wars dt* 99 -
Tobal No 1 jp* 149 -
Top Gun dt* 99,-
Tomb Raider us* 129,
Tunnel B1 dt* 109,-
Track & Field 99, —
Toshinden 2 dt 99,-
Total NBA dt 109,-
Viewpoint dt 89~
Viper dt* 109,
Virtual Golf dt* 99 -
Warhammer dt* 99 -
Williams Arcade dt*  89,-

“Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Besucht unser
Ladengeschaft

Sega Saturn

Alien Triolgy us 129,-
Die Hard Trilogy us  129,-
Fighting Vipers jp 139,-
Gradius Deluxe jp 49 -
Panzer Dragoon 2 jp  79,-
Project Overkill us ~ 129,-
Tunnel B1 dt* 99~

Ladenpreise kénnen abweichen.
Alle neven US und Japan-Games
zwei Tage nach Erscheinen bei
uns erhdltlich! Annahmever-
weigerern der von uns ge-
lieferten Waren berechnen wir
die uns entstandenen Liefer-
kosten mit DM 30,—. Unser Recht
auf Erfillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberihrt. Wir
haften nicht fir Inkempatibilitét.

Handleranfragen erwiinscht.

Nintendo 64 erhaltlich

o Versandtasche 7 DM @ Vorkasse 6 DM » Nachnahme 9 DM * Ab 250 DM Versandkosten frei

Aegidienstralle 28 37520 Osterode am Harz  Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager




Vor Jabren als iiberbolt 4 - A W cin Jahr vergeht,

ohne dafd innova-

abgeschrieben, feiern b - : s tlaan und useeloiee
Pinball-Maschinen auf S T - technische Gimmicks die
Konsolen nun ein glanz- & B ‘
volles Comeback. e - »’ ' 3 ihs |I1'.|::Il-..'|'|[h. i-‘il|111‘i;-’n_.‘r1';'u._-|1.
MANIAC stellt die i DI
besten Konsolen- A ign und Raum-
Sflipper vor und weist AN P Ly ang-Sound lassen
Euch den Weg zum o f e .:t!ﬁllll.' SR
Pinball-Zauberer. P ; _ ; i Konsolen-Flipper kon

n sich anfangs

, aberwitziges

adene .Nprilc—
1 In Dra-
ury fir
4 Drive
LLmmie
heimliche
che vor s¢
dem .‘\]NiL‘||L‘|\'_l.
Bonuslevels
nutzten die
Konsolen-

fihigkei-

|
] : ¥ A R KICKBACK: An einem OUTLANE an-
2l gebrachter Kick, der den Ball wieder in’s Feld
e e inball-Welt: zuriickschieBt. Funktioniert pro Ball nur ein-
DEAD FLIPPER: Spezialtech NIAGzB R Grandiagen auf ur tert, was sie bedeuten. mal, aufier ein Super-KICKBACK ist aktiviert:
bei der ein Flipperfinger nicht bewegt wird, ' Dieser kann beliebig oft benutzt werden.
um den Ball auf den anderen Finger sprin-

COMBOD: Bei mehﬂndén DurchschieBen
von LANES (bzw. LOOPS) gewdhirtes

gen zu lassen. JACKPOT: Punktespeicher, derdurch  JET BUMPERS: Runde Abprall- LANE: Kugellaufbahn auf der Spiel-
haufiges Treffen von Zielen, in der Regel ziele, meist in Gruppen angeordnet, die bei flache. Fiihrt entweder in ein HOLE oder ist

HOLE: Neben TARGETS die wichtigste JETS, erhdht wird ("Rise Jackpot”). Knak- Tretfern in der Regel den Jackpot erhdhen. als Rundlauf ausgelegt (dann auch LOOP

Zielart: Loch in der Spielflache, das z.B. fiir ken des JACKPOTS ist nur in einem spe- Bei "Super-Jets” gelten dramatisch erhdhte genannt). Mehrere hintereinander durch-

Boni oder MODE-Starts wichtig ist. ziellen MODE midglich (meist MULTIBALL). Punktzahlen fiir diese Ziele. laufene LOOPS ergeben COMBOS.




Hersteller Technosoft
veroffentlichte eine Serie von
Nachziehern ljakl
Crush. Fantastic Pin-
ball). dic allesamt im Fantasy-

Genre angesiedelt wurden, die

len

Klasse des Vorbilds jedoch nicht er-
reichten. Auf dem Mega Drive erschie-
nen 1993 Electronic Arts' Virtual Pin-
ball (¢in umfangreicher Flipper-Baukasten
ohne Charme) und der schwache "Criieball”, der
mit "Moetley Criie”-Musik aufgemotzt wurde.,
Sega’s Maskottchen debitierte in Sonic Spmbaﬂ im Flip-
pergenre: Ein umfangreicher Mix aus Flipper- und Jump'n'Run-
Action, der unter starkem Ruckel-Scrolling leidet, aber durch-
aus unterhaltsam ist,

Die Erfolg der Ideen aus der Spielhalle lief Konsolenentwick-
ler aufhorchen: Software-Hersteller setzten von nun an ver-
stirkt aut authentisches Tisch-Design ohne die bis dahin @ibli-
chen Videospiel-FX. Die japanische Kaze-Produktion Super
Pinball ("Behind the Mask”) machte den Anfang. Drei gra-
fisch hervorragend prisentierte Tische simulierten den typi
schen 80er-Jahre-Flipper, er war iiberschaubar, besa keine
Rampen und untergeordneten Sound. Lediglich die L.E.D.-Ein-
blendungen wurden von aktuellen Originalen (ibernommen.
Spielablauf und Ballphysik entsprachen verbliiffend genau
vergleichbaren Vorbildern — diesen Klassiker sollte sich jeder
Flipper-Fan zulegen.

Fiir das Mega Drive erschien 1994 das englische PSbeO
Pinball. Eng an Spielhallen-Originale angelehnt und mit
schmucken Animationen bestlickt, war der Titel zwar kurzwei-
lig, aber nicht {iberzeugend: Die genre-untypischen Bonus-
spiele verwirrten Fans, scrollende 2D-Darstellung hot nur
wenig Ubersicht. Dafiir traf der zweite Streich des "Super
Pinball"-Herstellers Kaze ins Schwarze: Die vier Digital
Pinball-1ische konnten ebenso in der Spelunke nebenan
stehen, der bombastische Rock-Soundtrack tiber-
trifft das spielerische Niveau noch, und die The-
men der Tische sind duflerst liebevoll ausgearbei-
tet. Die Dauer-Action reizt immer neu, den

EINE AUS WAL VON VIDED=
r r r

rLIPPER\ g
Titel Hersteller
Devil Crush 1, Technosoft

Ansicht/Video-FX
20/Ja

System Jahr
PC-Engineg,

Dragon's Fury Mega Drive i

Jaki Crush 1 Technosoft 2D/a SNES 1991
Crileball Electronic Arts ~ 2D/Nein Mega Drive 1893
Virtual Pinball Electronic Arts  2D/Nein Mega Drive 1993
Sonic Spinball Sega 2D/Ja Mega Drive 1993
Psycho Pinball Codemasters  2D/Ja Mega Drive 1994
Pinball Dreams Gametek 2D/Nein SNES 1994
Super Pinball Kaze/Meldac 30D/Nein SNES 1994
Pinball Fantasies Gametek 2D/Nein Jaguar/SNES 1995
Fantastic Pinball Technosoft 2D/Ja PS 1995
Ruiner Pinball Atari 2D/Ja Jaguar 1995
Digital Pinball Kaze 3D/Nein Saturn 1995
Extreme Pinball Electronic Arts.  20/Nein PS 1896
True Pinball Ocean 20 und 30/Nein PS/Saturn 1996

Pro Pinball - The Web _ Empire 30/Nein PS/Saturn 1996

"Extreme Pinball™;
Abschreckendes Bei-
spiel fir ein facles
Gebolze statt Action.

Ein Tisch, der's in sich
hat: Einige "Pro Pinball"-
Geheimnisse findet man

erst nach Stunden.

-

R LETZIENEAYR!

High-Score zu schlagen. Die

Freude tber diesen Top-Titel

wir noch nicht verklungen,
da erschien mit Extreme
Pinball cine der schwiich-
sten Produktionen, die schnell
vergessen werden sollte. Mit "True
Pinball” wurden Fans mit einer echten
Qualititsproduktion versorgt. Mit 2D bzw.,
3D-Wahlmoglichkeit, vier Tischen und unterhalt-
samen, wenngleich wenig dynamischem Spielab-
lauf blieb True Pinball ¢in emplehlenswerter
Titel. Erst in der letzten Ausgabe stellte MANIAC Fuch Pro
Pinball -1he Web" vor. Der einzelne Tisch strotzt nur so

vor Einschumoglichkeiten und Modes. Leider dimpfen emo-

tionslose Sprachausgabe und ideenloser Sound den Spaf
etwas,

Die Moglichkeiten, zuhause zum "Pinball Wizard” zu werden,
sind also vielfiltig. Wer auf den Geschmack gekommen ist,
dem seien die neuen Arcade-Maschinen “Theatre of Magic”
(vielseitiger, einsteigerfreundlicher Flipper) und der witzige
“Attack from Mars” em-
pfohlen. ch

19891990

¥k k

*

* %

%

* %

* k& Anmerkungen: K - A
% ok ok ! nur als Import "True Pinball™; Solide
* %k erhaltlich Arcade-Action, ohne
* K PS: Playstation tberraschende Gags
* 2D: Ansicht von oben, inszeniert.

% H ok '_*_'* Tisch scrolit mit der

Kugel mit;
3D: Gesamtansicht wie bei
Automaten-Flippern

LANE BONUS: Am Kugeleinlauf
(LANE ENTRY: Position, an der die Kugel
nach dem Abschufl in’s Feld rollt) befinden
sich drei ader vier LANES mit Lichtern, die
beim kompletten Erleuchten den Bonus-
Multiplikator erhdhen. Mit den Flipperfin-
gern kénnen die aktiven Lichter durchge-
schaltet werden.

LOCK: Bei aktiviertem LOCK wird die
Kugel im Ziel einbehalten. Nach dem zwei-

ten erfolgreichen LOCK wird in der Regel
ein MULTIBALL-Ziel erleuchtet. Bei einem
Treffer darauf startet das MULTIBALL.

MODE szw. ROUND: Aktionsmodi,
in denen sich Punktzahl, Trefferflachen und
Ball-Anzahl gemaB einer Aufgabe d@ndern
(Beispiel: Alle LANES und RAMPS zéhlen fiir
20 Sekunden mit jeweils einer Million).
Hauptziel beim Pinball ist es, gezielt MO-
DES zu starten und in diesen zu punkten.

MULTIBALL: Eine Jackpotchance,
bei der mehrere Balle im Spiel zu halten
sind. Ist nur noch ein Ball im Spiel, endet
dieser MODE und die Jackpot-Chance er-
lischt. Neuere Flipper erlauben durch ein

spezielles TARGET den MULTIBALL-Restart.

OUTHOLE Bzw. OUTLANE:
Kugelaustauf in der Mitte bzw. seitlich
des Spielfelds. Meist ist der linke OUTLANE
durch einmaligen KICKBACK geschiitzt.

RAMUP: Von der Spielfliche erhihter
Kugellauf (meist mit Metallgleisen), der
entweder wie ein LANE konzipiert ist oder
der Kugelriickfiibrung zu den Flipperfingern
dient.

SPOT-TARGET ([aucH
DROP-TARGET): in der Regel
nebeneinander angeordnete Zielfiachen,
die durch Treffer erleuchtet bzw. bei Fall-
zielen versenkt werden.




&%puter- und Videospiel

' IER T el Direkter

Internetzugang durch
Eunet garantiert maxima-
le UPbertragungsraten -
Spieleinfos mit Warp 12!

Fast wie in Olympia: Jeder Tag ein neuer Besucher-Rekord. Seit dem histori-
schen Tag im April, als unser M@N!AC-Nachrichtendienst die ersten 200 Hits

nach dem Umzug auf “logon™ erlebte. tummeln sich immer mehr Videospieler

jpe1es k194 Welches Spiel
kommt heute in den Han-
del? Surft zu "out now"

und Ihr wisst, was in
Deutschland abgeht.

GRS BGTH Unkomplizierter
Zugriff auf PC- & Videospiel-
infos in 5.000 Dateien!

auf unserem Server. Unsere Auswertung zeigte einen kontinuierlichen

im Vordergrund, sondern brisante Information, News renom-
mierter Nachrichtendienste, aber auch Tests und Repor

htt p: / / web.de tagen des Cybermedia-Teams. So sorgte die Vorstellung
des Nintendo 64 fiir Trubel in der Szene, wir verzeichneten tber 12.000

Hits an einem cinzigen Tag® und kamen anderen Besprechungen um

mehrere Wochen zuvor

* Auch andere Daten haben wir ausgewertet

z.B. die Herkunft unserer Besucher: 58% der M@N!AC-Surfer
erreichen uns von einer deutschen Domain (.de), 15% kammen aus
den USA. Neben diesen unabhangigen Cybernauten nutzen 23%

rer Besucher kemmerzielle Online-Dienste zum Ausflug ins

von mact die T-Online-Benutzer mit 13% die Mehrzahl

aus. Der Rest entfédllt auf AOL (6%) und Compuserve (4%)

Anstieg der Hits auf momentan durchschnittlich 7.000 pro Tag! Damit Aktuell:
OI ist M@NIAC eine der bestfrequentierten Websites der Software- und Brisante Nachrichten und exklusive News
Spieleszene. Der Grund fiir die Beliebtheit von M@N!IAC: Im Gegen- aus der Welt der Computer- und Videospiele,
satz zu dhnlichen WWW-Diensten steht bei uns nicht Eigenwerbung aus Technik, Medien & Unterhaltung.

Steil bergauf:

Die Benutzerkurve der
M@NIAC-Einfiihrungswochen
(pis Anfang Juni)




jenst im Internet

1G] R A Unser Archiv
wdchst wochentlich und
enthdlt bereits die
Tests aller Saturn- und
Playstation-Spiele,
sowie Hunderte von
Cheats und Tips.

Messe- und Konferenz-
berichte aus Europa, den
USA und Japan.

Updates erscheinen Jje
nach Rubrik tHglich,

wochentlich und zwei-
wochentlich,

FEATURE
10,07 %6

Freview: Tamb Rasder
putation)

Interviews mit
Programmierern und
Spieleproduzenten




D ie Render-

Bilder auf die-
ser Seile stam-
men von Oliver
Mdibler, der sie
uns als "Digital
Mail” auf
Diskette zu-
schickte. Der
kiinstlerisch
begabte Student
liefs dafiir den
Fachhochschul-
Compuler Son-
derschichten
SJabren. Wir

bedanken uns

Siir die gelunge-

ne Artwwork und
boffen auf zahl-
reiche Nachabh-

mer —alle Ein-
sendungen sind

willkommen!

Dliver Mahler, Duisburg

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
MANI!AC LESERBRIEFE « WALLBERGSTR. 10

PC-Professor

it meinen 75 Jahren gehore
ich zu eciner Generation,
die im Regelfall kein per-
i B sonliches Interesse mit
PC's oder Konsolen verbindet, Dennoch
besitzen meine Frau und ich zwei Mult-
media-PCs mit Modem, die wir zu ent-
spannender Unterhaltung nutzen. Ich
konnte bisher alle PC-Probleme (Aufrii-
sten. Konfigurieren, Optimicren...) ohne
Hilfe [Hsen, Da mir jedoch die Hard-
wareanforderungen fur das Golfspiel
PGA'96 von EA zu hoch waren, habe
ich mir eine Playstation mit dem portier-
ten PGA90 gekauft.

Meine Anregung: Ich glaube, dad man
den Konsolenmarkt mit entsprechender
Werbung auch fir dltere Konsumenten
Offnen konnte. Wenn mehr Programme,
die Wert auf geruhsame, beschauliche
Betitigung legen, fiir Konsolen umge-
setzt werden wiirden, kénnte man neue
Kiuferkreise erschlietsen. Ich denke
dabei an Edutainment, Simulation und
Strategie, Die technische Leistung der
Gerite und die einfache Bedienung bie-
ten sich dafiir an. Ich glaube, daft die in
MAN!IAC verdffentlichten Briefe auch
von Programmicrern und Softwarefir-
men gelesen werden und hoffe auf
deren Beachtung. Praf. Dt -Ing. Heinrich Sigpmann
Obwohl Software-Hersteller bereits erfolgreiche PC-Spie-
le umsetzen, wird der Konsolenmarkt noch immer als
Markt mit junger Kauferschicht angesehen. Das Durch-
schnittsalter ist mit der 32-Bit-Wende zwar angestiegen

doch gezieltes Marketing wiirde die Zielgruppe zweifellos

86415 MERING

deutlich erweitern. Der Anteil an Edutainment- und Simu-
lations-Software steigt zwar, ist aber immer noch unbe-
friedigand. Deshalb kaufen sich nur wenige Simulations-
und Strategie-Liebhaber Konsolen: Die Angebotspalette
in diesen Genres ist fiir den PC einfach groBer

Da alle Konsolen der Next-Generation die technischen
Voraussetzungen fiir anspruchsvolle Spiele und Edutain-
ment besitzen, hoffen wir, daf die Software-Anbiater
demndchst entsprechends Titel veroffentlichen

32-Bit-Kritik

uerst mal ein dickes Lob.
Fure Zeitschrift ist einfach
senial. Mit dem "32-Bit
Abgriinde”  Bericht in
MAN!AC 7/96 muts ich Euch besonders
loben, Thr seid die Ersten, die die 32-
Bit-Generation in dieser Form kritisiert
und Thr habt damit vollkommen recht.
Macht weiter so. und werdet nicht so
spiekig wie die Konkurrenz (keine
Spiclspali-Wertung wegen Gewaltsze-
nen e ), Daniel Meyer, Hamburg
Einen Test mit Meinungen und Spielbeschreibung zu
bringen, dann aber auf eine Spielspaliwertung zu ver-
zichten, ist nicht “spiefig", sondern inkonsequent: Wir
geben Kautberatung fir nicht indizigrte Titel und sind
keine selbsternannten Moralapostel.

Treue

er E3-Bericht war der beste
Messe-Artikel  seit es
Videospiele gibt. vor allem
S | der Artikel Gber das Nin-
tendo 64 hat mir sehr gut gefallen. Die
Bilder zu Sega’s "Nights™ haben mich
aber fast vom Hocker gehauen.

[ch selbst bin treuer Nintendo-Fan. Ich
wiirde noch Jahre auf das neue System
warten, anstatt zu Sega bzw. Sony iiber-
zulaufen, Nur: Wieso sieht eigentlich
"Nights” so viel besser aus als "Mario
64" Bei der Power, die Nintendo ver-
spricht, sollte es doch moglich sein,
bessere Grafik zu erzeugen. Und warum
haut Nintendo das angekiindigte 64DD-
Laufwerk nicht gleich in die Konsole
mit ein? Statt dessen setzt man aul die
tiberholte Modultechnik. Meine letzte
Frage bezieht sich aul Nintendo's
“Atlantis”. Witst Ihr, wann es erscheint?

Michagl Ofner. Ebikan, Schweiz

Diiver Manler, Cuisburg

Die Leistungstahigkeit des N64 kommt auf Standbildern

kaum rilber und entfaltet sich erst in der Animation
Wahrend "Nights" unter vorgegebenen Flugrouten
sichtbarem Grafikautbau ("Pop Up”) und Polygonfehlern
leidat, ist die vollig frei erkundbare Mario-Welt absolut
flissig und (fast) fehlerfrei, Die technische Brillanz des
Titels wird bisher nicht ansatzweise von 32-Bit-Produk-
ten erreicht. Dafl das 6400 nicht in die Konsole integriert

wurde, liegt an der nach nicht abgeschlossenen Entwick-
lung (die die Einfiihrung dann noch weiter verzdgert
hitte) und dem zu hohen Endpreis fir die Grundkonsole,
Kann Nintendo den Cartridge-Preis ertraglich gestalten,
lebt der N64-User in der Ubergangszeit ganz gut, Das
Farb-Handheld-Prajekt "Atlantis” wurde von Nintendo

aut Eis gelegt,

v am
erargerang

; @ ratuliere zum gelungenen
E3-Bericht. Der war nidm-
lich noch ‘ne ganze Ecke
i 2 informativer und vor allem
anschaulicher als das lieblos herunter-
gespulte Info-Gewurschtel der Konkur-
renz — vom grandiosen Lavout ganz zu
schweigen.

Fin anderes Thema: Kann mir jemand
erkliiren, warum die BPS ein Spiel indi-
ziert, das um ein Vielfaches harmloser
ist als eine Folge "Power Rangers” und
obendrein  ungleich intelligenter?
Gemeint ist ein 16-Bit-Action-Adventure
der Bitmap Brothers, das letztes Jahr
von Spectrum Holobyte/Microprose ver-
kauft wurde. Jugendschiitzer werden
einwerfen, dal es in diesem Spiel
darum geht, Sprites aktiv zu "toren”,
withirend man in Filmen nur passiver
Zuschauer ist. Als ob ein Unterschied
zwischen gespielter passiver Gewalt
oder gespielter aktiver Gewalt existiert.
Der einzige tatsichlich vorhandene
Unterschied ist der zwischen gespielter
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und wirklicher Gewalt — und wer den
nicht kennt. ist in meinen Augen ein
verklemmiter Tropf,

Verbliiffend ist auch, da sich momen-
tan einfach jeder Gber die in meinen
Augen nicht vertretbare Vorgehensweise
der Medienwiichter totschweigt, obwohl
von Seiten der Staatsanwilte die Redak-
tionen plotzlich Berichte und Anzeigen
schwiirzen muBSten und mundtot
gemacht werden, Ich flir meinen Teil
habe jedentalls die Schnauze voll von
den Endlos-Indizierungen der BPS und
Medienhetze Marke "Das spielen die
Kids: Porno- und Nazi-Software in deut-
schen Kinderzimmern”™,

Christoph Noll. Jichen

Mit der Bewertungs- und Indizie-

rungspraxis der BPS mufl man
sich im Maoment abfinden,
ob es einem gefallt oder
nicht. Dall die Ent-
scheidungen dem

kundigen Beobachier

laienhaft und willkur-

lich erscheinen, steht

jedoch aufer Frage -

nach unserem Wissen
sitzt noch immer ke
Spielfachmann im BPS-Gremium
Die Jugendschutz-Bemuhungen
waren bei protessionellerer Arbeit der
Behdrden  weniger
umstritten als in der
jetzigen Situa-

tion
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ausende von schattierten ]’ul_\;_{uncn.
MIP-Mapping und Anti-Aliasing, das

alles ruckfrei mit 30 Bildern pro Sekunde und

ganz ohne Textur-Verzerrungen — von solch

einem 3D-Luxus konnen PC-Spieler bislang

nur triumen, Damit die Computer-Spieler

nicht zu Konsolen-Kiufern werden, ver-

sprechen Hardware-Anbieter Beschleuniger-

karten, die dem PC gehorig Beine machen.

Als Herzstlick der 3D-

Beschleunigerkarten sollen
Spezial-Chips (Bild: Vérité)

dem PC Beine machen

Doch die junge Geschichte
der 3D-Karten begann mil
einer herben Enttiuschung:
Als Creative Labs, 2nom
mierter Hersteller von Gra-
fik- und Audio-Karten, sei-
nen LAD Blaster” vorstellte,
reagierten die Branchen-
[nsider mit einem Gihnen.
Speziell auf diese Hard-
ware zugeschnittene Spiele
wie Bulltrogs Hi-Octane”
werden mit dem 3D-Bla-

ster zwar schneller, verspre whene ﬁ]) Features

(z.1B. Mip-Mapping) bekommt der Benutzer

aber nicht zu sehen. Creative Labs beeilt sich,

auf den Nachfolger zu verweisen: Der

angekiindigte PCI-3D-Blaster ist statt mit

Glint-Prozessor mit einem Vérite-Chip ausge-

J IN MBYTE

FALLS ,,JA*": DIESES PRODUKT

stattet, der auch auf

DIENT GLEICHZEITIG ALS VGA-

KARTE, FALLS ,,NEIN**:

BENOTIGT EINE

ZUSATZLICHE VGA-KARTE

W

ERWEITERBAR

HERSTELLER
ATI

CREATIVE LABS
CREATIVE LABS

DIAMOND

DIAMOND

DIAMOND

ELsA

HERCULES

Jazz

MATROX

NUMBER NINE

ORCHID

PARADISE

Karten einiger Mithe-
werber steckt und von

3D-CHIP &

Mit Erscheinen der 1.0-Version

setzt  Quake”, der langerwartete Nach-

tolger eines in Deutschland indizi
PC-Bestsellers, den neuen 30-Mal
im PC-Bereich. Mit der Aussag

Entwickler 1D, eine ve

la
n. N

arbeitet an

& Zur primaren

t o} che
fur Vérité. Psygnos
auf Quake*, Descent 2" und

im 30-Kartenbereich, Der Pr

rbesserte . Quake"-Variante

1, hat Rendition

Istab

g fer

fiir die darauf basierenden 3D-

1 einen PR-Erfolg bei der Schiacht um 3D-Kunden gewonnen. Laut [Ds John Carmak

ttorm fir ,Quake” und v.a. perspektivisch korrektes bilineares Texture Mapping der

ich dem 1D-\

any-Tochter Psygnosis die Entscheidung

beschleunigte etzungen von  Wipeout 2097" und . Formel 1. Mit der Aussicht

den Psygnosis-Produkten hat Rendition glanzende Aussichten auf die Marktfuhrung

eis fur eine Verité-bestickte Beschleunigerkarte wird bei rund 250 US-Dollar liegen

'EN IM UBERBLICK

PRODUKT CHIP RAM 1 STAND-ALONE? 2 PREIS GEPLANTE SPIELE
3D XPRESSION RAGE 2 (EDO DRAM) JA 219 % 10 (WIPEOUT 2097, VR SOCCER, HAVOC)
3D BLASTER VLB| GLINT | 2 (DRAM + VRAM) 3 NEIN 350 % 30 (TOSHINDEN, DESCENT 2, NASCAR, MAGIC CARPET)
3D BLASTER PCl | VERITE N.B. N.B. N.B. 25 (QUAKE, DESCENT 2, FORMULA 1, INDY CAR 2,
DARK FORCES 2, NASCAR)
EDGE 2000 NVIDIA 1 ODER 2 JA 100 BIS 20 (TOSHINDEN, DAYTONA, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
(EDO DRAM) 3 130 % INDY CAR 2, JET FIGHTER 3, VIRTUA COP, NASCAR)
EDGE 3000 NVIDIA 2 ODER 4 JA 200 BIS 20 (TOSHINDEN, DAYTONA, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
(VRAM) 3 300 % INDY CAR 2, JET FIGHTER 3, VIRTUA CoP, NASCAR)
STEALTH 2000 | VIRGE 2 (EDO DRAM) JA 200 % 25 (ALIEN TRILOGY, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
TOME RAIDERS)
VicTtory 3D VIRGE 2 (EDO DRAM) JA 250 % 25 (ALIEN TRILOGY, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
. TomB RAIDERS)
TERMINATOR 64 | VIRGE 2 (EDO DRAM) 3 JA | 219 % 25 (ALIEN TRILOGY, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
| ToMB RAIDERS)
3D MAGIC NVIDIA |1 ODER 2 (EDO DRAM JA 280 BIS 20 (TOSHINDEN, DAYTONA, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
ODER VRAM) 2 520 % INDY CAR 2, JET FIGHTER 3, VIRTUA COP, NASCAR)
MILLENIUM MGA- 2 (VRAM) 3 JA 300 BIS N.B.
2064W 450 %
9FX REALITY VERITE 2 (EDO DRAM) 2 JA 200 % 25 (QUAKE, DESCENT 2, FORMULA 1, INDY CAR 2,
DARK FORCES 2, NASCAR)
ViDeEo 3D VIRGE 2 (EDO DRAM) 3 JA 200 % 25 (ALIEN TRILOGY, DESCENT 2, DESTRUCTION DERBY,
| ToMB RAIDERS)
TASMANIA 3D | YAMAHA 2 (DRAM) NEIN | 250% N.B.

MAN!AC september
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NIGER KOMMEN!

Sustained Fill Rate (Megapixels/sekunde)

Um die Uberlegenheit

der eigenen Technologie

[ Point- [ Bi-linear [ Bi-linear | Advanced nicht herauszuheben, (ber- die Diamond Edge 3000,
::mrl:: :L":ms tﬂe!tx‘izer:s ?:)::etmgs ouh % 15 . bieten sich die Ha@'r:- die I:lLIf- dem .\'.\I:idi.l—('.hip
80 \I'Mwl'lF-'On?apping 87 = ware-Firmen mit Bench- ~ basiert und fir knapp
70 ¢§n‘ marks und Zahlenspiele- 600 Mark auch als 16-Bit-
60 S | reien. Diese Grafik zeigt Audio-Karte dient, Kon-
45 54 ;5' die Texture-Mapping- Kurrent S3 nimmt wieder-
bttt i Ruidh AbHbah hille g g Qualititen des 3Dfx- um fir sich in. _-\n\pr.m']l.
R 5 & 32 € | Chipsim Vergleich zu der kommerziell erfolg-
7 # - m | Spielkonsolen (ganz reichste Entwickler zu
E. 11 ? links), Konkurrenz- sein: Laut Neal Marguiles

- =

Beschleunigern und von 53 hat seine Firma

Software Creative  nVidia nv1 Renirn Lockheed 3Dfx bt TS S
Only Labs Vérité Martin fikeractivg Onyx High-End-Workstations ~ bereits Gber eine Million
Playstation 3D Blaster Real 3D Obsidian RE? (SGI Reality Engine 2 Beschleuniger-Chips vom

Sega Saturn (a = Leistungs-Schitzungen)

ganz rechts) Typ Virge verkauft, die in

Karten und PCs von Com-

Beim Heranzoomen werden Wande und Gitter zu Riesenpixeln (linkes Bild)

Das ,Mip-Mapping"(rechtes Bild) beseitigt diesen Aliasing-Effekt durch

Interpolation (z.B. auf dem Nintendo 64)

Microsoft als Benchmark-Karte fiir Direct-3D
ausgewihlt wurde.

Hinter dem Vorreiter Creative Labs lauern be-
reits zwei Dutzend andere Chip- und Karten-
Hersteller, die mit 3D-Beschleunigern um
Kundschaft buhlen. Doch wer eine Karte ver-
kaufen mochte, mu erst die Spieleindustrie
iberzeugen, Titel speziell auf die eigene
Technik anzupassen. Der Konsolen-Grund-
satz Software verkauft Hardware” gilt auch
hier. So tobt eine gewaltige Schlacht um den

3D-FEATURE

SATURN.
PLAYSTATION

o

ALPHA BLENDING
Z-BUFFERING

PERSPECTIVE
CORRECTION

o

POINT SAMPLING
MIP MAPPING

NINTENDO 64

PC-3D-Sektor: Withrend Chip-
und Kartenhersteller ihre tech
nischen Vorziige preisen, wird
gleichzeitig die Industrie bear-
beitet. Sobald sich ein renom-
mierter Hersteller fiir die Unter-
stiitzung einer bestimmten 3D-
Karte entscheidet, wird die
Neuigkeit in Fachpresse und
Internet verbreitet: . Toshinden®
kommt fiir den 3D-Blaster, ein
beschleunigtes ,Quake* fiir den
Vérite-Chip von Rendition.
Auch die Unterstiitzung der
groffen PC-Bauer ist fiir die Chip-
Hersteller von Bedeutung: So
empfehlen NEC und Sony den
3D-Chip ,Rage" von ATI, wiih-
rend der Kartenhersteller S3 mit Compag
kooperiert. Vérité, Virge oder Rage? Da die
verschiedenen 3D-Technologien unterein-
ander nicht kompatibel sind, miissen Spiele
speziell angepafit (sprich: programmiert) wer-
den. Der Kunde ist verunsichert. Mit welcher
3D-Karte fihrt er in Zukunft richtig?

Kein Insider weifs, ob Technik, Vertriebs-
Power oder Software-Support letztendlich
den Sieger im Kampf der Beschleuniger

ermittelt. Als fihigste 3D-Karte gilt momentan

IM VERGLEICH

3D BLASTER

NVIDIA NV1 RENDITION VERIT

S3 VIRGE

paq. Dell und Packard Bell den Markt tiber-
schwemmen.

Die niichste Generation von 3D-Beschleuni-
gern steht bereits in den Startlochern: So setzt
NEC auf
LowerVR*-Technologie,

die  eigene
die von VideoLogic und
Compaq) unterstiitzt werden
soll (sieche MANIAC 8/96),
Bezieht man das Wirrwarr
unterschiedlicher 3D-"Ap-
plication Programming In-  den PC-Besitzer
terfaces” (APD) in die 3D-
Uberlegungen mitein (jede
API benotigt einen mafige-
schneiderten Treiber fiir je-
de einzelne Gratikkarte),
ist man froh, wenn man
eine Playstation besitzt
oder eisern auf das Nin-
tendo 64 spart. 3D-Be-
schleuniger, APIs und an-
gepaldite Spiele besitzen
Zukunft -
an-

s i
€imne  groice

doch bevor diese
bricht, erwartet den PC-

Kiufer das totale Chaos. Wartet lieber mit
dem Kauf einer Beschleuniger-Karte bis sich

in einem Jahr der 3D-Nebel gelegt hat. wi

VODOO 3DFX

Verzerrte Texturen argern
ebenso wie
die Saturn- und Playstation-

Gemeinde.

Mit , Perspective Correct

Texture Mapping” l6sen ginige
3D-Beschleuniger und das
Nintendo 64 das Problem

{Abbildungen: Rendition)

! ADVANCED FILTERING, TEXTURE COMPOSITION,
ANIMIERTE TEXTUREN, TEXTURE MORPHING U.A.

LOCKHEED-
MARTIN REAL 3D

ADVANCED TEX-
TURE MAPPING 1
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dj casper's
5 protessioneli jungle/drum.&.bass Der vernetz
web site

freuen den ran mu

und ausfuhrlichen Ku

men und M

tieren sich auch die Profis und

Amateure hinter den Platten
L ] ) tellern, diskutieren ihre M
3 *F il ‘: J ' ind ter
[ " grundinfos und Anspieltips
e o e e nemons Model 500 g
o Texten. Bildern und Sound-Samples. Das ist
o B ] i i
’m zwar multimedial gedacht, dberlastet aber das
ey g [y
. ek - ry . . .
R et T, s e @= Web einwenig: Auf den Download eines kur-
. e G e e i ST ST e e N e O ; L Y Tracks mtigt The ie n: onfig
L S . gt i S l'echno-Tracks m.ulal Ihr je nach Konfigu-
el ’ o ration und Tageszeit fint his 50 Minuten war-
% i - memmmeeementy. (o). Trotzdem (und selbst im gegenwiirtigen
b e ' U'nder-Construction-Zustand) gelingt
que-n»surf i e, - ‘ e "breaks” eine seriose Darstellung der verwir-
T - et rend vielfiltigen Szene,

om Acid-House zum Gabba-Techno
die rasende Entwicklung der elek
tronischen Tanzmusik verliuft nahe-
zu parallel zur Ausbreitung des World Wide
Web
Mit den verzerrten Bass-Tonen des "Roland
3037-synthesizers muckte Mitte der Ster Jahre
das groiste musikalische Phinomen seit
Rock'n Roll und Punk-Nuachziigler in den
amerikanischen Nacht-Clubs aut. List man
die Computer-Musik von Walter Carlos und
der deutschen Roboter-Band Kraftwerk, den
Ambient-Pionier Brian Eno. die Filmmusiken
von John Carpenter und die kurzlebige EBM

mal auBer acht, begann die Dancetloor-Revo-

I

ion mit "Acid", sample-verlichter Tanzmu

sik mit stindig steigender Beats-per-minute-

Rate. Acid schwappte Ende der 80er Jahre aus

den Clubs von Chicago nach England und
erreichte wenig spiter Kontinentaleuropa.
Hier wurde das musikalische Prinzip moditi-
ziert und erweitert, bis die unzihligen, teils
regionadl begrenzten Stilrichtungen der House
und Techno-Musik schlietlich nur noch von

den Club-Profis auseinander

gehalten werden konnten

THE ARTISTS

Aus der Szene nicht v
Wahrend der Berliner "Tresor"- storischen Bei

Im Vergleich zu den genannten Elektronik-
Pionieren ist Acid. House und Techno Kor-
permusik, die erst im verschwitzen, Nebel-
verhangenen Dancefloor-Getiimmel ihre Wir-
kung entfaltet. Zu Hause dienen Techno und
Ambient bestentalls zur abendlichen Einstim-
mung oder zum sanften Chill-Out

Das World Wide Web und die Techno-Musik
Phii-

nomene der glei-

sind  zwel

rauch

SUPEr Hinter aen

chen Generation,
die sich dennoch
kaum tberschnet-
den. Zumindest ist
die Techno-Ge
meinde mit Jun-
ule-. House- und Hardeore-Pages im Weh
ganz gut vertreten. Amerikanische, australi
sche und curopiische D] stellen sich und ihre
Musik auf Privatseiten vor, Labels und Hiind-
ler breiten ihre Kataloge in Form von Texten,
dildern und eMail-Bestelltformularen aus
Wer sich fir Ursprung und Geschichte der
Musik interessiert und Unterscheidungsmerk-
male zwischen
+ den Stilen sucht,
wird unter
"www. breaks,
com”  Hindig
Die Privat-Weh-
site diskutiernt

elektronische
Tanzmusik
anhand von hi-

gzudenken

nler-

das WWW
I Ods VWyvvy

trigen,
views mit Rave-
Pionieren  und
spickt seine Sei-
ten mit Links zu

weiterfihrenden

Einige der professionellsten Seiten stammen
aus Deutschland. Da hinter der klaren und
sachlichen Aufmachung von "www.techno.

de”, der angeglicderten Frontpage-Homepage

Techno Online

Fronipane

Ains

und den Seiten von Mavday, Tresor und den
bavrischen Partvsanen der kithle Kommerz
lavert, wird den deutschen Raver wohl nicht
storen, Wie in den amerikanischen und engli-
schen Pages, kann er hier in Kinstlerbiogra-
phien schmokern und Tontriger ordern.
Events buchen (2.1, via “www.music.city.de
hasstours™) und sich diber regionale Ereignisse
in den Bundeslindern informicren. Einige
Dutzend deutschsprachige Techno-sites exi-
stieren bereits, wochentlich entstehen neue:
Den Events auf den Straen Berlins, Frank-
furts und Mianchens, im Omen, Ultraschall

und F-Werk steht die Web-Prisentation der
Jas 1

deutschen Techno-Szene ni

licht alle Web Bent
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Du liebst Deinen PC mehr als Deine F undin.
schlafst zwischen ISDN-Modem und Force-Feedback-Joystick
Qd willst Dein Hobby endlich zum Beruf machen?
Wenn’'s um Chips & Software geht, kennst Du kein zurick mehr.
Du bist belastbar, zuverlassig
L und scheust auch vor PC-Uberstunden nicht zuroc
w Dann wirden wir Dich gerne kennenlernen

und Dich vor Ort auf Deine Tauglichkeit prifen. : . &
% Denn fur Konzeption und monatliche Redaktlen_.___;_j_ i

eines neuen Zeitschriften-Objekts suchen wir

" <REDAKTEUR (IN)

ZUR FESTEN ANSTELLUNG

Eine spannende Schreibe und einen unbestechlichen Blick for Trends
und Verdnderungen auf dem hektischen PC- und Spielemarkt sind ebenso
Voraussetzung wie jahrelange Spielerfahrung und Know-How im Umgang
mit Modem, Internet und kommerziellen Online-Diensten.

Sind wir von Dir ebenso begeistert wie Du von uns, gehorst Du bald
zum Griondungsteam eines Fachmagazins, das die PC-Szene revolutionieren
wird. Du testest Software, betreust Rubriken und Autoren. Regelmagige
Messen- und Firmenbesuche in Deutschland, dem europdischen
Umland und den USA gehdéren ebenso in Dein Aufgabengebiet wie Kontakt-
pflege mit Entwicklern, Herstellern und Vertrieben via Telefon, Fax
und eMail. Gute Englischkenntnisse, hundertprozentige Zuverldssigkeit
und sicheres Auftreten setzen wir voraus.
Eine abgeschlossene Ausbildung in den Bereichen Informatik, Marketing
oder Kommunikationswissenschaften ist von Vorteil, jedoch kein Muf3.

Schickt Eure Bewerbungsunterlagen (tabellarischer Lebenslauf,
Zeugnisse, Lichtbild und Probeartikel) an folgende Adresse.
Wir warten ungeduldig auf Eure Briefe!

Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH
PC-Stellenanzeige
Wallbergstr. 10 « 86415 Mering



Mad Bull 34 den Dienst
quittiert, startet die ndchste Sex &

“8" und "C" aufklart, konnte MAN!AC keine zusammen-
hédngende Story in dem einstOndigen 16:9-Gemetzel

ausmachen. Vielleicht klaren uns di i noch
ausstehenden Episoden auf: Eine ausfUhsliE

Besprechung reichen wir zum Abschluf} der Serie

Crime-Serie zur Bildschirm-Schlacht:
“Violence Jack” sorgt in drei Episoden
for Blutvergiefen in der Endzeitstadt Evil
‘ Town. Obwohl das RiUck-Cover Ober den

nach. Ungeduldige wenden sich an ACOG (Tel.
l“ Krieg zwischen den drei Sektoren "A",

02626/1320).

M1

GHOST IN THE
SHELL

Im November letzten Jahres lief "Ghost in the
Shell” in den Kinos von Tokyo, jetzt erreicht
das Science-fiction-Epos den deutschen Ani-
mefan. Wihrend die Firma Manga den Cyber-
space-Thriller des "Appleseed”-Schopfers M.
Shirow in England auf die Leinwand brachte,
begniigen wir uns mit der englischen, jedoch
technisch erstklassigen VHS-Version.

In der vollig computerisierten Zukunft sind
die Cyberverbrecher zur groften Bedrohung
geworden: Durch biogenetische Schnittstellen
sind selbst die Gehirne der Menschen nicht
mehr vor Hackern sicher, manche wurden
sogar bis auf ihre Seele komplett durch bio-
mechanische Implantate ersetzt. Cybercops
surfen durch den Datenhighway auf der Jagd
nach lebendigen Daten, menschlicher Geist
und Maschine haben sich zu einer neuen
Lehensform vereint. Die Erde wurde in Sekto-

ren unterteilt, die von Sicherheitskriiften,

genannt Shell Squad,
bewacht werden.

Eliteofficer Kusanagi
Motoko ist eine von
ihnen, beauftragt mit
der Jagd nach dem
Datendieb  Puppet
Master,
noch aus Programmen

einer  nur

bestehenden Person-
lichkeit, die ¢inem
geheimen  Wissen-
schaftsprojekt  ent-
sprang. Auf ihrer Jagd
durch die Netze und
Stralden von Sektor 9
gerit sie zwischen die
Fronten politischer Interessen und erkennt
schlielich, da® ihr eigener Korper das Ziel
des prominenten Daten-Gangsters ist.
"Ghost in the Shell” ist ein phantastisch aus-
gekligelter Cyber-Krimi, der durch seine
dichte wie bedrickend glaubwiirdige Story
fasziniert. Bedichtige Kamerafahrten durch
die triste Sciene fic-

tion-Grofsstadt  wech-
seln mit knallharten
Schieereien  und
Technik-Fetischis-
mus. Erst in zweiter
Linie besticht der
bliulich-kalte Strei-

Heavy Artillery: In einer Halle kommt es zum
feurigen Showdown und zur Vereinigung von
Kusanagi und dem Datendieb Puppet Master.

Als Datendieb der nachsten Generation
hackt sich der Puppet Master bis ins
Gehirn seiner Opfer. Diese leben von da
an in einer Welt programmierter Fiktion,
wahrend der Hacker untertaucht.

fen mit atemberaubend mimischen Animatio-
nen und eingestreuten Computeranimationen
auf der Reise durchs Datennetz. Lichtspiege-
lungen und flimmernde Monitor-Pixeleffekte
kronen das FX-Feuerwerk. "Ghost in the
Shell” weifd selbst eiserne Animegegner zu
tiberzeugen. oe

Polygram Video /ACOG
(02626/1320), 79 Min.,
englisch,

16:9 Format

ab 16 Jahren

Nach ihrem Tod erscheint die
Katze Lily wieder im Kontroll-
raum. Gibt es étwa zwei davon?

N

Livy C.A.T.

' Mit "Lily C.A.T.” prisentiert das

' deutsche Label OVA-Films einen

| Anime mit japanischem Originalso-

__.1: undtrack und deutschen Untertiteln

/= angesichts der akustischen Entglei-

sung des synchronisierten "Firebird”
ist dies eine weise Entscheidung.

Im diisteren Technozeitalter anno 2264

gelingt der Menschheit der Sprung zu ent-

fernte Planeten: Statt Warp-Antrieb besit-

zen die Forschungsschiffe der Zukunft

Kilteschlafkammern, die Astronauten
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; kten Planefen Dort sol- 48 . _ _
onsproben und atmosphiiri- IS : i AT
gesammelt werden. " £ 4 : Ty

och ¢

1 eise
ins Ungewlsse """

Kiltekammern verlift, b(.h.lilgt ein todli-
cher Virus zu und verwandelt einige For-
scher in grauenvolle Aliens. Der Kompli-
kationen nicht genug, empfingt die Crew
eine schreckliche Nachricht: An Bord
befindet sich unter falscher Identitit ein
8 fz'lh.rl.icher Verbrecher, der seiner Strafe

__' Zeitreise entﬂnehen will. Die

irdische Virus.

In beklemmender Atmosphire kombi-
niert "Lily C.A.T.” hektische Alienfights
und nervenaufreibende Wettliufe mit der
Zeit im Sinne (a la "Alien” und "Dark

Special FX (von 1987): Das Konzept
"Spannung statt Effekte” iiberzeugt. oe

OVA-Films/ACOG
(02626/1320),

80 Minuten,
japanisch mit deut-
schen Untertitein,
ab 16 Jahren.

Side of the Moon”)
~_kahlen Science-fic

einem traditionell

MEDIEN




Cybermedia, Insel der Seligen! Auch
wenn die MAN!AC-Bosse mit Peitsche
und gewetzter Axt zur Arbeil motivie-
ren, sind die Meringer Spiele-Dunge-
ons ein Ort von Freibeit und Abenteu-
er. Hier kann man die wabren Freu-
den des Lebens noch aus vollem Her-
zen geniefsen: Pizza, Chips und Cola
Siefen in Strémen, wibrend die Freun-

din zubause mit Riiben und Griinkobl zur Erndidbrungsreform
ansetzt. Videospieler dieser Well, lafst Euch nicht von Kérner-
Sfanatikern und Getreidefetischisten untervjochen! Euer Olli.

Spiele fiir SNES, NES & Game Boy. auch mit
Gerat, biete PSX und Saturn mit Spielen und
tausche auch Spiele einzeln

Tel. 05561/3094 (Dieter)

(Ver)kaufe Saturn-Spiele. Einfach alles anbie-
ten! Verkaufe auBerdem noch Mega CD2 mit
7 Spielen fiir 300 DM incl. Porto & per NN!
Tel 04931/15648 (ab 14 Uhr, Holger)

Japanische SNES-Exoten & Klassiker (z.B.
Front Mission, Go Go Dodge League, Fishing
und lustige Multiplayer-Games). SNES-Pads
und Multiplayer-Adapter. Wer hat NG CD-
Games oder Manga-Filme? Ruft an!

Tel. 0355/861035 (abends!)

Saturn & PS-News: Alien Trilogy, Sim City
2000, Tekken, X-Men, Magic Carpet, Thun-
derhawk2. RRR etc. Suche auch Animes!

Tel. 02246/5735 (19-20 Uhr)

3 Shooting Macross, Super Nova bzw.
Darius Force ud. & seltene Baller-
= spiele fiir SNES. Staudte, Inn. Her-

ﬁ:ﬁ lasgrunerstr, 49, 08233 Treuen.

{Ver)kaufe & tausche Spiele fiir Saturn.
Suche dringend High Velocity, Clockwork
Knight2, D, Warms, Mario RPG, Super Nin-
tendo & Playstation + Spiele.

Tel, 05152/3754 (André)

Konsolen + Modulsammlungen fir SNES,
GB, NES, MD usw. Suche auch Neuheiten,
sowie Sony PSX + Saturn mit Spielen,

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Modulsammlungen fir SNES, NES, GB, MD
usw. Suche auch Saturn + Sony PSX mit
Spielen, Tel. 0641/970436 (Monika)

PLAYSTATION

Spiele, u.a. Jumping Flash2. A-Tarin, Dark-
stalkers. Habe Tekken2, Resident Evil,
RRRer, SF Zero, Puzzle Bobble2. Verkaufe
MD2 50/60 Hz mit Samurai Shodown, NBA
Live 95, Story of Thor usw. fiir 250 DM

Tel. 06142/55150

Probotector 2, Metroid & Zelda 1 fiir NES.
Tel. 08807/91996 (ab 14 Uhr)

Kaufe Eure Playstation-Spiele: Bin beson-
ders an Spielen fir mehrere Spieler interes-
siert. Angebote mit Preisvorstellung an:

Fax 05653/5598 o, E-Mail brall@t-online.de

Fiir Saturn: Astral, Clockwork1-2, Darius Gai-
den, Parodius, Darkstalker2, Mega Man X3,
Guardian Heroes, Virtua Cop u.a. Zahle zwi-
schen 30 und 60 DM.

Tel, 0551/64138 (Andreas, Gottingen)

Mitglieder fiir PS-Club: Euch erwarten Club-
zeitung, Tips & Tricks, monatliche Treffs,
Tausch etc. Mehr Infos unter:

Tel. 02551/80842 (Benjamin) oder

Tel. 02551/80228 (Bjorn, ab 19 Uhr)

Thunderforce1-4, Hellfire & Advanced Mili-
tary Commander fiir Mega Drive.
Tel. 08807/91996 (ab 14 Uhr)

(Verjkaufe & tausche PS- und PC-Games.
Suche Spielerkontakte zwecks gemeinsamen
Spielens etc. (auch Sega-Freaks). Danald
Appel, Brinnlesweg 16, 77654 Offenburg.
Tel. 0781/475250 (Mo-Do 20-21 Uhr)

Tausch im Raum Karlsruhe: V. Hydlide, Vic-
tory Boxing, Clockwark Knight, Magic Carpet
& Cyberia. Suche King of Spirit, V. Cop +
Gun, Sim City 2000, Shelishock & Off World
Interceptor, Tel, 07251/87480 (Alex)

Tausche SNES + 2 Pads + 11 Spiele gegen
Playstation + 1-2 Pads + 2 Spiele, evtl. auch
ein Spiel.

Tel. 038758/22792 (ab 18 Uhr, Ralf)

Popful Mail (MCD, zahle NP}, Saturn
(schwarz, 50/60 Hz), Monkey Island, Phanta-
sy Star2+4, Tails Adventure, Sonic Labyrinth,
Drift, Triple Trouble. Verkaufe Virtua Racing
(MD). Tel. 0221/5801762

Suche bekanntes Prigelspiel fir PSX &
SNES! Preis nach VB.
Tel. 02266/1332 (ab 13 Uhr, Gehring)

X-Com, habe zum Tausch Air Combat, Krazy
|van, Destruction Derby und Tekken.
Tel. 04105/4991

Der Ballerexot

sche Tiifteleien gesorgl.

"Shooting
Macross” ist eine Anime-Umset-
zung und erschien leider nur in
sy JSthan — obwobl gewaltige Spe-
u cial-FX und ein aufSergewdshn-
liches Extrasystem das 8-MBit-Modul
in die Action-Elite bob. Per Energie-
schock iibernebmt Ihr die Kontrolle
eines feindlichen Raumschiffs und
beniitzt dieses als Extrawaffe. Dank
dem reichhaltigen Gegner-Repertoire
ist fiir massig Abwechslung und takti-

Giinstige Playstation, gut erhalten. mit oder
ohne Spiele egal. Hauptsache Wechseltrick
funktioniert! Tel, 07307/4736

{ab 17 Uhr, Raum Ulm und Umgebung)

AND

Tausche Handy (Motorola Flair) + Hochlei-
stungsakku, in Topzustand wie neu gegen
Sony Playstation.

Tel. 0171/8225144 (Markus)

Vectrex-Module, insbesondere die Module
Hyperchase, Blitz, Heads Up, Web Warp und
gin Kombi-Modul. Verkaufe auch ein Vectrex
(ohne Pad) mit Minestorm und Scramble fur
VB 65 DM (nur an Selbstabholer).

Tel. 0201/313761

_SONSTIGES

Kaufe/tausche Playstation-Spiele. Suche
Destruction Derby, Ridge Racer Revolution,
Tohshinden. Biete Wipeout und Ballerspigl
fiir je 60 DM. Marc Schmunk, Harzweg 11,
65459 Flarsheim,

Spiele fiir PC-Engine/Turbo Duo (jap + us)
sowie fiir Atari Jaguar, evtl. auch Konsolen
oder Handhelds, Holger Ehrhardt, Eichweg
11, 64807 Dieburg.

(Verjkaufe & tausche Games fiir Playstation
und Saturn! 100% zuverlassig, nur Neuhei-
ten! Suche gebrauchtes N64! Bug 50 DM,
VF2 60 DM, V.Cop + Gun 90 DM, Fifa Soccer
60 DM, Vampire Hunter 75 DM!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr)

Standig Spiele, Zubehdr, etc. fiir folgende
Systeme: Playstation, Super NES, PC-Engi-
ne, Game Boy & C64. Angebote bitte an:
Gunnar Harbeck, Brook 15, 24641 Stuven-
born (No calls please!).

Sony PSX und Saturn mit Spielen. Suche
auch Modulsammlungen + Konsolen + Neu-
heiten fir alle Systeme von Nintendo & Sega.
Tel. 0641/970436 (Monika)

3D0 Goldstar, Modell GDO101M (us), evil.
mit Software. Preis VB, Angebote an:

Tel. 0851/755256 (Harald) oder

E-Mail eichin01@tsrz1.rz.uni-passau.de

Tausche im Raum Dresden Alien Trilogy
gegen Thunderhawk2 oder Shellshock.
Klaus Drija, Lilienthalstr. 15, 01257 Dresden.

Sony PSX und Super Nintendo mit Spielen.
Suche auch ganze Sammlungen.
Tel. 0202/5288804

Neuheiten + kompl. Sammlungen fir Sony
PSX + Saturn. Suche auch Modulsammiun-
gen fir SNES, NES, GB, GG + MD. Bitte mel-
det Euch unter: Tel. 0641/970424 (Kirsten)

VHS-Aufnahmen von "Die Kénigin der 1000
Jahre', "Odysseus 31" und "Miyuki’, die
damals auf Tele 5 liefen.

Tel. 0871/26883 (ab 19 Uhr)

Spiele fiir Atari 2600, 7800 + NES. (auch
ganze Sammlungen). CBS + Intellivision.
Suche auch Turbo Duo oder Turbo Grafix.
Tausch maglich! Habe auch MD, PSX,
(7000 & NG. Tel. 04962/5655 (Frank Hofs)

(Ver)kaufe & tausche Spiele & Konsolen fiir
alle mdglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Tel. 089/1403732

Tausche Games fiir SNES, Sega Saturn, MD
& Sony PS. Tauschgebiihr 8 SFR pro Spiel +
5 SFR Porto (Bar oder Check beilegen).

Cat Soft Schweiz, Usterstr. 80, CH-8600
Duebendorf, Schweiz.

Pittall!2 fiir Atari 2600 & alle
maglichen Spiele fir 7800. Auch Tausch
maaglich! Tel. 08807/91996

Tausche standig PSX-und Saturn-Spiele und
suche gunstig Neo Geo CD mit Spielen.
Tel, 0226/322775 (Joachim, ab 14 Uhr)

Atari 2600-Module: Kaufe alles. auch ohne
Anleitung & Verpackung. Auch Tausch mog-
lich, alles anbieten

Tel. 0231/881355 {ab 20 Uhr)

Spiele fiir Saturn, Palystation & SNES, auch
mit Konsole, evtl. auch Tausch méglich. Vor-
rangig bitte Neuheiten, suche auch diverse
giinstige PC-Spiele.

Tel, 04774/991104 (Rainder)

SNES + 2 Pads + Tribal Tap + US-Adapter +
Spiele (Secret of Evermore, Earthworm Jim2,
International S5 Deluxe, NBA Jam TE, Stunt
Race FX, Zelda und ein Priigelspiel). Verkaute
auch Saturn-Spiele: Daytona USA & VF2,
auch einzeln. Tel. 09837/1287 (Georg)

~  VERKAUFE:

SNES + 2 Pads + Super GB + 7 Spiele
(Super Turrican2, Samurai Shodown, Super
Metroid usw.) + Game Boy mit 6 Spielen
(Battletoads, Gargoyles Quest usw.) NP 1350
DM firr 700 DM.

Tel. 035954/3785 (18-20 Uhr, Jens)

Preiswerte SNES, NES & Game Boy-Spiele
aus meiner Sammlung. Gratisliste von S. Nil-
son, Gedelitzer Weg 19, 29471 Gartow

SNES-Spiele: Castlevaniad 25 DM, Simpsons
20 DM, Zelda3 40 DM, WWF Wrestlemania
25 DM, Preise + Porto, Tel, 0201/552394

SNES + Pad + Ascii-Pad + Padverl. + Action
Replay2 + US-Adapter + 8 Spiele (Metal
Marines, Stargate, Sim City, Junglestrike,
Urbanstrike, Carrier Aces und zwei Uberra-
schungsspiele). Ruder Markus, Weissdorn-
weg 2c, 21509 Glinde, Tel, 040/7119196

SWCDX2 32 fiir 750 DM oder Tausch gegen
Sony PSX mit Spielen. Tel. 0202/5288804

Kein Witz! SNES + Donkey Kong Country1-2
+ Secret of Mana + Super Game Boy + 2
Controller und vieles, vieles mehr fur schlap-
pe 200 DM VHB.

Tel. 07527/4541 (19-20:45 Uhr, Ferdinand)

NES-Spiele: Probotector, Pirates, SS, Sword
& Serpents, Gradius, SMB1-3, Metroid, Low
G Man, Galaga, Startropics, Tetris, Kid Ikarus
+ Konsole + Infrarot Pad und diverse SNES-
Spiele. Tel. 0202/773439 (ab 18 Uhr)

SNES + 2 Pads + 70 Spiele (z.B. Fatal Fury
Special, Samurai Shodown, Mega Man X,
Primal Rage, Street Racer) fir 550 DM.

Tel. 09905/8733 (ab 17 Uhr)

Achtung! Verkaufe Super-Hit des Jahres:
SNES + 2 Pads + 15 Top-Spiele (z.B. Kirby's
Dream Course) fiir nur 550 DM.

Schreibt an; E. Mewes, Blockmacherring 14,
18109 Rostock

SNES + 24 Spiele (z.B. Rocketeer us, Super
Metroid, Mystic Quest Legend usw.) + 2
Pads + Adapter + Action Replay2 fir 900
DM. Auch Einzelverkauf, Anfragen
erwlnscht.

Jorg Kunst, Jiirgenweg41, 38640 Goslar
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SNES-Spiele: Dungon Master 50 DM, Eye of
the Beholder 50 DM, Robotrek 60 DM, Mysti-
cal Ninja 50 DM, Madden'95 50 DM, Syndi-
cate 40 DM, Lemmings 50 DM.

Tel. 09721/609526 (ab 17 Uhr, Matthias)

SNES + Pad 150 DM, Spiele fir je 35 DM
(z.B. Zelda. Turrican, Super Metroid usw.).
Evil. auch komplett (Konsole + 12 Spiele).
Tel. 02433/2181

Game Gear + Netzadapter + 2 Spiele (Sonic
+ Terminator), sehr gut erhalten fir 170 DM,
Christian Brendel, Hainweg 4, 36381
Schiichtern-Breitenbach.

SNES + 2 Pads + Adapter + 10 Spiele (z.B.
Breath of Fire2, Secret of Evermore, Legend,
Knights of the Crown. NBA Jam) fir 500 DM
Spiele auch einzeln! Tel, 08638/65621

5 Super Nintendo-Spiele fir 189 DM! Auch
ginzeln fur je 39 DM abzugeben! (z.B.
Ghost'n'Goblin, Alien, Fifa Soccer, Tennis,
Starwing) Auch Tausch gegen Playstation-
Spiele! Kontakt: Tel. 05653/7147 oder

Fax 05653/5598

SNES + 2 Pads + AR + 5-Spieler-Adapter +
38 Top-Games (z.B. Donkey Kong Country,
Earthworm Jim2, Final Fantasy3, Chronotrig-
ger, Secret of Mana + Evermare, S8F2,
Mario1-2, FF3, Bomberman2, Metroid, [llusi-
on of Time, Mega Man X, Zelda usw.) fiir
1350 DM. Tel. 07961/6593 (ab 18 Uhr)

GG-Spiele: Out Run 185 S, Sonic? 220 S,
Sonic Trible Tr. 320 §, Slider 150 5, Castle of
Ilusion 220 S, Deep Duck Trouble 250 S,
Tel. 0316/328414

{ab 19 Uhr, Osterreich, Alexander)

SNES + 2 Pads + 6 Superspiele zum absolu-
ten Schleuderpreis von nur 349 DM bzw, 299
SFR!!! Fiir weitere Infos ruft an unter:

Tel. 004161701/2450 (Schweiz)

Mega Drive (jp, 50/60 Hz) + 3 Pads + 22
Spiele + Game Gear incl. Netzteil + Akku +
Koffer + & GG-Spiele. Preis VHS.

Tel, 04956/3420

SNES + 2 Pads + B Spiele (z.B. Donkey
Kong. Chronotrigger us + Adapter, Zelda,
Starwing) + Sega Master System + 7 Spiele
fir nur 300 DM. Ruft an:

Tel. 07361/79329 (ab 18 Uhr, 73433 Aalen)

SNES + 2 Pads + 6 Superspiele zum absolu-
ten Schleuderpreis von nur 349 DM bzw. 299
SFR!!! Fiir weitere Infos ruft an unter:

Tel. 004161701/2450 (Schweiz)

Sega Saturn + 2 Pads + Panzer Dragoon? +
Daytoina USA + Mystaria + Virtua Fighter? +
Magic Carpet. Alle 1 Monat alt. billig anzuge-
ben. Tel. 0041062/1874 (Schweiz)

Super Nintendo + 8 Spiele + Action Replay
fiir nur 300 DM VHB. Tel. 0228/332336

SNES + 3 Pads + Action Replay MK2 + 4-
Spieler-Adapter + RGB-Kabel + 6 Spiele (2.B.
WWEF Raw, Biker Mice from Mars) + Tips &
Tricks fir YHB 300 DM (NP 1300 DM). Alles
Pal, habe auch PSX-Games.

Tel. 03933/803610 (ab 16 Uhr)

MD2 + MCD2 + 32X + 2 Pads + 16 CD-
Spiele + 13 MD-Module + 3 32X-Module
(z.B. VR-Deluxe, Rebel Assault, 3D-Balle-
rei...). Nur Top-Spiele, MD + 32X mit Ver-
packung, VHB 1400 DM.
Tel. 06831/41980 (Tom)

Sega Saturn (jp) + Pad + Adapter + 3 Spiele
(Daytona USA, Clockwork Knight2, Sega
Rally) fir 500 DM. Simon Berger, Staig 6,
88287 Grinkraut, Tel. 0751/67784

Ca. 100 Mega CD-Spiele (z B. Thunderhawk,
NBA Jam, Soulstar, Ecco. NHL Hockey, Fifa
Soccer, Paws of Fury, Spiderman, Prince of
Persia, Tomcat Alley, Final Fight, Hook usw. )
Tel. 04529/632 (ab 18 Uhr)

Infrarot Pad. Young Merlin, X-Men, Vortex,
Urbanstrike, Hulk, Claymates. Batman For-
ever, Wild Guns, Lost Vikings, Taz Mania,
Cybernator, Super Punch Out, Magic Boy,
Parodius ua. Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

MD2 + 3 Pads + 12 Spiele (z.8. Pitfall, Virtue
Racing, NBA Jam, Fifa Soccer usw.) fiir 400
DM. Tel. 023375/2640 (ab 15 Uhr, Lars)

Axelay, Sim City je 40 DM, Donkey Kong, Sky
Blazer je 60 DM. Fur Playstation: Wipeout,
Thunderhawk je 65 DM.

Tel. 02244/4415 (ab 18 Uhr, René)

MD-Spiele: Lemmings 350 S, Puggsy 350 S,
Powermonger 320 S, True Lies 370 S, Fan-
tasia 380 S, Rolo 380 S, Ball 7 320 S, Beavis
& Butthead 390 S, EccoZ 395 S.

Tel. 0316/328414 (ab 19 Uhr, Osterreich.
Alexander)

Saturn (jp) + 4 Spiele (Sega Rally, Virtua
Fighter2, Military Commander1+2, alle jp!) +
Import-Adapter, nur komplett fur 680 DN.
Tel. 02931/13350

Mega Drive ab 200 DM und 23 Spiele. Han-
del moglich, suche auch gute Playstation-
spiele! Christopher Scholl, Am Rotenberg 1,
67697 Otterberg

SNES + 6 Spiele (Top Gear2, Theme Park,
Sim City, F-Zero, Mystic Quest Legend,
Super Mario World) + 2 Pads zusammen fir
nur 370 DM VB! Sven Feiten, Moers 47443.
Tel. 02841/58364

Saturn (Wolf Soft-Umbau) + Lenk-
rad + 2 Pads + 8 Spiele fur 850 DM,
=1 AuBerdem verschiedene 300-Spiele
gy Und 300 Adapter fiir SNES-Pads.
=4 Tel. 09131/52816 (Tim)

Super Nintendo + 2 Pads + Action Replay3 +
6 Top-Spiele (DKC2, NBA Jam, Cybernator
usw.) ftir 400 DM (NP 870 DM). Verkauf
auch einzeln moglich!

Tel. 0345/2033944 (Thomas)

Game Gear + 13 Spiele (z.B. Sonic 1-2-
Chaos usw.) + org. Netzteil + org. Trageta-
sche, alle org. verp. mit Anleitung, zusam-
men 250 DM (NP 1300 DM, 100% ok)!!!
Marco Wierzbicki, Lausannerstr. 83, 28325
Bremen. Tel, 0421/405743

Tausche MD-Games! Tauschgebiir 8 SFR
pro Game + 5 SFR Parto (Bar/Check). Cat
Soft Schweiz, Digital X-Change Market,
Usterstr. 80, CH-B600 Dilbendarf 1, Schweiz.

Saturn + 6 Spiele (Sega Rally, Wipeout, Vir-
tua Cop) + Lenkrad + 2 Pads + 6-Player-
Adapter + Universal-Adapter fiir 800 DM (NP
1700 DMy

Oder auch Tausch gegen PSX + 2 Pads +
Ballerspiel + Alien Trilogy + RRRer + Resi-
dent Evil + Memory Card.

Tel. 05051/8164

Achtung! 10 SNES-Module giinstig zu ver-
kaufen! Zusammen oder auch einzeln.
Tel. 0931/274226 (ab 18 Unr)

Super Nintendo + 6-Spieler-Adapter + 4 Pads
+ 13 Top-Spiele fiir 600 DM (NP 2000 DM).
Sascha Kolar, Topferweg 6, 73099 Adelberg.

Anzeigentext unter der Rubrik

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verla

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden

Umbau-Dscbungel im Kleinanzeigenmarkt: Mittlerweile baben sich drei
Saturn-Umbauten etabliert, die mit unterschiedlichem Komfort aufiwar-
ten. Bei der einfachsten Version wechsell Ibhr mit zwei Kippschaltern
zwischen amerikanischer und japanischer Norm. Um auch deutsche

Spiele auf den Bildschirm zu zaubern, bendtigt Ibr entweder den prakti-
schen Drebschalter-Umbau (von Dynatex) oder den etwas komplizierteren
Wolfsoft-Umban, bei dem 1br 50/60 Hertz und Landesnorm mit einer Handvoll

Kippschaltern einstelll.

Saturn (Pal, gekauft am 1.3.96) + Adapter +
2 Pads + Bug (us) + Vampire Hunter (jp) +
Panzer Dragoon2 (jp) + Virtua Fighter2 (us) +
Victory Goal 96 (jp), Preis nach VB, Postweg
per NN. Tel. 06198/32714 (Alex)

MD + 2 Pads + 4 Way-Play + 7 Spiele (NHL
95, NBA 95, Madden 95, Dragon’s Fury,
Rocket Knight Adventures, Hyper Dunk, The
Revenge of Shinobi), alles deutsch, Preis
nach Vereinbarung. Tel 05241/67193

MD-Spiele: NBA Jam TE, Sonic Spinball,
Jurassic Park, Turtles, Grandstam, Sonic1-2,
Zombies, Barkley Shutup & Jam, Flashback,
Fifa Soccer. Battle Frency, NBA Jam, Micro
Machines fir je 20-50 DM. Tel. 030/8173226

Saturn + 12 Spiele (u.a. Sega Rally, Wipe-
out, Virtua Cop, Thunderhawk2, Wing Arms
Daytona USA) + Adapter.

Tel. 09531/6544 (ab 20 Uhr)

Ca. 140 MD + 20 MCD-Spiele! MD1 {50/60
Hz), MCD1 + Zub. + ARP! 15 Saturn- & 10
3D0-Spiele! Suche Saturn, Multimega, PSX,
Momad & 3D0-FZ1! Suche auch verschiede-
ne Spiele! Bis dann: Tel./Fax 02421/770061
(bis 22 Uhr)

Mega Drive (100 DM) + 32X incl. 3 Spiele
in org, Verpackung (Star Wars, V. Racing &
3D, fir 180 DM) + 6-Button-Pad + 6-Button-
Arcadestick. Tel. 07572/8598 (nur Freitags)

Saturn + 8 Spiele (z.B. Daytona USA, Cyber
Speedway, Shinobi X & Arcade Racer). Alles
fast neu, NP 1700 DM, VK 1200 DM,

Tel. 07432/13282

Saturn-Spiele: Magic Carpet 50 DM, Daytona
USA 30 DM, Pebble Beach Golf 30 DM, Vir-
fua Racing 20 DM, NBA Jam 30 DM, Virtua
Fighter 15 DM, Victory Goal 25 DM, Panzer
Dragoon 25 DM. Tel. 05152/3754 (André)

PLAYSTATION

Tekken2, Expert (jap., je 100 DM). 3D-Game,
Alien Trilogy, Krazy lvan, Magic Carpet (Pal
je 60 DM). Preise incl. NN, alle Spiele sind
komplett und fast neu (keine Kratzer),
Tel. D8683/1822 (ab 18 Uhr, Christian)

Alien Trilogy (us) 65 DM, Fifa Soccer (Pal)
59 DM. Alle CDs garantiert ohne Kratzer!
Tel, 07731/52804 (Markus)

Tausche und verkaufe PSX-Games! Habe
Tohshinden, Residen Evil, Alien Trilogy, div
Prugelspiele u.a. Suche PSX-Spiele jeder
Norm und glinstiges Saturn. (us oder jap).
Verkaufe giinstig nach Absprache!

Tel. 06031/3246
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PLAYSTATION

(Verjkaufe & tausche Spiele & Konsolen.
Habe PSX, MD, NG, JG & VCS. Fiir PSX z.B.
Resident Evil, NBA in the Zone, Starblade etc.
Suche alle moglichen Kansolen und Rarita-
ten! Tel. 04962/5655 (Frank Hofs)

Tausche Alien Trilogy gegen Novastorm
oder Starblade Alpha. Tel. 0911/459377

PS + 2 Pads + Lenkrad + M-Card + RGE-
Kabel + 10 Spiele (ua. Tekken2, Resident
Evil, RRR) fir 1000 DM. Tel. 0231/4313489
(ab 17 Uhr, Martin)

{5

Verwirrung im Playstation-Spint: Obwobl Ibr den Namen "Ran Soccer” in
der MANIAC bisher noch nicht lesen konntet, babt Ibr den Test bereils in
MANIAC 5796 durchschmiikert. Dank einem Lizenzdeal in letzter Minute

warde Gremlins "Actua Soccer” in Deutschland kurzerband in "Ran Soc-

u cer” umgetaufl. Spielerisch blieb alles beim alten.

5 PS-Spiele (2.B. Fifa Soccer, Tekken, Need
for Speed und Discworld kompl. in Deutsch)
fiir jeweils 55 DM, zusammen 230 DM. Alle
super erhalten!

Tel. 05806/214 (ab 16 Uhr, Eike)

PSX-Games: Twisted Metal, Krazy Ivan, NHL
Face Off, Total NBA je 60 DM, D. Derby, War-
hawk je 55 DM. Starblade 45 DM, Ridge
Racer2 55 DM. Evil. Tausch gegen Resident
Evil, Return Fire, Shellshock oder Tekken2.
Tel. 02156/77827

Neues Action Replay, Negcan-Pad, 3x3 Eyes,
Mad Catz, Ridge Raceri-2, Geom Cube,
Maus, Tohshinden, Destruction Derby,
Johnny Bazooka, Twin Bee Puzzle, Jumping
Flash & Winning 11. Giinstig, Preis VB.

Tel. 08621/64096

Playstation-Spiele: Tohshinden fiir 70 DM,
D fur 75 DM, Verkaufe auBerdem Super Nin-
tendo mit 8 Spielen, zwei Pads, Action
Replay und Super Game Boy fir 450 DM.
Andrea Dalmann, Honbergstralie 23,

78532 Tuttlingen.

Neo Geo. 2 JBs, 2MCs, 21 Module (z.B. Pul-
star, King of Fighters 94/95, Samurai Sho-
down2/3, Art of Fighting1-3). Aus Gewinn:
Playstation (< 56) + 15 Spiele, 100% neu.
(Ver)kaufe auch gebrauchte PS-Spiele.
Tel, 02161/894148 (ab 18 Uhr, André)

Turbo Grafx jp/us-Schalter 2 SP 170 DM,
amerikanisches SNES RGB 150 DM, Neo Geo
CD jp/us-Schalter 5 SP 400 DM. Alles in Ovp.
Jaguar RGB 50/60Hz 6 SP 350 DM. Neo
Geo-Module zu verkaufen! Tel. 06108/76715

(Verjkaufe & tausche PSX-Games (us/dt/jp).
Habe Resident Evil, Track & Field, Tekken2,
Ridge Racer Revolution, Suche auch Samm-
lungen und Negcon-Pad. Verkaufe N64 mit
Mario, Preis VB.

Tel. 0172/4126043 (Hamburg)

Verkaufe & tausche PSX-Games (Pal). Habe
z.B. Wipeout. RR. RRR. Need for Speed,
Destruction Derby. Suche Streetfighter
Alpha, Theme Park und ein bestimmtes Pr-
gelspiel. Tel. 03628/42026 (Matthias)

] Ran Soccer 50 DM, Thunderhawk2 50
£~ DM, Theme Park 65 DM, Alone in the
g Dark 65 DM. Tel. 08222/5728

Biete fiir Playstation & Saturn: Alien Trilogy,
Face Off, Biohazard, SF Alpha, X-Men, VF2,
Virtua Cop. N-Warriors, F1 Live, Rayman,
Shinobi. Suche Total NBA, Track & Field,
Skeleton Warriors, Fade to Black usw. Nur jp
+ us, kein Pal!l! Tel. 06271/5873 (Cilber)

PSX + 2 Pads + Action Replay Pro + Tekken
+ Alien Trilogy + Ridge Racer Rev, + Road
Rash + Demo CD’'s + Memory Card + RGB-
Kabel. Alles Pal, zusammen 650 DM.

Tel. D6131/470380

Sony PS (dt, 6 Monate alt) + 2 Pads + Maus
+ 2 Memory Cards + 11 Top-Spiele (incl.
Tips & Tricks) + 2 Demo CDs + 2 CD-Boxen
(NP komplett 2000 DM) fur VB 1000 DM.
Tel. 03341/314012

Endlich alle Imortspiele auf Ihrer Playstati-
on ohne Tricks spielen! Boot-Chip incl
Anleitung und Material fiir Playstation 120
DM. Info unter Tel. 06182/65444

Playstation-Spiele: Resident Evil, Wing
Commander3, Alien Trilogy, Ridge Racer
Revolution & Need 4 Speed. Tausche Wipe-
out + Kileak the Blood gegen Negcon-Pad.
Verkaufe auch Mega Drive + Sonic2. Ruft
mal an! Tel, 07821/52062 (16-24 Uhr, Franz)

Tausche PS-Games! Tauschgebiir 8 SFR pro
Game + 5 SFR Porto (Bar/Check). Cat Soft
Schweiz. Digital X-Change Market, Usterstr,
80, CH-8600 Diibendorf 1, Schweiz.

Ausfihrliche Komplettlgsung fiir Discworld
(PSX & PC) fur 10 DM in bar oder Briefmar-
ken. Schreibt an: Christian Luttenbacher,
Trendelenburgstr. 3, 23562 Lubeck.

Tel. 0451/595219 {ab 16 Uhr)

SF-M, NBA Jam je 49 DM. WC3, RR je 58
DM. Alien Trilogy, DD je 62 DM. RRR, Pru-
gelspiel je 79 DM. SNES + AR + 2 Pads +
Zubehor + 38 Topgames (z.B. DKG1-2,
EWJ2, S5F2, Chronotrigger, FF3, Secret of
Evermore, Secret of Mana usw.) fir 1349
DM, Tel. 07961/6593 (ab 18 Uhr)

PSX-Pal: Ridge Racer 75 DM, Destruction
Derby 75 DM, Tohshinden 70 DM, Jumping
Flash 65 DM. Nur per NN, kein Tausch!
Markus Roder, Malzhagenerstr, 14, 51588
Mimbrecht. Tel. 02293/6286

Verkaufe & tausche PSX-Spiele: Habe 2.B.
WC3, Worms, Fifa'96, PGA, Tekken2, Track
& Field, Rayman, Alien Trilogy u.a. Suche
z.B. Jumping Flash2, Poed, Sampras Tennis,
Rayman2, Formulal, Bubble Bobble, C. Ban-
dicoot u.a. Tel. 02551/80842

Playstation mit Antennenkabel, Memory
Card, zwei Joypads, Tohshinden, Wipeout &
Demo CD. Alles wenige Monate alt und in
bestem Zustand fir VHB 900 DM (NP 1080
DM). Gtz Hoffmann, Grane 447, 78078 Nie-
dereschach. Tel. 07728/1234

Wer tauscht mit mir? Biete Destruction
Derby und suche Ridge Racer!

Giinter Suttka, Zum Scheidberg 54, 66798
Wallertagen. Tel. 06837/383 (ab 16 Uhr)

Tausche Fifa"36, DD, Alien Trilogy (alle Pal).
Suche Negcon-Pad, D, Discworld, NBA Live,
Total NBA.

Tel. 02841/28910 (ab 17 Uhr oder Anrufty.)

Verkaufe oder tausche Warhawk, Wipeout.
Kileak the Blood gegen Tohshinden und Twi-
sted Metal. Michael Laske, Str. d. VF 37,
06886 Wittenberg. Tel. 03491/84926

Playstation-Spiele (billig): Wipeout. Tohs-
hinden, Discworld, Ridge Racer fir je 45 DM,
Alien Trilogy 55 DM, Anfordern unter

Tel. 004171245/9505 (ab 18 Uhr, Schweiz)

Lone Soldier 60 DM (Pal), Total NBA™96 70
DM und Destruction Derby 65 DM.
Tel 069/358082 (ab 18 Uhr, Markus)

Pal-Games: Twisted Metal, Cybersled, Wing
Commander, Rapid Reload, Need 4 Speed,
Shockwave Assault2 fiir zusammen FP 300
DM. Kein Feilschen, Pal Playstation — das
bringt’s!

Tel, 089/7608083 (ab 19 Uhr, Herbst)

300 + 2 Pads + 14 Spiele (u.a. WC3, Return
Fire) fiir 600 DM,
Tel. 0231/431349 (ab 17 Uhr, Martin)

3D0-Spiele, z.B. Slayer, Soccer Kid, Sewer
Shark, Pebble Golf, Out of this World,
Pataank, Toon Time, Night Trap, Jamm It,
Stellar7?, Jurassic Park usw. Tel. 04529/624
(ab 18 Uhr)

Playstation (jp) + 5 Spiele (RR, Wipeout,
Ace Combat...) + 2 Pads + Memory Card fir
600 DM. Simon Berger, Staig 6, 88287 Grun-
kraut, Tel. 0751/67784

Actua Soccer, Worms, Alien Trilogy, Prugel-
spiel, Alone in the Dark, Ridge Racer Revolu-
tion, Resident Evil, Thunderhawk2, Johnny
Bazooka usw, 50-70 DM. PSX Pro Mag + CD
16 DM, Sony Pad 35 DM.

Tel, 09261/93104 (ab 18 Uhr)

Johnny Basooka, Krazy Ivan, NBA Jam TE,
Novastorm, Rayman, Ridge Racer, X-Com,
Shellshock, Wipeout, Wrestlemania, NBA
Live 96, Track & Field fir je 60 DM. Tekken2
(jp) 100 DM, Resident Evil (us) 90 DM.

Tel. 02208/6682 (oder 910888)

PS +3 Spiele + 2 Pads + Memory Card.
Alles orginalverpackt mit deutscher Anlei-
tung! NP 1000 DM, fir schlappe 500 DM.
Tel. 05262/1776 (ab 18 Uhr)

Fifa Soccer 36 60 DM, Discworld mit Kom-
plettosung 60 DM, Twisted Metal 50 DM.
Tel. 05055/1214 (18-20 Uhr, Tima)

Turbo Grafx 16 RGB + 2 Pads + 5 Player-
Adapter + 10 Spiele fiir 250 DM. Verkaute
auch Turbo Express mit Umbau + 7 Spiele,
Preis nach Vereinbarung! Tel. 07161/37511
(17:30-21 Uhr. So 10-20 Uhr)

Playstation + 2 Pads + Memory Card + 12
Spiele, orginalverpackt fiirr 1250 DM.
Tel. 07182/3340 (ab 20 Uhr)

PS (Wechseltrick-Umbau von Wolfsoft) + 6
Spiele (Pal: Ridge Racer, NHL Face Off, 3D.
US: Alien Trilogy, Resident Evil), nur kom-
plett fur 600 DM, Tel, 02931/13350

Zero Devide und Discworld giinstig abzuge-
ben! Maik Hildebrandt, Burdestr. 27, 41334
Nettetal,

An die Super-Nintendo-Ba-
zooka "Super Scope” werden
sich einige von Euch noch
erinnern. Leider wurde das
martialische Accessoire nur
von einer Handvoll mittelmdifiger
Spiele unterstiilzt, darunter etlichen
Tontauben- und "Tetris™-Varianten,
die auf einem Modul schlummerten
und der Wumme beilagen. Unter
Sammlern ist das Super Scope (siebe
Bild) recht begebri.

Turbo Express + Umbau + 7 Spiele, Preis
VHB! Suche diverse PC Engine-Spiele, nur
japanisch! (z.B. Mr. Heli, Devil Crush, Strip-
fighter2, Parasol Stars, Y's3 (us), Y's4, Cos-
mic Fantasy3, Outrun, Godzilla usw.

Tel. 07161/37511 (17-21 Uhr)

Jaguar-Spiele!
Call: Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr)

__SONSTIGES |

Saturn-Games: Daytona USA, Virtua Fighter2
je 55 DM, Virtua Fighter1 25 DM.

PSX: Wing Commander3, RRR je 60 DM.
SNES: Donkey Kong Country1-2, Super
Mario World2, Earthworm Jim2 je 60 DM,
Mare Schror, Oberhausen. Tel. 0208/611075

Pentium PC 100 Mhz, 8 MB Ram, 1 GB Fest-
platte, 4x CD-Rom, 15" Monitor, 1MB-SVGA
Karte, 16 Bit-Soundkarte, 24 Nadeldrucker,
Modem, Mikrophon, 100 Watt Boxen, Joy-
stick und jede Menge Spiele. Alles komplett
mit Win 95, Works for Win, Bertelsmann
Lexikon & ADAC-Spez. fiir 2500 DM.

Mike Gdbel, Barbara-Uthmann-Ring 79,
09456 Annaberg.

Lose MD und MCD-Sammlung auf, viele
Topspiele fir 30 DM. Habe viele 3D0-Spiele
zu verkaufen! Verkaufe PSX, Saturn, SNES,
evtl. auch Tausch. Super Scope (us) mit 6
Spielen (SNES) 70 DM. Giinstig!

Tel. 0511/414899 (Thomas)

Coleca Vision + 5 Spiele, SHG Black Point
FS1003 + 3 Module (z.B. Panzerschlacht), 2
Digi-Pads, 2 Analogpads gegen Gebot. Tau-
sche auch gegen PSX- / Saturn-Games.

Tel. 06692/6467

Nintendo 64 mit Mario. Sega MD + MCD2 +
5 Games 280 DM. Pioneer LD-Player CLD-
704, div. Laserdises, Heftsammlungen
(MAN!AC, Mega Fun, Video Games, Game
Pro) & Sony Projektor 1031Q1 (NP 19000
DM). Tel./Fax 07263/2489

PSX + Discworld + Wipeout + RGB-Kabel
450 DM. Saturn + Daytona + Sega Rally +
Parodius + Adapter + 2 Pads 650 DM,

Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche 300- und Jaguar-Soft-
ware. Freue mich iber jeden Anruf! Verkaufe
auch SNES + Spiele fiir 150 DM.

Tel. 07528/7237 (Wochendende) oder

Tel. 07544/73795 (Mo-Fr, Helmut)

Laserdiscs und Spiele fiir PC-Engine, 300,
CD32. MD, MCD, SNES, Saturn, PSX, Neo
Geo Cart & CD (z.B. FF3-CD fur 49 DM),
Jaguar, Game Boy und einige 32X-Module.
(z.B. Fifa und zwei blutige Actionspiele).

Tel. 0B9/89689234

Goldstar 300 + 14 Spiele + 2 Pads VHB
1000 DM. Jaguar + 8 Spiele + 2 Pads VHB
450 DM. CD 32 + 10 Spiele VHB 350 DM.
Handheld Barcode Battler 20 DM. Alles
zusammen 1500 DM! Suche Lynx-Spiele!
Tel. 05721/77521 (Jan)

Lidse MD und MCD-Sammlung auf,
viele Topspiele fiir 30 DM. Habe
viele 300-Spiele zu verkaufen! Ver-
kaufe PSX, Saturn, SNES, evtl. auch
Tausch. Super Scope (us) mit 6
Spielen (SNES) 70 DM. Giinstig!

Tel. 0511/414899 (Thomas)

MAN!AC september
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EMSX |
Hersteller: diverse, Japan/USA/KGiEa]
Erscheinungsjahr: 1988]

Erstes Spiel: Athletic Land|
Spieleentwicklung bis: 19617

Anzahl der Spiele: iiber500]

jér Heimcomputer-Standard der
jrm viel Modul-Spielen.
lich gescheitert.

Wer einen PC

besitzt, sollte sich
unbedingt einen
der verschiede-
nen MSX-Emula-
toren besorgen.
Im Internet findet
Ihr beispiels-
weise unter
bttp://www.cs.
umd.edu /users
Sfms/ einen kom-
Jortablen MSX-
Emulator fiir
Windows. Man-
che sind vollkom-
men kostenlos,
andere kann man
als Demo-Version
downloaden und
sie spdter gegen
ein paar Mark
registrieren las-
sen. Wer sich ein
bifgchen
umschault, ent-
deckt sogar das
ein oder andere

Spiel im Internet.

JAPAN-KULT

MSX

um Abschluf unserer 8-
Bit-Rubrik prisentieren wir
Euch eine Mischung aus
Spiclkonsole und Heim-
computer: Das MSX-System ( Microsoft
Super Eatended) war eine Coproduk-
tion zwischen der japanischen Firma
ASCIHL (noch heute als Zeitschriftenver-
lag sowie Software- und Zubehor-Pro-
duzent im Geschiift) und Bill Gates’
Microsoft, die das Betrichssystem ent-
wickelten,

Wie bei den Heimeomputern der frithen
achiziger Jahre Gblich, safs die Tastatur
hei den MSX-Rechnern direkt Gber der
Platine. Lediglich einige High-End-
Modelle wie der Sony Hit Bit HB-F700D
setzten aut die PC-typische Losung mit
separater Tastatur, Programme wurden
dem bis zu 64 KByte grofden Hauptspei-
cher via Kassettenrekorder, 3.5 Zoll Dis-
kettenlaufwerk oder Modul tibermittelt
— insbesonders die zahlreichen Spicle
fanden auf anwenderfreundlichen Car-
tridges Platz,

In Japan war das MSX-Svstem extrem
erfolgreich und wurde bis in die 90er

Jahre von Software-Anbietern unter-

stitzt. In Europa konnte MSX ni¢ so
recht Ful fassen, auch wenn einige

oo p-=1
- o=

"King's Valley" erschien flr MSX 1
(Europa) und MSX 2 (Japan, Bild).

englische Spicleanbieter Umsetzungen
ihrer Hits (Jet Set Willve, (Foothull
Manager™) auf Kassette offerierten. In
den USA war von MSX trotz Microsolt-
Zutaten (und cinem MSX-Modell von
Spectravideo) nichts zu sehen,
lediglich Activision bemtihte sich
um MSX-Versionen ihrer Bestseller
(Pittall”).
Witzigerweise realisierte das
MSX-System hereits vor einem
guten Jahrzehnt den Traum von
3DO-Vordenker Trip Hawkins:
Gut zwei Dutzend Konzerne
entwickelten Computer aul
MSX-Basis. die im Wesentli
chen kompatibel waren, jedoch auch
individuelle Spezial-Features aufwiesen.
So widmete sich Yamaha mit einem
speziellen Musikchip und optionalem
Musik-Keyboard den Sound-Freaks. Phi-
lips integrierte besondere Grafik-Hard-
ware fiir  Video-Nachbearbeitung
Ansonsten bot praktisch jeder bekannte
Fernost-Konzern, von Sony, Goldstar,
Daewoo und Mitsubishi bis zu JVC.
Sharp und Hitachi, einen MSX-Compu-
ter an. In Deutschland legten sich insbe-
sondere Philips und Sony ins Zeug und
prisentierten auf der Funkausstellung in
Berlin Soft- und Hardware. Doch im

Endeffekt hatten sie alle gegen den C-04

und die Heimcomputer von Schneider

und Atari keine Chance: Das europiii-
sche Software-Angebot und die anfangs
hochpreisige Hardware-Politik der MSX-
Beftirworter sprachen klar fiir westliche
avsieme,

Dabei verfigte das MSX-System in

Japun iiber cine fantastische Programm-

Bibliothek. Sieht man von langweiligen
Textverarbeitungen und Datenbanken
ab, dominierten Spielmodule den Fern-
ost-Markt. Praktisch jeder Spielautomat
der spiten T0er und frithen Soer Jahre
wurde auf MSX-Modul gebannt. Alleine
Konami veroffentlichte rund 70 Titel.
Auch Taito, Universal, Sega und Namco
serzten

Arcade-Hits um

brav ihre

Spielspal-Rantat: "Mr. Do's Wild Ride”
wurde nur fur MSX umgesetzt.

Wihrend dieser Zeit zementierte Ko-
nami seinen Ruf als hochklassiger Ent-
wickler, der Spielautomaten in der
Heimversion mit zusitzlichen Levels
( Nemesis“-Serie) ausstaffierte und
bestimmten Modulen einen achtstimmi-
gen Extra-Soundchip (SCC) spendierte
(z.B. in JF1-Spirit), Auch Nintendo-Ent-
wickler wie Enix verdienten sich auf
MSX erste Programmiersporen (,Dra-
20nd |l|\'\[" I

Technisch ihnelte die MSX-Technik
dem Colecovision, cin Z-80-Prozessor
sorgte fiir ordentliche Leistung, 256x192
Bildpunkte mit 16 gleichzeitig darstell-
haren Farben samt Drei-Kanal-Sound
reichten fiir die meisten Automaten-
Umserzungen. Allerdings konnten die
MSX-Rechner genausowenig fliissig

scrollen wie der Coleco-Verwandte. Die

DIE BESTEN SPIELE
Athletic Auch "Cabbage Patch Kids".
Land Wunderschanes Knuddel-Hipfspiel

mit weiblicher Teenie-Heldin.

Nemesis 3 ...& andere Teile der Konami-Serie.
Trotz Ruckelscrolling fantastisch
spielbar. Mit Soundchip auf Modul.

Maze of Packende Geschicklichkeits-

Galious Grubelei in drei Teilen. Cleveres

Spielkanzept, viele Levels.
Hyper Sports Vierteilige Sportserie mit je vier
Disziplinen. Timing & Feuerknopf-
schnelldriicken war gefragt.
Unterschatzte Knobelei in "Tetris”™-
Tradition, Eines der letzten Konami-
Module fir das MSX-2-System.

Quarth

zweite MSX-Generation, die ab 19806 in
Japan und vereinzelt noch in Deutsch-
land angeboten wurde, hatte denselben
Hauptprozessor, jedoch deutlich mehr
Grafik-Power (512 Farben). Auch fir
MSX 2 erschienen in Japan tolle Spicle
aul Modul und Diskette (.Quarth”,
JTreasure of Usas), die minimalistische
Weiterentwicklung MSX 2 plus sollte

aber selbst in Japan scheitern. mg

"Nemesis 3" ist eine MSX-Exklusiv-
entwicklung mit tollen neven Levels

MAN!AC september
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MITMACHEN! wenn sich sepen

MORGEN 2WEI WASCHKORBE TIPS-POST UBER
MEINEN SCHREIBTISCH HERMACHEN, BEDEUTET
DAS MEIST EIN PAAR UBERSTUNDEN. WER MIR NOCH
MEHR ARBEIT BESCHEREN WILL, SCHICKT SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) AN DIE UNTENSTEHENDE
ADRESSE. BITTE BEACHTET, DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS &
PASSCODES LIEBER SIND ALS ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN!
UNSERE ADRESSE LAUTET:

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS*
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

SLAM'N JAM 96

Genau wie Acclaims "NBA

k- = J SCOUTING REPORT CHanm b Leasur)
Jam" gibt's cinen versteckten S 91
[ - ' - ¢! 27Znn
- Big-Head-Modus, in dem die BGEL Hanocsm | Lay
\ T : ; ; i R DeFensL 173 OVERALL
v Sportler mit riesigen Kopfen STARTERS

auftreten. Bevor das Match beginnt,

2 MiLvin Suony
Tairn W

seht Thr in zwei "Scouting Reports" alle

Features der gegnerischen Mannschaf- T

ten. Im zweiten Bildschirm geht Thr auf AWAY - CHICAGO

"Continue" und driickt START. Sobald .

das Bild verschwindet himmert Ihr Im zweiten Bildschirm drijckt ..nach dem Tip-Off

solange ununterbrochen aufl Button L1, lhr START und dann stindig wachsen den Sportlern
bis das Match beginnt. Kurz nach dem auf Button L1... riesige Wasserképfe.

Tip-Off driickt Thr zweimal START.
Betitigt Thr statt L1 den Knopf RI,
schrumpfen die Mannschaftsmitglieder
auf Zwergengrofde.,
Der "Shot Percentage"-Indikator wird
cingeblendet, wenn Thr im zweiten Bild- .
schirm START betitigt und danach L1 gy CHICAGD
- : PORTUAND :
sedriickt haltet. Nach Tip-Off driickt Ihr ! - :
gedriickt haltet. Ne I TS7. QUARTER, D : S & o
zweimal START. Der Vorteil der "Shot
Percentage" liegt auf der Hand: Zum

Driickt im zweiten Bildschirm Die gleiche Kombination mit
START und hémmert danach den gedrickter L1-Taste bewirkt, daf3
Knopf R1 nieder — Eure Figuren bei jedem Korbwurfe ein Shoot-
schrumpfen auf ZwergengréBe. Percentage-Indikator erscheint.

einen findet Thr schneller den besten

Spieler, zum anderen konnt Thr Fuch

bei niedriger Prozentzahl auf einen
"Rebound" gefadt machen.

MAN!AC september
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TIPS

MAGIC CARPET

Um die Levels nach Wunsch
anzuwihlen, ma#t Thr im

.

5 Optionsmenii die Tastenfolge
y A A AONAOGAR

eingeben. Wollt Thr alle Zauber-

spriiche zur Wahl, pausiert Thr das

Spiel und driickt die A-Taste.

A A AOGEAO AN

NFL GAMEDAY

Wenn Thr nach einem "Safety"
;" zehn Sekunden lang den A-

I

- Knopf gedriickt haltet, verwan-
v delt sich Euer Spieler in ein lila
Hischen.

\

~I

Im Optionscreen konnt Thr folgende
Codewdrter eingeben:

Code Funktion
JUICE Speedknopf =
10-Yard-Boost
SKELETON zwei monstrose Teams
OFFENSE  stirkere Offensive
DEFENSE  stirkere Defensive
AYHAM  angreifender Spieler
wird verletzt
URNOTREDE schwieriger
Ein-Spieler-Modus

~;

Wihrend der Titelbildschirm
- erscheint, driickt Thr nach-

b cinander A, Il H % A Zur

v Bestitigung ertont ein Schrei.
Im Spiel drickt Thr START und gebt %,
®. % A cin. Nach erneutem Druck auf
den START-Knopf verfiigt Thr iiber alle
SchuRwaffen und den Flammenwerter.

A HHEX A
START % % % A START

RIDGE RAGER
REVOLUTION

Endlich ist das Geheimnis um
7 den omindsen "Secret Bonus”
-~ (bei "Galaga" keinen Schufs

v abgeben) geliiftet: Danach
beschleunigen die Autos schneller, im

-

/

\

~/

l.'\:l

\

~I

"Replay" verschwinden ein paar Kontra-
henten und Flugzeug als auch Helikop-
ter fliegen tiefer.

Wer die gegnerischen Karren
S mit einem Maschinengewehr

\:f; von der Strae fegen will (siche
v Bild), gibt direkt nach Anwahl
des Kontrahenten die folgende Kombi-
nation ein. Wichtig ist, dafé Thr die But-
tons solange gedrickt haltet, bis der
Ladevorgang abgeschlossen ist.
[1+®+H+»

MEGA MAN X
Wer in den letzten Level
A gelangen will, um sich Dr.

'-a( Doppler in seinem versteckten
\/ Labor zu stellen, gibt den folgen-

den Code ein:

2357 5633 6462 7738

THE HORDE

Drei interessante Cheats fir
"Horde"-Anhidnger haben wir
von Thomas Schmidt aus Ober-
® hausen erhalten. Die Tastenkom-
binationen sind im Pause-Modus einzu-
geben...
Level-Skip

* A4 ¢ = AA

30.000 Goldmiinzen

§AABG Ay =

Unverwundbarkeit

Be » = A= A e A

Was liegt niher, als beim
P "Deluxe Pack" von Konamis

(G)oldie "Gradius" den tber-

77 . -
v lieferten Standard-Cheat o, o

- s 4. )40
einzugeben. Die Joypad-Kom-
bination funktioniert sowohl

" beim ersten als auch beim zwei-
ten "Gradius". Gebt Thr sie im Pause-
Modus ein, erhilt die Vie Viper volle
Bewaffnung bis zum niichsten Exitus,
Netterweise konnt Thr die Kombination
beliebig oft wiederholen.

e o % w () 4P RO

FADE TO BLACK

Unser Online-Experte Tobias

; ‘ hat sich die letzten Tage ein-
L gehend mit "Fade to Black"
beschiftigt und die PaRcodes

aller Levels erspielt.

Level 3
DD D O A D

D A O O R

N A DDA

_
& ) o
o il e
o (3] f =%

2
1
~

,..
2

e
oo

DD DA O D

2
s
IO

&
<

18
e
=)

AR OO AD D

Level 11

S
J
J
J
J
J

Level 12
AT AN A2 ATN D) AR

Level 13

J
J
7
7
J
J

Neben den Palwortern, die
=/ wir Euch in Ausgabe 5/96 ver-

\:i raten haben, solltet Thr mal den

v ID-Namen NEMROSIM auspro-
bieren, Dann kénnt Thr im einfachsten
Schwierigkeitsgrad die "Save Points"
einzeln anwiihlen. Unter "Load" findet
Ihr die Padworter...

MAN!AC sanlam‘
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Wenn Thr die Vorrunde der
_.__\ NFL-Saison 1995 mit sechs

QUARTBACK CLUB

- Geheimteams bestreiten wollt,
/ gebt Thr im Hauptmenii die Kom-
bination X, 4, X, 4. B, A, B, Y, A ein.
Im "NFL PLAY"-Menii findet Ihr jetzt die
versteckten Mannschaften,
X4X4¢BABYA
Habt Thr das '96er-Upate von "NFL
Quarterback Club" im Schrank, probiert
doch mal die folgenden Cheats aus:
"Chaos"-Modus
® START A YB=
"Spring"-Modus
% ® START ® ® START
Anfinger-Team Modus
START Y = Y START START
Kein Spielende
B Y START START START START
Geschwindigkeits-Modus
B Y A A Y START
"Slippery when wet"-Modus

Das geheime Auswahlmenii
i y und den Achtfach-Turbo-Speed

haben wir Euch bereits in der
letzten Ausgabe vorgestellt, wer

die Kimpfer anders einkleiden will,
driickt im Player-Select-Screen X, Y, Z.
ARG,
START.

Y Z A B C X+B,START

Interessante Levelcodes zu
»  'Return Fire" hat ein emsiger

X und B gleichzeitig und dann

XY XX Y \:f} Leser erspielt, dessen Namen
"Stealth"-Modus v wir leider verlegt haben...
START START B START START B
Power-Up-Modus
B Y ® START START Level 10
Acclaim-Modus

» Yo » Y =

SUPER
SKIDMARKS

Y Die englischen Entwickler von
Codemasters haben

CESEE0a

Level 11

P 5 Sy
L% ¥y

Level 12

CIESE3ES

Level 13

uns vier
interessante Cheat-Codes tibermit-
"telt...

Level 14

Code Funktion
SPACEMAN Hohere Spriinge -
CHOCMILE Bovine Warrior Mode

SPRINTER Pro League
GUARDIAN Acid-Grand-Prix

Level 15

Level 16

Wie Thr die geheimnisvolle
"Pandora's Box" offnet, haben
wir Euch in der letzten MANIAC
* verraten. Wer auch hinter die
Fragezeichen blicken will, muR den
"Panzer Dragoon" mehrmals hinterein-
ander ohne Lebensverlust durch das
komplette Spiel fithren.

Wem unser Code aus
MAN!AC 7/96 nicht langt, der
"' probiert eine der neuen Kombi-
nationen aus. Die Eingabe erfolgt
im Pause-Modus bei gedriickter R-Taste.
Unendlich viele Leben
- & ® ) Aw
Unverwundbarkeit
BA® A o & a =)
Super-Spriinge
® @ START § § ® & § START
Volle Geschwindigkeit
? Xe b Aw START ) » =
Flammenschiisse
Ca= ) ) YBae ) »
Elektroschiisse
@ o START b § Z A
START START » »
Eisschiisse
YY) S HPBY e
Die Levelanwahl funktioniert im Karten-
Screen ebenfalls bei gedriickter R-Taste:
START } b © § = = A 4 4

Wenn [hr im Main-Menu
gleichzeitig L1, L2, R1, R2 und
- driickt, dann einen Schwie-
rigkeitsgrad anwihlt und
gleichzeitig L1, L2, R1, R2 und ® ein-
gebt, diirft Ihr Euch einen der Levels
aussuchen,

BUST A MOVE 2

- =9 - Gerade auf den Markt gekom-
v’ men, schon ausgetrickst: Wer

=y in den GenuR von leicht verin-
y  derten "Puzzle Bobble'-Levels
kommen will, driickt im Titelbild-

schirm..,

Rl =»

WORMS

Auch bei der Saturn-Version
W dirft Ihr Euch gleich zu
\&/ Anfang mit Banana Bombs und
: V° Mini Bombs eindecken. Genau
wie beir der Playstation (Cheat in der
letzten MAN!AC) geht Ihr ins Wal-
fenmenii, bewegt den Auswahl-Pfeil
nach rechts unten und driickt C, Z. Z,
C, Z, Z, C, Z und Z schnell (1) hinter-
einander.

CRZnl"C 7 Z €7 Z

L2 -




AC NO. 10 ERSCHEINT AM 11.9.96

MAN!AC-GENERALUBERHOLUNG

echtzeitig zum Start ins 64-Bit-Zeitalter
frischt MAN!AC das Layout auf: Aktuelle
Infos, beste Videospiel-Optiken und kom-
promiflose Wertungen erlebt Ihr jetzt in noch scho-
nerem Ouftfit. Als Bonus: "Formel 1"-Players-Guide.

ie Fox-Filmstudios sind bekannt

NN
P ,_ for Action und Science-fiction mit
g ‘““*‘w‘ Millionen-Budget. Die Filmumset-

zung der "Die Hard"-Trilogie mit Bruce Wil-
lis stellt sich im ndchsten Heft unseren
Test-Spezialisten, auf "Independance
Day” werfen wir einen ersten Blick.

§ vy o
v

|

echs Monate nach dem Japan-
Release hat Working Design das
Sega-Strategiespiel "Dragon Force”
auf englische Texte getrimmt. Haben
PC-Generdale endlich Grund, auf
Saturn-Besitzer neidisch zu sein?

Das RaCING-SPECIAL

it "Andretti Racing” testen wir ein
weiteres Top-Rennspiel der Next
Generation. Ein guter Zeitpunkt, um

zu vergleichen: In welchen 32-Bit-Boliden MOUTH

erlebt Ihr maximales Fahrvergnigen? Renn-
spiele 1996: Eine MAN!AC-Reportage mit Tur-
bolader, Breitreifen und 2.000 PS.

Neues "Ghosts'n'Goblins”? Capcom verdf-
fentlicht in Japan eine Saturn-Version des
PC-Knobelkliassikers "Incredible Machine”
(Sierra). Statt die Original-Grafik zu ver-
wenden, wurde das Maschinenbau-Spiel-
prinzip in Charaktere, Sound-FX und Musik-
- P A . sticke der gruseligen "Ghosts'n’
- — E ~ & 3 Ghouls'n'Goblins"-Serie verpackt —
' Neues "Toshinden”? Um die Wartezeiten
bis zum dritten Teil zu verkiirzen, arbeitet
Takara in Japan an "Toshinden 2 plus”,
eine CD, auf der sich neue Hintergriinde,
Helden und Schidage befinden — Neues
"Final Fantasy”! Neben "Tobal” und "FF
7" bereitet Square den Strategietitel "Final
Fantasy Tactics” fiir die Playstation vor.

MAN!AC september




Highscore
ir Abenteurer

Das multimediale Zeitalter hat begonnen.
Wer jetzt aufspringt, kriegt den neuesten
Kick fur Freizeit, Bildung und Home
Computing . Auf der CeBIT HOME, der neuen
(PC-TV-HiFi-Video-Multimedia-Tele-)

(Internet-Online-Messe) Brandheife Spiele aus aller
Welt geben dem Spieltrieb neuen Auftrieb.
GAME CITY und CHANCEN 2000 erweitern
den ultimativen Fun-Faktor. Zahlreiche Open-
Airs und Raves sind der Hyperlink von der
Virtual Reality zum absoluten Live-Erlebnis.
Willkommen in den unendlichen Weiten des
Abenteuers. Welcome CeBIT HOME.
Offnungszeiten: 9.00-18.00 Uhr
Tagesausweis: DM 17 ,—

HANNOVER 28.8.-1.9.1996

_ Internet .

; http:/wwuw.cebit-home.de

'DEUTSCHE MESSE AG, HANNOVER
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KOLBERG v. KRENSKI
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FDYNAMISCHE DUO IST WIEDER DA!
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Showtime!

Slam ‘N Jam ‘96 mit Magic und Kareem bringt Stadionatmosphare auf
LT den Bildschirm. Gezoomte Dunks, schnelle Spielziige und die typi-
A mmxg m',“;,“ LY schen Wiirfe der beiden Superstars lassen das Wohnzimmer wackeln!
R e i Bis zu vier Spieler konnen gegeneinander antreten. Wenn Du Deinen
Augen wahrend des Spiels nicht mehr traust, kannst Du Dich mit der
& N Zeitlupenfunktion aus mehreren Perspektiven von den Kiinsten der
Bei den sehrreahshschen Dunkszﬁumt d]eKamera an Die Cracks heherrshen viele spektakulare Tricks. sPiEIBr i]herzeugen. Kommentiert wird dieser Basketball-Krimi von

den ballfihrenden Spieler heran, so daB Euch kein Dunks, Alley-Oops und schnelle Dribblings gehoren zu CNN’s Top Kommentator Van Earl Wright. Slam ‘N Jam ‘96 - sei dabei!
Detail dieses actiongeladenen Spektakels entgeht. ihrem Standard-Repertoire.
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